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GRAFIX 80 F/T.
COMPATIVEL ATE COM
SEU PAPEL DE CARTA.

GRAFIX

A GRAFIX 80 F/T é versatil. Com
ela vocé pode facilmente imprimir
formularios continuos e folhas
soltas como papéis de carta,
envelopes, etiquetas, etc. Isto
porque a GRAFIX 80 F/T é a Gnica
que vem equipada com trator e
com cilindro de borracha, igual aos
das maquinas de escrever,
permitindo a impressdo da primeira
4 Gltima linha.
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A GRAFIX 80 F/T é rapida e

silenciosa. Imprime em 80 colunas
a 160 caracteres por segundo com
baixo nivel de ruido.

Além de tudo isso, a GRAFIX 80
F/T é compativel com todos os
microcomputadores, especialmente
com os compativeis IBM-PC,
imprimindo todos os softwares
disponiveis (Dbase |ll, Lotus 1-2-3,
Word, ABC, Chartstar etc.)

Conheca a GRAFIX 80 F/T.
A impressora certa para seu
micro pessoal ou profissional.

SCRIT A

Al. Amazonas, 832 - Alphaville
Barueri - SP Tel. 421-1247




alar sobre tendéncias do merca-
F do de microinformédtica é uma

tarefa bastante complicada, mes-
mo porque sob esta classificagdo — mi-
cros — estdo agrupados equipamentos
que variam enormemente, tanto no pre-
¢o gquanto em capacidade e recursos
de processamento.

Para facilitar as coisas, fechamos
o foco sobre aqueles micros que geral-
mente tém uma aplicagdo pessoal, ain-
da que esta envolva muitas vezes uma
utilizacdo profissional da maquina. So-
bre este tema, convidamos a escrever o
prof. Pierluigi Piazzi, colaborador de
MS e usuario de diversas linhas de mi-
cros, que apos visitar a V Feira de In-
formatica nos dé sua visdo pessoal so-
bre os rumos que este segmento do
mercado poderd tomar. Complementa-
mos este comentario com fotos e ca-
racteristicas dos micros e periféricos
gue mais novidades trouxeram neste
fim de ano. Deste modo, cremos que
aguele leitor que pensa em trocar de
equipamento, ou simplesmente aumen-
tar sua ‘“‘base instalada”, terd nesta
edicdo material suficiente para pensar,
na hora da deciséo.

Neste momento, lembre-se ain-
da que, além da dupla hardware-
software, existe um acessdrio da maior
importéncia, de cuja escassez o brasi-
leiro ndo pode mais reclamar: a bi-
bliografia de apoio. Jd se foi o tem-
po em que 0s usudrios de micros s6
podiam contar com livros importa-
dos ou copias xerox de verdadeiras
raridades. Hoje, as muitas editoras
que brigam no mercado da microin-
formatica soltam, a cada més, dezenas
de livros de autores nacionais e es-
trangeiros, para todos os gostos, li-
nhas e aplicacdes. Na reportagem "'O
mercado editorial de Informdtica’,
vocé saberd como funcionam essas
editoras, de que maneira elas se rela-
cionam com os autores e como $ao
definidos os titulos.
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e oartas

O sorteado deste més, que receberd uma
assinatura anual da revista MICRO
SISTEMAS, é James De Negri, de Caxias
do Sul - RS.

[ mem

Sou usuéario de um CP-400 e desejo escla-
recer algumas davidas. Teoricamente, s6 é
possivel acessar duas cores no PMQODE 4,1.
No entanto, fiz algumas modificagdes no
programa exemplo da pagina 2561 do ma-
nual, intitulado Efeitos Especiais, e o micro
exibiu mais de duas cores, inclusive algumas
que deveriam ser inexistentes. As modifica-
¢bes foram as seguintes: a linha 5 passou a
ser 5 PMODE 4,1, e a linha 15 ficou sendo
15 SCREEN 1,1. Como é possivel acessar
essas cores e utilizd-las no BASIC?

Sei que, no CP-500 (TRS-80 I11), o ende-
reco 14400 serve para efetuar a leitura das
setas e de poucas outras teclas. Qual o ende-
reco equivalente no CP-400?

Também gostaria de saber como devo
proceder para arquivar a tela (tanto texto
guanto grafico) numa varidvel do BASIC, e
como inverter o video. Para finalizar, mais
uma pergunta: o color BASIC do CP-400 é
extendido ou ndo?

Olival Gomes Barbosa Jinior
S3o Paulo — SP

Enviamos suas duvidas 8 CP — Computa-
dores Pessoais — e recebemos a seguinte res-
posta:

Prezado QOlival, ao usar o modo de alta
resolucdo, ocorre uma “‘mistura” das cores
geradas pelo micro. Desse modo, aparecem
no video novos tons gerados pelas mesmas
cores bdsicas da-alta resolucdo.

Para exercer um maior controle das cores
bésicas, a instrugdo POKE 178, a (“a” assu-
mindo os valores 0, 1, 2 ou 3), antes de co-
mandos grdficos como LINE, PAINT etc.,
pode ser usada, Quanto aos bytes de acesso
ao teclado, sdo os de nuimero 338 a 345.

Lamentavelmente, ndo € possivel arqui-
var telas em varidveis do BASIC (isso é pos-
sivel no CP-200S), mesmo sendo o CP-400
possuidor do BASIC extendido,

Luiz F. T, Carvalho
Depto. de Marketing — CP

/PARABENSMICFIODIGITAL/

Como programador e usuério, venho
congratular a empresa Microdigital Eletrdni-
ca Ltda. pela ousadia e coragem de trazer
para o Brasil o fantdstico microcomputador
TKI0X, compativel com o ZX Spectrum.

Agora temos um equipamento eficiente e
mais acessivel do que outros tantos. A genia-
lidade de Sir. Clive Sinclair volta a atacar no
Brasil, ndo importa como. Resta-nos cumprir
nossa parte e utilizar ao mdximo esta peque-
na maravilha. Espero que a Microdigital con-
centre esforgos no sentido de trazer seus pe-
riféricos, como o micro-drive.

Luis Rogério Dupont
Estdncia Velha — RS

y

Em primeiro lugar, quero parabenizé-los
pela étima publicagcdo mensal que é a revis-
ta MICRO SISTEMAS, da qual sou assinante
e serei sempre. Gostaria de agradecer pela
publicagdo da matéria (MS n® 43) sobre
nosso clube de software, o Micro Games,
pois ela nos ajudou bastante. Hoje, nossos
associados j& sd0 em nGmero superior a oi-
tenta, em todos os estados do Brasil.

Paulo Wagner
Jodo Monlevade — MG

/ MS AGRADECE

Quero parabenizé-los pelo 6timo artigo
Dialetos BASIC, publicado em MS n© 48,
que me facilitou muito na transformacdo
de alguns programas de uma para outra ver-
sdo do BASIC.

Também estou ansioso para que o Aldo
Felicio, autor da série de artigos Apple: o
mapa da ROM, publique o mapa da ROM do
TRS-80, prometido por ele na primeira par-
te da matéria (MS n9 42).

Sidney dos Santos Lima
Sdo Vicente — SP

/ SOM NO TK /

Possuo um TKB85 e recentemente adqui-
ri um gerador de som. Gostaria de contac-
tar com usudrios desse equipamento e fabri-
cantes de software que utilizem este tipo de
gerador.

Meu endereco é Rua Hércules Gall, 1547
— Cx. Postal 94,

James De Negri
Caxias do Sul — RS

/ SOS AOS LEITORES /

Gostaria de adquirir programas de Ho-
meopatia para TRS-80 111. Meu enderego é:
Rua Bela Vista, 850 — Jundiai — CEP 13200.
Elcio Lobato
Jundiai’ — SP

Gostaria de me corresponder com usus-
rios que saibam operar os programas Robot
Attack e Scripsys. Meu enderego é: Rua
Américo Rafael Visciano, 30, Jardim Paque-
t4, Interlagos, CEP 04781.

Flavio T. Ishida
Sédo Paulo — SP

A revista MICRO SISTEMAS deseja
entrar em contato com o

colaborador ALVARO DE FILLIPO.
Por favor, Alvaro, entre em contato com
Luiza, no tel. (021) 262-6306.

Envie sua correspondéncia para:

ATl - Andlise, Teleprocessamento &
Informéatica Editora Ltda., Av. Presidente
Wilson, 165/gr. 1210, Centro, Rio de
Janeiro/RJ, CEP 20030, Segéo
Cartas/Redacdo MICRO SISTEMAS.
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ARTEIRA

Qual dos dois?

O processo decis6rio na empresa nem sempre € tao Depende do acesso rapido ao fluxo diério de dados da
facil. empresa, transformadas em informagdes suscintas e

pertinentes.

Envolve a conversao destes dados em modelos
quantificdveis para andlise precisa e correta.

Quando comprar e quando vender?

Qual o preco de venda? E o de compra?

Onde investir e quanto?

O que fazer se a inflagdo disparar? E se diminuir?
Como melhorar os resultados?

Estas sao decisdes que influenciardo diretamente o
i‘éﬁ;ﬁig\?:&pgﬁg no mundo altamente O_mais avangado sistema de’ apoio a decisdes para

: micro computadores disponivel no mercado brasileiro.
Tomar a decisdo certa, na hora certa, envolve bem
mais do que digerir quantidades enormes de nimeros
ou pilhas de relatérios.

Tome uma decisao ja!

Conheca o IFPS /Personal

Solicite uma demonstracao a DSS INFORMATICA.

DSS Soluges inteligentes

¢f.ce
DSS INFORMATICA S/C LTDA

Rua Funchal, 203 — 4° Andar - Cj. 41 Rua Visconde de Inhauma,50-5° And. Cj. 505

04551 — Vila Olimpia — S&o Paulo — SP 20.091. Centro — Rio de Janeiro — RJ
Tel.: (011) 814-3610 Tel.: (021) 233-0673

Telex.: (011) 24034 - DSSI

Representante exclusivo para o Brasil da EXECUCOM Systems Corporation.



O mercado editorial
de informatica

As atuais tendéncias na area de hardware deixam clara a necessidade dessas novas
tecnologias, como o MSX e o Macintosh, serem acompanhadas de uma boa
bibliografia, que facilite a utilizacdo efetiva dos recursos da maquina. Nesse ponto, o
mercado editorial estd em franca expansao. Veja aqui como o mercado de livros de
informadtica tem evoluido no pais, quais os indices desse crescimento e como as editoras
estdo funcionando na produc¢do desse material.

uando poucos falavam em mi-

crocomputador no pais e ain-

da ndo haviam sido langados

0s primeiros equipamentos no
mercado, algumas editoras tradicional-
mente técnicas e cientificas perceberam
que, num futuro bem préximo, esse pe-
queno universo de conhecedores e usui-
rios de micros se ampliaria enormemen-
te e que essas mdquinas se tornariam po-
pulares.

Algumas iniciativas isoladas surgiram
na década de 60, quando a LTC langou
o titulo Fortran — Monitor, de Técio
Pacitti. Mas o mercado editorial da In-
formdtica realmente comecou a entrar
em ebulicio na década de 70, quando
se lancaram a Campus, McGraw Hill e
depois Nobel. Hoje, as editoras mais sig-
nificativas neste segmento sdo justamen-
te essas pioneiras.

A McGraw Hill, uma tradicional mul-
tinacional com sede nos Estados Unidos,
acusa a publicagdo do seu primeiro livro
sobre o assunto no Brasil em 1972, o
Fortran IV, do Prof. Maximiliam Helth,
da Universidade de Sdo Carlos. Entre-
tanto, s6 em 1982 surgiu o segundo ti-
tulo da editora.

Para a McGraw Hill, a entrada nessa
drea foi uma oportunidade de mercado:
“A editora sentiu que era hora de ofere-
cer uma contribui¢do bibliogrdfica™, de-
clara seu diretor geral no Brasil, Milton
de Assumpgdo Filho.

Jd a editora Campus, ligada ao grupo
holandés Elsevier e inaugurada em 1976,
logo se direcionou para o mercado de in-
formdtica, lancando seu primeiro titulo
em 1977. O livro, chamado Programa-
¢do Sistemdtica, abordava aspectos rela-
tivos & linguagem Pascal e era uma tra-

6

ducdo do Prof. Paulo Veloso da PUC.
Para Cliudio Rothmuller, diretor geral
da Campus, langar-se neste segmento foi
um sinal de bravura: “Hoje, langar um
liviro sobre informdtica ndo € nerthum
ato de heroismo, como foi em 1977,

A Nobel iniciou na drea um pouco
mais tarde, em 1980, quando também
surgia no mercado brasileiro o primei-
ro micro nacional — o D-8000, da Dis-

Foto: Inacio Gouveia

Milton de Assumpgdo Filho, diretor geral da
McGraw Hill do Brasil: “Bibliografia é um
fator fundamental para a escolha de um equi-
pamento’"

e N P T R N R s P N T LN o s e ————

mac. O livro era sobre linguagem BASIC,
de Victor Mirshawka.

A DEFINICAO POR UM MERCADO

A publicagdo de livros sobre lingua-
gens de programacgdo foi praticamente
o caminho escolhido por todas as edi-
toras no inicio. Primeiramente foram
linguagens como Fortran e Pascal, mas
com a entrada em cena dos micros na-
cionais a grande coqueluche passou a
ser o BASIC. Fenomeno que se justifi-
ca pelo fato dos usudrios de micros pas-
sarem a requisitar uma bibliografia que
os auxiliasse na utilizagdo desses novos
equipamentos, quase todos programa-
dos em linguagem BASIC.

Em 1981, a editora Campus langou o
primeiro livio sobre BASIC o BASIC
Bdsico, de Jorge Cunha, que se tornou
um best-seller na drea, estando atual-
mente na 52 edigdo, com mais de dez
mil exemplares vendidos.

Ficou claro, entdo, a tendéncia das
editoras em abandonar progressivamen-
te a drea académica, rumando para algo
mais pritico, como a série Guia do
Usudrio, lancado em 1982 pela McGraw
Hill, sobre o Apple II.

A defini¢Go pela drea da microinfor-
mdtica pessoal, por todas as editoras que
estavam comegando praticamente jun-
tas, ndo foi uma simples coincidéncia: o
retorno em vendas mostrava que o mer-
cado mais carente de informacges seria
mesmo o0 dos usudrios pessoais, que
muitas vezes ndo recebiam suporte do
fabricante e ndo encontravam na litera-
tura estrangeira respostas para muitas si-
tuagdes da realidade brasileira.

De 14 para cd, o setor vem crescendo

. a »
bastante. Para as editoras isso acontece =

MICRO SISTEMAS, novembro/85



Ler Micro Sistemas é um dos
melhores programas que

vocé pode fazer em matéria

de Informdtica. Mas progra-

ma bom mesmo vocé vai fo-
zer nesse TK-90X que a Micro
Sistemas vai lhe dar de presen-
te. E que presente! SGo 2 com-
putadores por més (assim, suas

chances de j;onhcr serdo em dobro), duran- VEJA COMO E FACIL GANHAR
te os meses de outubro,novembroe dezembro. . oo im
E se depois dessa vocé néo fizer um progra- ples. Basta voc assinar, por um ano, a
mdo, ndo importa. Nas pdginas de Micro Sis- vovisia Micta SRS s Hry o

A . consulta no pe ao cupom. s -
temas vocé sempre encontra um sob medida rOrEATEAS e I R tambm wile
para as suas necessidades. para a promocao.

TK-90X E O MAIS RECENTE LANCAMENTO DA MICRODIGITAL ELETRONICA LTDA.

ASSINATURA ANUAL
MICRO SISTEMAS ......cooeee. Cr§$110.000 (1 ASSINATURA ] RENOVACAO

Nome

Empresa Profissdo / cargo _

Endereco para remessa

Cidade CEP Estado

Preencha um cheque nominal & ATI Editora Ltda e envie para:

Rio de Janeiro: Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210 - 20230 - Sao Pavlo: Rua Oliveira Dias, 153 - Jardim Paulista - 01433 -
Centro - RJ - Tel. (021) 262-6306 Sa&o Paulo (SP) - Tel. (011) 853-7758

Em que edicao de MS comecou a ser publicado o projeto MICROBUG?




O MERCADO EDITORIAL DE INFORMATICA

porque os livros especializados em infor-
mdtica desempenham um papel impor-
tante no mercado. “Bibliografia e soft-
ware sdo fatores fundamentais para a
escolha de um equipamento. Um bom
fabricante deve, antes de langar uma md-
quina, se preocupar com essas dreas”,
opina Milton de Assumpgdo Filho.

QUEM ESTA HOJE NO MERCADO

Hoje, o mercado editorial de infor-
madtica cresceu e se diversificou. Ndo s6

Cléudio Rothmuller, diretor geral da Campus:
“Publicar um livro de informdtica em 1977
foi um ato de heroismo ",

novas editoras apareceram, como tam-
bém lojas de comercializa¢do de micros,
livrarias, software-houses e até grdficas
estdo se lancando em edigdo de livros.

A editora Atlas, uma das mais anti-
gas, entrou para a informdtica porque,
como editora académica que €, sentiu
a necessidade de atender esse setor e
também o de cursos de programagdo,
que proliferaram rapidamente. A Atlas
até agora jd editou cerca de 25 titulos
sobre informdtica, com destaque em
Inglés para Processamento de Dados, de
Terezinha P. Galante e Elizabeth M.
Pow, langado em 1984 e jd em sua ter-
ceira edigdo.

Ji a editora Aleph foi fundada em
1984 pelo Professor Pierluigi Piazzi,
antigo editor da revista Microhobby,
langando o livio Usando Linguagem de
Mdquina, em co-edigdo com a Editora
Modema. Segundo o Professor Piazzi ha-
via uma caréncia de literatura diddtica
na drea. “Tinhamos livros técnicos, tra-
dugdes etc., mas faltava a parte diddtica
da coisa, e essa foi a linha que adota-
mos”.

Algumas empresas sairam de dreas
mais especificas partindo para a edito-
rial, como € o caso da SCI, representan-
te no Brasil da software-house norte-
americana ADR. A empresa pretende
atingir os profissionais e dirigentes de
empresas e no seu primeiro titulo, lan-
lado no primeiro semestre de 85, trata
do Planejamento Estratégico e Tidtico de

Foto: Ménica Leme

Informdtica. O proximo serd Como Es-
colher e Comprar um Microcomputador
Profissional.

A Cartgraf também deu uma virada
peculiar. Diversificou sua atividade
como gréfica e langou seu primeiro titu-
lo em 1983. A guinada surgiu a partir de
convite feito pela.Telebrds para impri-
mir livros técnicos e dai a editar livros
de Informadtica foi um pulo. A gréfica-
editora jd tem seis livros publicados na
drea.

Algumas lojas e livrarias também se
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Pierluigi Piazzi, da editora Aleph: “O livro é
uma maneira alternativa e barata do usudrio

obter software”.

voltaram para a publicagdo de livros,
entre elas a carioca Microkit, a livraria
Ciéncia Moderna e a Livro Técnico, que
sentindo a procura de livros especializa-
dos em computagio nas suas lojas, viu
na drea de edi¢do um bom investimento.

Para esses estabelecimentos, sem a in-
fra-estrutura das grandes editoras, as
coisas ndo sdo muito dificeis quando se
busca processos de produgdo mais bara-
tos, isto é, a utilizacdo de editores de
texto; revisdo feita pela equipe disponi-
vel; capas menos sofisticadas, com im-
pressdo a duas cores etc.

Paulo Marques, da livraria carioca Ci-
éncia Moderna, jd produziu trés livros
dentro desse esquema. Ele se autodeno-
mina um franco-atirador nessa drea.
“Nio temos o cacife de uma editora,
mas com criatividade podemos contor-
nar certos problemas e conseguir colocar
no mercado livros de boa qualidade a
um baixo custo. Para isso, eu trabalho
apenas com o meu pessoal da livraria,
ndo pago composi¢do, pois utilizo edito-
res de texto e apenas contrato os traba-
lhos de um revisor free-lancer”.

Os trés livros publicados pela Ciéncia
Moderna até agora venderam, em um
ano, cerca de 25 mil exemplares cada
um,

AS VENDAS VAO BEM, OBRIGADO

Sejam grandes ou pequenas, o nime-
ro de empresas que estd na drea de infor-

matica deixa transparecer que a resposta
do mercado, em termos de vendas, tem
sido bastante satisfatoria. Existe até
uma frase tipica, ditada por um impor-
tante empresdrio da drea, que caracteri-
za ironicamente esse quadro: “Nesta ter-
ra, em se publicando, tudo vende™.

Segundo fontes das editoras, foi al-
cangado, nos ultimos anos, um cresci-
mento médio de 70 a 100%. Todos sdo
undnimes em afirmar que as vendas vém
crescendo bastante. A McGraw Hill, por
exemplo, ndo tem nenhum constrangi-
mento em revelar suas cifras: “A infor-
mdtica representa 20% das nossas ven-
das totais e é a linha que mais cresceu
do ano passado para cd, com um indice
de 70%. No6s vendemos, em média, cer-
ca de 15 mil livros por més, com um fa-
turamento médio de Cr§ 600 milhdes,
nessa drea”.

Um outro exemplo flagrante desse
crescimento é a Editora Aleph, criada
recentemente, que jd editou 19 titulos,
no espago de um ano, o que dd uma
média de trés titulos a cada dois meses,
com uma tiragem média de cinco mil
exemplares.

Cldudio Rothmuller, da Campus, pre-
fere ndo falar sobre nimeros, declaran-
do apenas que as médias de vendas sdo
boas, sem serem mirabolantes. “O mer-
cado vem crescendo e o setor editorial
acompanha esse processo, com todas
as suas oscilagdes™.

Cldudio levanta ainda a questdo da
perecibilidade dos livros de informdti-
ca devido 4 propria dindmica do setor.
“Os langamentos se sucedem rapidamen-
te, e linhas de equipamentos vao dando
lugar a outras, numa velocidade espan-
tosa. Isso, de certa forma, comprome-
te a vida util do livro principalmente na
drea dos pessoais™.

Além desses aspectos, muitas edito-
ras ndo deixam de reconhecer também
que o leitor estd cada vez mais seletivo e
exigente. Por isso, deixar de investir em
publicidade, , principalmente para as
grandes, é um risco que elas ndo correm.

A Campus, inclusive, foi uma das pri-
meiras editoras e comprar espago nos or-
gaos especializados, mantendo nos seus
antincios uma boa dose de criatividade.
A editora mantém um setor interno que
cuida dessa parte, produzindo os anin-
cios e determinando os titulos a serem
mostrados.

O aumento da concorréncia, com a
entrada de lojas, software-houses e li-
vrarias no mercado contribuiu para in-
crementar a drea de publicidade, apesar
de muitas editoras tradicionais nao se
declararem preocupadas com esse feno-
meno

O QUE PUBLICAR

Para definir os titulos a serem publi-
cados, as editoras langam mdo de pes-

% »
quisas de mercado e procuram manter &
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A GUARDIAN, Unica empresa do
pais gue desenvolve tecnologia de
ponta em eletronica de poténcia, esta
langando o sistema de energia para
computadores mais sofisticado e
confiavel jamais produzido no pais: O
Sistema No-Break GUARDIAN Linha
Super.

Porque, dispde de inumeros
recursos operacionais, sinalizando
local e remotamente todas as
condi¢bes de operagao e de
anormalidade através de nada menos
que dezoito sensores altamente
precisos. Possui chave estatica
sincronizada que permite a
transferéncia entre o inversor e a
rede sem qualquer interrupgao, com
um exclusivo sistema de monitoragao
da frequéncia, que possibilita 0
sincronismo também com geradores
diesel e a instalagao de até cinco
sistemas operando no modo pararelo-
redundante. Utiliza uma técnica
exclusiva de comutagdo, com sintese
da forma de onda senoidal através de
modulos inversores extraiveis
controlados a tiristores, garantindo
excelente regulacéo estatica e
dindmica da tensao.

Porgue, além dos recursos
acima que facilitam em muito a
manutengao, é totalmente auto-
protegido, facilimo de operar, e
construido dentro de um elevado
padrdo técnico, com componentes
100% nacionais, atendendo as
especificagdes da EMBRATEL, a
empresa que mais utiliza e conhece
Sistemas No-Break no pais. Para se
ter uma idéia dos cuidados tomados
com a confiabilidade basta citar que
existem 3 fontes de alimentagao para
os circuitos internos do inversor, que
operam a partir da rede, da bateria e
da saida do préprio inversor. Equivale
a dizer que o Linha Super tem outro
no-break dentro, pois ele também néo
pode parar.

SISTEMA NO-BREA
GUBRDIAN LINHA SUPER

Sistema No-Break GUARDIAN
Linha Super: um Super No-Break para
consumidores gue exigem 0 Maximo
de confiabilidade.

Capacidades Disponiveis:

* Monofasicos: 3,5, 7.5, 10, 15 e
25kVA

e Trifasicos: 15, 25, 35, 50, 75 e

GUARDIAN

EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA.

Rua Dr. Garnier, 579 - Rocha
CEP 20971 - Rio de Janeiro, RJ
Tels.. Geral PABX (021) 261-6458
Vendas: PABX (021) 201-0195
Telex: (021) 34016

S3o Paulo: Tel.. (011) 270-3175
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contato com fabricantes, universidades,
livrarias, leitores, clubes e usudrios em
geral.

A aten¢do maior ou menor para cada
um desses meios vai depender da fatia
de mercado que a editora pretende atin-
gir. O mercado dos pessoais é sem divi-
da o mais almejado, principalmente no
tocante aos livros que servem de guia ao
usudrio na utilizacdo mais efetiva do seu
equipamento.

Nesse ponto, o contato com o fabri-
cante ¢ fundamental, seja ele de hard-
ware ou de software. Se antes os empre-
sdrios ainda se mostravam arredios a es-
se tipo de contato, hoje em dia estdo
mais abertos e jd frabalham em conjunto
com as editoras, fornecendo subsidios
que permitam que o lancamento do
equipamento no mercado seja acompa-
nhado de uma bibliografia a seu respei-
to.

Jd temos alguns exemplos desse pro-
cesso no mercado nacional. A McGraw

Hill se uniu a Unitron e langou o Manual
do Apple Macintosh, acompanhando as-
sim a produgdo desse micro pela empre-
sa paulista e também o Guia do Usudrio
MSX, para seguir os passos da Gradiente
e Sharp, que langaram equipamentos
nessa linha.

Assim que a Microdigital langou o
TK90X, da linha ZX Spectrum, a Edito-
ra Nobel colocava no mercado o livro
TK90X, de Victor Mirshawka. A edito-
ra jd estd mantendo contatos, também,
para a produgdo de algo sobre o MSX.

Uma outra questdo bastante relacio-
nada a defini¢do dos titulos é o proble-
ma da publicagdo ou ndo de literatura
nacional. As editoras procuram, na
maioria dos casos, equilibrar o volume
de publicagdo nacional e tradugdo, com
uma leve tendéncia a aumentar o nime-
ro de titulos nacionais.

Quem opta por um maior namero de
tradugdes alega que isso implicaria num
sério risco de ficarem defasadas, nio

acompanhando as novas tecnologias que
estdo surgindo. A idéia reinante € a de
que certos equipamentos levam algum
tempo até serem implantados definitiva-
mente em nosso mercado e, nesse caso,
se as editoras fossem ficar esperando um
autor nacional com material sobre o as-
sunto poderiam ficar desatualizadas,

Assim explica a McGraw Hill: “‘quan-
do pensamos em termos de trazer tecno-
logia mais recente, entdo partimos para
a tradugdo. Jd quanto aos assuntos que
tém tecnologia bem desenvolvida aqui,
optamos pelo autor nacional”, esclarece
Milton de Assumpcio.

A editora Campus apresenta cerca de
50% de publicagdo nacional. “Sé opta-
mos pela tradugdo quando o assunto é
muito bom e ndo temos ou ndo encon-
tramos autor nacional sobre o tema.”
Cldudio Rothmuller frisou que pelo di-
namismo do mercado é preciso acompa-
nhar as mudangas e nem sempre é possi-
vel fazer isso se restringindo apenas a

EDITORAS

LIVROS MAIS VENDIDOS

ALEPH

(Av. Brigadeiro Faria Lima, 1451,
conj. 31 CEP 01451,

tel.: (011) 813-4555, Sao Paulo —
SP.)

BASIC TK — Vol. 1
PIAZZI/ROSSINI
118 paginas — 0.52 ORTN

O seu micro ¢ o mundo externo
BERNHARD SCHUNN
130 pdginas — 0.85 ORTN

Super BASIC TK
MALDONADQO/GROSSI
128 pdginas —0.82 ORTN

ATLAS

(Rua Conselheiro Nébias, 1384,
CEP 01203, tel.: (011)
221-9144, Campos Elisios,

Sao Paulo — SP.)

Processamento de Dados
— Conceitos Bdsicos
TAMIO SHIMIZU

280 pdginas — 0.87 ORTN

dBase H — Solugdo para
microcomputadores
LAERCIO COSENTINO
176 pdginas — 0.72 ORTN

Programacio BASIC
JOAO ALEXANDRE MAGRE
240 pdginas — 0.91 ORTN

CAMPUS

(Rua Japeri, 35, CEP 20420,
tel.: (D21) 284-8443, Rio
Comprido, Rio de Janeiro — RJ.)

Introdugdo aos Sistemas
de Banco de Dados

C.]. DATES

513 pdginas — 1.8 ORTN

BASIC Bisico
JORGE DA CUNHA PEREIRA
250 pdginas —0.73 ORTN

Organizagdo de Bancos de Dados
FURTADO/SANTOS
281 pdginas — 1.3 ORTN

CARTGRAF

(Rua Abolicdo, 3050, CEP 13100,
tel.; (0192) 32-2077,

Campinas — SP,)

Introdugdo 4 Linguagem BASIC
CARLOS LEDERMAN
297 paginas — 0.72 ORTN

E Computador: Um novo Super-
erdi

MARIA C. C. BARANAUSKAS/
HELOISA V. R.C, SILVA

157 pidginas — 0.46 ORTN

Informdtica: Micro-revelagdes
EDUARDO CHAVES
125 pdginas — 0.97 ORTN

CIENCIA MODERNA

(Av. Rio Branco, 156, sl. 260,
CEP 20043, tel.: (021) 262-5723,
Centro, Rio de Janeiro — RJ,)

20 Jogos Inteligentes

em Applesoft

ANITA PALMER

204 pdginas — 0.35 ORTN

Wordstar — Guia
Compilado do Usudrio

C. CHIAPPETA

109 pdginas — 0.43 ORTN

30 Programas para TRS-Color
MARIO MENDES JR.
137 pdginas — 0.45 ORTN

AO LIVRO TECNICO

(Rua Sd Freire, 40, CEP 20930,
‘tel.: (021) 5804868, Sdo
Cristovdo, Rio de Janeiro — RJ.)

Microcomputadores —

Introdugdo a Linguagem BASIC
ROBERTO KRESC

256 pdginas — 0.48 ORTN

Seu Primeiro Programa em BASIC
RODNAY ZAKS
190 pdginas — 0.93 ORTN

LIVROS TECNICOS E
CIENTIFICOS

(Rua Vieira Bueno, 21,

CEP 20920, tel.: (021) 580-6055,
S3o Cristovdo, Rio de Janeiro —
RJ.)

Programacio COBOL
BASTOS
358 pdginas — 0.93 ORTN

Andlise Estruturada de Sistemas
GANE/SARSON
272 pdginas — 0.87 ORTN

BASIC Aplicado

— Um Enfoque Profissional
PRATES

250 pdginas — 0.78 ORTN

McGRAW HILL

(Rua Tabapua, 1105, CEP 04533,
tel.: (011) 280-6622, Itaim

Bibi, $ao Paulo — SP.)

CP/M — Guia do Usudrio
THOM HOGAN
320 pdginas — 0.72 ORTN

Asple 11 — Guia do Usudrio
LOM POOLE ‘
375 pdginas — 1.02 ORTN

LOTUS 1-2-3 — Guia do Usudrio
EDWARD BARAS
320 pdginas — 1.02 ORTN

NOBEL

(Rua da Balsa, 559, CEP 02910,
tel.: (011) 8579444 (Ramal 201),
Sao Paulo — SP,)

Conhecendo ¢

Utilizando o TK 2000
VICTOR MIRSHAWKA
208 pdginas — 0.72 ORTN

BASIC sem Segredos
VICTOR MIRSHAWKA
388 pdginas — 0.97 ORTN

Por Dentro do Apple
WILSON TUCCI
428 pdginas — 1.2 ORTN

SCI

(Rua Jardim Botinico, 635,119
andar, CEP 22470, tel.: (021)
2949292 Rio de Janeiro — RJ.)

Planejamento Estratégico

e Tdtico da Informdtica
CARLOS VALDESUSO/JOSE R.
R. DOS SANTOS

214 pdginas — 5 ORTN

Como escolher e comprar um
microcomputador profissional
URSULA CONNOR

177 pdginas — 3 ORTN
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COMPATIBILIDADE ELGIN
EM DOSE DUPLA.

A Amélia e a Lady II formam a dupla de impressoras Tanto a Amélia como a Lady II tem as mais incriveis
matriciais compativeis com os micros e variadas formas de caracteres. Tipos alongados
da linha IBM-PC*, Apple* e outros ou comprimidos, enfatizados, sobre ou subscritos,
disponiveis no mercado nacional. negritos ou sublinhados podem ser impressos

simultaneamente em um mesmo texto

Idealizadas para operar 24 horas por dia, e até em uma mesma linha.

as novas impressoras sao as unicas
fabricadas no Brasil que dispéem do conjunto
de caracteres dos computadores IBM-PC*,
composto de 255 simbolos.

Estas sdo somente algumas das vantagens

das novas impressoras Elgin. E vocé pode contar
com um esquema de assisténcia técnica rapido
e eficiente e com a garantia do nome Elgin.

Em ambas, dois conjuntos de comandos distintos Visite uma loja especializada e pega

sdo programaveis: um para os micros compativeis uma demonstragdo. Além da excelente performance
com a linha IBM-PC* e outro para os demais, . e das miultiplas fungdes, vocé vai ter outro motivo
segundo as normas ANSL para escolher as impressoras Elgin: o preco.

* Marcas registradas da International Business Machines Corporation
e da Apple Computer, Inc.

Filiada & ABICOMP

Amélia.
Matriz 9x 7a 180cpsem5-6-75-10-12e 15
cpi / Matriz 18 x 40 (Qualidade Carta)a 45 cpsem

10cpi/3-4-6-8e 12ipi/ 132 colunas /9 conjun Lady .
tos de 255 caracteres / Fungdo grédfica com 72 x Matriz 9 x 7 a 130 cps em &
60, 72x120 e 216 x 240 dpi / Conjunto de coman- -12,5-16,7e20cpi/3-4

dos conforme normas IBM-PC* e ANSI, incluindo = o g . | nas /9 conjuntos de 255 caracte unca
comando para processamento de texto. / Alimen- g‘ ] . fica com 64 x 50 e 64 x-100 dpi nto
tador automatico de papel (opcional) o - 1 J o mandos conforme normas IBM-PC* e

Rua Bardo de Campinas, 305 - CEP 01201 / Tel.: 220-1611 - Telex (011) 37805 - ELGI BR - SP / Fabrica em Mogi das Cruzes - Est. Sdo Paulo - SP




Ser poliglota:
Umadas
vantagens do

ELPPAIIPLUS TS

» Sem qualquer software, diretamente do teclado,
gera caracteres do set internacional ABICOMP,
“falando’” em portugués, espanhol, francés,
italiano, alemao, inglés, etc..., inclusive nos
passos do seu programaem Basic.

» Totalmente compativel ccm a linha Apple® em
Hardware e Software.

* Permite operacdes em CP/M, Cobol, Pascal,
Fortran, Forth, Assembler, Logo etc...

* Acompanha processador de texto,
elaborado pela Victor em portugués,
especialmente para voceé.

e Qualidade, a maior vantagem da Victor:
garantiade 1 ano.

CARACTERISTICAS TECNICAS

* Microprocessadores 6502 e Z80.

» Memaria RAM standard de 64 Kbytes expandivel até 320 Kbytes.
« Interface incluida para permitir operagao em CP/M.

« |nterface incluida para operagao tanto em 40 como em 80 colunas
com chaveamento direto pelo teclado.

 Duas unidades de disco flexivel de 5 1/4’" normal ou *‘slim™’
incorporadas e interface controladora.

. 0 t|l1almm1tta aceita unidade Winchester de disco rigido de 5 ou

Mbytes

. Ouatm slots para expansao.

« O teclado possui, ﬁudumﬂwmamﬂaisdn“a"
internacional ABICGHP 97 fungdes do Basic,
CP/M e DOS, e ainda bloco numérico r
« Monitor com tubo de alta wsisﬁnela e mnl de
24 Mhz de banda passante, fosforo verde ou lmhar tela

mﬁ-raﬂoﬂummadmmmmm 80,132
o 160 cntunaspnrzl 320u4Blinhas.

Set mtemac;onal ABICOMP




O MERCADO EDITORIAL ...

publicagdo de autor nacional.

A Aleph ¢ uma das poucas editoras
que tem 100% de publicagdo nacional.
Segundo Pierluigi as tradugses estdo sen-
do evitadas, apesar de serem infinita-
mente mais baratas. “Preferimos o autor
nacional por dois motivos”, esclarece
Pierluigi, “pelo universo de linguagem,
pois nada como um brasileiro para escre-
ver para brasileiros, e segundo porque
os livros de fora sdo todos dedicados a
uma mdquina especifica, e mesmo os
equipamentos compativeis ndo sdo
totalmente iguais, o que acaba por re-
querer uma série de adaptagdGes etc.”

Mas algumas editoras afirmam que
existe escassez de autor nacional no
mercado. Paulo Marques, da Ciéncia Mo-
derna, ¢ taxativo ao declarar que, se s6
publicou até agora trés titulos sobre in-
formdtica, é Unica e exclusivamente pela
falta de material nacional disponivel.

“Existe uma dificuldade em se conse-
guir bons autores nacionais. As vezes
aparece um autor, se compromete a en-
tregar determinado material numa data
especifica e simplesmente ndo aparece
depois, para dar a menor satisfagdo. Ou
entdo volta com o material ainda ina-
cabado. Desse jeito fica dificil”, desaba-
fa Paulo Marques.

Para as editoras mais tradicionais o
problema da falta de autores nacionais
ndo € tdo drdstico. Se por um lado elas
dizem que ndo existe uma caréncia de
literatura nacional, também afirmam
ndo existir uma procura significativa por
parte dos autores. Principalmente, por-
que as editoras maiores jd possuem um
quadro certo de colaboradores com os
quais atuam mais freqlientemente.

Nio é grande o numero de autores
nacionais de informatica, mas, entre es-
ses, j@ podemos encontrar nomes de
destaque, como o de Jorge da Cunha
Pereira Filho, autor do primeiro livro so-
bre BASIC, em lingua portuguesa, o
BASIC Bdsico, publicado pela Editora
Campus, em 1981. Esse titulo foi um
dos maiores best-sellers da drea, jd ten-
do vendido cerca de 30 mil exemplares,
inclusive com tradugdo para o espanhol.

Jorge Cunha é autor, ainda, de Intro-
ducdo a Programacao FORTRAN, 1981;
BASIC para Micros Pessoais, 1983; RPG
I, 1984 ; e editor da série Computadores
para Usudrios, 1984 — uma coletdnea de
autores nacionais em quatro volumes.
No momento, Jorge Cunha estd editan-
do a Série Software, da Campus, que
reune diversos programas para micros
pessoais.

Jorge Cunha comegou quase que por
acaso na drea editorial. Engenheiro Civil,
formado em 1965 pela UERIJ, trabalhou
durante muito tempo desenvolvendo
aplicativos na drea de Engenharia. A se-
guir, se dedicou ao projeto de software
do G10, na PUC, um minicomputador

MICRO SISTEMAS, novembro/85

Manual do APPLE

MACINTOSH

WILLIAM B. SANDERS

"l
54l

Manual do Apple Macintosh, um recente lan-
camento da McGraw Hill,

que deu origem & série Cobra 500. Com
essa bagagem na drea de informdtica, re-
solveu participar de um Concurso de
Monografias, em 1978, sobre o assunto.
Resultado; o seu trabalho, intitulado
Introdugdo 4 Programagdo FORTRAN,
ndo chegou sequer a ser inscrito na dis-
puta, mas acabou sendo aperfeicoado
e editado em 1981, pela Campus.

Hoje, Jorge Cunha abandonou defi-
nitivamente a drea de Engenharia, dedi-
cando-se exclusivamente a linha edito-
rial e também ministrando cursos. Para
ele, o autor de informdtica tem que es-
tar em constante atualizagdo. pesquisan-
do muito. “Ele tem que retratar a nossa
realidade, porque estampas de fora nos
jd temos bastante”.

Na opinido de Jorge Cunha, o que
contribui para o pequeno nimero de au-
tores nacionais sobre Informatica ainda
¢ a baixa remuneracdo. “O mercado é
pequeno e ainda pouco promissor, ape-
sar de parecer o contririo”, diz ele.
Além do mais, para o autor produzir um
bom trabalho ele precisa investir em
pesquisa e dedicar horas a fio ao desen-
volvimento de um bom livro, mesmo
que possua bastante conhecimento an-
terior sobre o assunto. Com isso, sio
poucos 0s que podem realmente viver
apenas de producio de livros™

Victor Mirshawka € outro autor que
pode ser qualificado de bem-sucedido
no mercado editorial. Victor é diretor
da Faculdade de Engenharia da Funda-
¢do Armando Alvares Penteado, forma-
do em Engenharia Eletrotécnica, profes-
sor de cdlculo numérico e computagdo e
mestre em Estatistica. Como diretor da
FAAP participou da implantagio de 200
micros na Fundagdo e essa experiéncia,
aliada ao conhecimento que jd possuia

de linguagens de programacdo, o levou
para a drea editorial, Victor também co-
mecou pela linguagem BASIC, o abre-
alas do mercado. Linguagem BASIC foi
langado pela Editora Nobel, em 1983 e
estd hoje na sua 52 edigdo.

Victor Mirshawka tem hoje cerca de
80 titulos publicados, sendo 12 na drea
de informatica. ““Acredito que tudo isso
seja fruto da experiéncia anterior que
possuia em redagdo técnica, jd que escre-
via sobre andlise combinatdria e outros
topicos de 29 grau para o cursinho em
que dava aulas além do conhecimento
adquirido no convivio com os equipamen-
tos.”

Victor ressaltou também o apoio de
fabricantes de hardware, cedendo equi-
pamentos que ainda ndo estio no mer-
cado. Foi o caso da Microdigital, com o
TK90X, fornecido ao autor antes de ser
langado para que pudessem ser produzi-
dos os livros a respeito.

Um pouco diversa é a historia de ou-
tro autor de sucesso: Délio Santos Lima.
Paulista, de Sdo José dos Campos, Délio
era estudante de eletronica quando teve
seu primeiro contato com o miciopro-
cessador Z80. A partir dai, esse convivio
foi crescendo e Délio passou a desenvol-
ver uma série de aplicativos para a linha
de equipamentos Sinclair.

Na época, a tUnica saida para Délio
era publicar seus programas em livros,
pois ndo havia interesse comercial em tal
empreendimento. Entdo, partiu para a
produgdo independente dos seus livros,
criando a Micron Eletronica. Assim, foi
lancado em agosto de 1982 o livro 43
Programas prontos para rodar em TK82-
C e NE-Z8000, que jd estd na décima
primeira edicdo. Atualmente, no catilo-
go da Micron, existem oito publicagdes
especificas para Sinclair, com um total
de 28 edigdes e mais de 150 mil livros
vendidos.

*“0 inicio foi muito dificil”. conta Dé-
lio, “*nds faziamos tudo sozinhos, datilo-
grafdvamos o texto e até a listagem e pa-
gdvamos pela fotocomposi¢do. Hoje. Dé-
lio jd fala em manter contatos na drea,
com alguns fabricantes, mas ainda ndo
existe nada certo.

Os livros editados pela Micron. além
dos jd citados, sdo: Aplicacdes Seérias
para TK82-C e CP-200. 1983: 30 Jogos
para TK82-C e CP-200, 1983; Codigo de
Mdguina para TK e CP-200, 1983; Dicio-
ndrio do BASIC Sinclair. 1984; 200 De-
senhos para TK e CP-200, 1985; Hard-
ware Sinclair, 1984 ; 40 Rotinas em Lin-
guagem de Mdquina, 1985.

L
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Reportagem de Graca Santos, Stela
Lachtermacher e Mdnica Moncores
Texto final: Graca Santos
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Sheet Feeder

Alguns fabricantes de impresso-
ras, como a Elgin Eletrénica,
apresentaram na V Feira de In-
formética um novo acessorio des-
tinado aos seus eguipamentos: O

Novo acessorio da Elgin

sheet feeder ou alimentador auto-
méatico de papel. Acionado pela
propria impressora, o sheet feeder
da Elgin tem capacidade para
150 folhas, o quer permite im-
primir, em folhas avulsas, cartas,
graficos e etiquetas sem necessi-
dade de inseri-las manualmente,
depositando em seguida todo o
material impresso na grade supe-
riar do alimentador.

Outra empresa que adotou a
novidade foi a Reminghton, tra-
dicional fabricante de maquinas
de escrever eletrbnicas que ultima-
mente vem se voltando para o
mercado de Informdtica. Sua li-
nha 2400 — que edita e imprime
textos, possuindo até 16 Kb
de memoria — agora pode vir
com o alimentador para folhas
planas ou com o tracionador de
formulario continuo. Em confi-
guracdo com 4 Kb e alimentador,
o equipamento sai por 280 ORTN.

0 EDITEX-121.

de de um microcomputador.

Processamento de Textos

A Computex Indistria e Comércio estd colocando no merca-
do um novo acessorio para a maquina de escrever Olivetti ET-121,

0O EDITEX-121 é um aparelho encaixavel na parte inferior do
teclado da ET-121, possibilitando transformar a mdguina num
auténtico processador de textos com 42 fungBes programadas e
capacidade para armazenar até 16 mil caracteres, sem a necessida-

Lancamento Cibertron

A Cibertron Software esta lan:
¢ando mais um programa para o
TK90X, um simulador de véo.
Utilizando alta resolugdo grafica,
este simulador mostra vistas tridi-
mensionais de montanhas e lagos,
além de possuir um painel de
instrumentos e oferecer trés eta-
pas: decolagem, navegacdo e ater-
rissagem. Para a linha TK-2000,
além dos jogos sdo oferecidos
os utilitdrios GRAPHS 2000 (per-

mite a criagdo de figuras e carac-
teres em alta resolugdo grafica
a cores) e o ROM 2000 (lista os
enderecos e seus conteGdos da
ROM). Jé a linha Sinclair conta
com 16 programas entre jogos e
utilitdrios. Dentre os representan-
tes da Cibertron estdo a Fotoptica,
Mappin e Sandiz. Para maiores
informacBes o telefone da Ciber-
tron é (011) 204-9988.

Especialistas Universitdrios

As universidades e entidades
de ensino tiveram, durante o In-
formatica 85, uma oportunidade
rara: 2 mil m? para expor seus
trabalhos e travar contatos com
empresdrios e industriais. Vinte e
seis entidades se interessaram, e O
resultado da mostra foi bastante
positivo. O INPE (Instituto Nacio-
nal de Pesquisas Espaciais)l mos-
trou um sistema de tratamento
de imagens rodando num PC, e
demonstrava em cartazes algumas
conclusdes de suas pesquisas com
sistemas especialistas. Também
nesta area atua o Ndacleo de In-
formética Biomédica, da Unicamp,
aonde 35 pessoas trabalham, entre
outras coisas, no desenvolvimento
— em BASIC — de programas de
diagnostico, para as linhas CP/M
e TRS-80 modelo ill.

O NIB utiliza os equipamentos
CP-500; Exato MC 4000; TK
2000 e 1-7000, além de um super-
mini 1-9000 com 25 terminais, cedi-
dos pela Itautec. Segundo o profes-
sor Renato Sabbatini, recentemente
o NIB foi reconhecido pela Orga-
nizacdo Mundial de Satide como o
primeire centro colaborativo do
Terceiro Mundo em Informaética
Biomédica. Outro projeto bastan-
te interessante que o NIB vem
desenvolvendo, com o apoio da
SEI, Embratel e ltautec, estuda a
utilizacdo da linguagem LOGO
interagindo com criangas portado-
ras de deficiéncias fisicas ou men-
tais. Para os que desejarem
maiores informagdes sobre essas
pesquisas, o telefone do NIB é
{0192) 39-1301, no ramal 2563.

Compumicro em Sao Paulo

Apbs dois anos de atividades no Rio de Janeiro, comercializando
microcomputadores voltados para aplicagfes profissionais como o
Nexus 1600 e 1684, PC 2001, XT 2002, PC-PAQ, AP I1-T| e os perifé-
ricos da Elebra, a Compumicro Informética inaugurou sua filial em S3o
Paulo, & Av. Paulista, 726 /5086, tels.: (011) 288-4492/287-6488.

Voltada para os micros de 16 bits compativeis com o IBM-PC, a
nova filial oferecerd também pacotes de software legalmente represen-
tados no pais, além de um plano de aluguel de equipamentos para em-
presas, o que permitir4d ao cliente a troca periddica por modelos mais

atualizados.

Automacao bancaria

A Informética vem se tornan-
do uma prioridade nas institui-
¢oes bancdrias governamentais. Na
esfera estadual, os bancos vém in-
vestindo macigamente, como € ©
caso do Banerj. O banco pretende,
até o final de 85, alcangar a marca
de 35 agéncias automatizadas, dis-
tribuidas estrategicamente entre
seu total de 228 agéncias. “Com
uma distribuigdo racional, estes
pontos automatizados represen-
tardo cerca de 43% das contas cor-
rentes e de poupan¢a do munici-
pio”, esclarece Ricardo Miiller,
Superintendente de Sistemas.

O desenvolvimento na area de
automacdo bancédria se traduziu

Nova
Empresa

Porto Alegre conta agora com
uma empresa dedicada a area edu-
cacional de processamento de da-
dos, a Inteligéncia - Treinamento
em Informética. Formada por
uma equipe de profissionais trei-
nados, a Inteligéncia conta com
mais de 35 computadores dispo-
niveis para as aulas praticas, in-
cluindo um CPD prboprio para a
monitoria dos cursos, O endereco
da Inteligéncia é Rua dos Andra-
das, 1560, 189 andar - Galeria
Malcon.

na V Feira de Informédtica por al-
guns langamentos. A ltautec mos-
trou um balcdo eletrdonico que
executa as mesmas funcdes que as
méaquinas ATMs, para o interior
das agéncias ou em locais fecha-
dos de uma maneira geral. A Sid
langou o terminal 1700, de infor-
magio e saque, para ser instalado
também dentro das agéncias, faci-
litando o trabalho dos caixas. A
Edisa foi outra empresa que apre-
sentou um cash dispenser, que
emite dois tipos de notas e pode
ser acoplado diretamente nos ter-
minais de consulta que ja eram
fabricados pela empresa.

LOGO para o
TK90X

Definitivamente a Microdigital
pretende ganhar o mercado das
escolas com sua maquina TK90X,
que possui importantes recursos
para as aplicagbes educacionais,
como cor e som. A empresa ofe-
rece agora o TK LOGO, uma ver-
sdo brasileira do LOGO Spectrum,
elaborada com a assessoria de de-
partamentos da UFRGS. A tradu-
¢cdo dos comandos do LOGO para
o portugués foi elaborada por
uma equipe desta universidade, e
o pacote custa 2,8 ORTN na ver-
sdo fita e 8,4 ORTN em cartucho.

Monitores e terminais de video

Entre as novidades apresentadas pela CMA na V Feira de Informati-
ca estava o MV-50, um monitor de video colorido de 14" com meédia
resolugdo grafica, compativel com equipamentos da linha PC da IBM.
A empresa langou também um terminal de video, o Pérola 78, compati-
vel com IBM 3278. A Eletrotela, fabricante dos micros Ecos, também
apresentou na mostra seu novo monitor de video profissional Ecos/Mo,
de 12" com fésforo verde, dmbar ou azul. Até o final deste ano a Ele-
trotela promete mais um langamento que é um monitor colorido de 12"
para micros de 16 bits.
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Color em alta

Os usudrios de micros compa-
tiveis com o TRS-Color ndo tém
mais do que reclamar. Durante
muito tempo eles estiveram com-
pletamente esquecidos, principal-
mente sem software e bibliografia
em gquantidade. Apos a entrada da
Prologica (1984) — e a recente
investida da Dynacom — as coisas
esquentaram nesta linha, e a situa-
¢do é de abundancia. Na V Fei-
ra de Informaética, diversos progra-
mas eram demonstrados nos stands
da Prolégica e de MICRO SISTE-
MAS.

0O sistema ColorMax, por exem-
plo, da firma carioca Medical Co-
lor Soft, reproduz nos Colors
com 64 Kb a performance grafica
apresentada pelo Macintosh, imi-
tando as fungdes do MacPaint. O

programa, que se utiliza de ele-
mentos visuais como fcones e pos-
sui spray, lapis, pincel, borracha e
zoom, €& comercializado direta-
mente pela Medical (tel.: (021}
266-5995).

Outra fonte importante de
acessorios para o Color é a loja
carioca Micromaq, que possui um
imenso acervo de programas para
esta famflia, incluindo jogos, uti-
litdrios e aplicativos como plani-
lhas de célculo (Elite Calc, Vip
Calc), banco de dados (Elite
File, Color File, TIMS) e editores
de texto (Vip Writer, Telewriter).
Para so amantes da musica, a
loja também possui muitos siste-
mas que exploram 0§ recursos
sonoros da maquina. O telefone
da Micromagq é (021) 222-6088,

A vez dos superminis

Os superminicomputadores ti-
veram presenca marcante na alti-
ma Feira Internacional de Infor-
mdtica e a maioria das empresas
j4 estd preocupada em atingir
significativos indices de nacionali-
zagdo de seus produtos. O vice-
presidente da Labo, Marco Anto-
nio Filippi, afirmou que a empre-
sa pretende em trés anos e meio
atingir um indice de 70% de na-
cionalizag8o da unidade central de
processamento de seu sistema
8090, baseado em tecnologia da
Nixdorf, alem4. Falando a impren-
sa durante a Feira, Marco Antd-
nio disse ainda que estudos
demonstraram que a capacidade
do mercado de superminis estd em
torno de trés mil maquinas nos

Papel para informatica

cinco primeiros anos, e a Labo
pretende ocupar 1/6 desse merca-
do. Jé& a Elebra Computadores,
que até o final do ano devera ter

A indGstria de papel tem destinado especial atencdo para o desen-

volvimento de produtos voltados para a drea de informatica. A Inddstria
Matarazzo de Papéis apresentou na feira de informatica o multilist, um

papel autocopiativo para listagens de computadores de qualquer porte.

Com o uso do multilist podem ser feitas até trés copias de cada vez sem
o uso de carbono. J4 a IndGstria de Papel Piracicaba langou na feira o
self — contained, um papel desenvolvido especialmente para ser usado
nas maquinas ATMs, como as do Banco 24 Horas, e em terminais de
caixa eletrénicos. O papel self-contained tem um revestimento que
permite que seja feita simultaneamente uma copia do material impresso.
No caso das ATMs o original fica na méquina, com o registro de todas
as operag8es de cada cliente, e a copia é emitida para o usudrio.

cassete, games e discos digitais.

utilizado pelos ouvintes.

15 superminis MX-850 instalados,
pretende chegar no final de 1987
com f{ndice de nacionalizacdo de
85% da UCP. A Elebra ja colocou
em seu supermini discos e fitas
da Elebra Informética e as proxi-
mas fases de nacionalizagdo de-
vem atingir o gabinete, a fonte
e futuramente os cartGes. A Edi-
sa, fabricante dos superminis
ED-848 e 868, ambos baseados
em tecnologia da Hewlett Pac-
kard, mostrou em seu stand uma
impressora a laser e um plotter;
periféricos que também sdo pro-
duzidos pela H. P.,, e para os
guais a empresa esta adguirindo
tecnologia. A Cobra tambéem apre-
sentou ao publico presente & Fei-
ra sua linha 1000 de superminis,
composta pelos modelos 1200 e
1400, com tecnologia da Data
General americana.

No ar, Clip Informadtica

J4 estd no ar o programa Clip Informética, da Radio Universidade de
S50 Paulo FM. O publico-alvo é formado pelosusudrios de micros, video-

O programa trata de langamentos, dicas, pontos de venda, tabelas de
precos, testes com equipamentos, entrevistas com pessoal ligado a area
e musicas eletronicas. O ponto alto, no entanto, serd a transmissdo se-
manal de um programa para computador, que poderd ser gravado e

»
=

COMUNICACAO ENTRE MICROS PARA

TRANSFERENCIA DE ARQUIVOS

O TRANSFERE ¢ a solug¢io para o seu problema
de ter varios micros com formatos de diskette ou

sisternas operacionais incompativeis.

Com o TRANSFERE voce pode transferir
arquivos entre dois micros através de uma
ligagdo por cabo. O TRANSFERE usa as
interfaces seriais dos seus micros, podendo

funcionar com velocidade de transmissio de até

9600 bauds.

Na tabela ao lado voce encontra as caracteristicas

mais importantes do TRANSFERE. Use-a para

facilitar a sua decisdo de compra, comparando o

TRANSFERE com os concorrentes.

Computadores ja suportados;: POLYMAX,
EDISA, DISMAC, TELSIST, ITAUTEC,
PROLOGICA, MICROTEC, SCOPUS,
UNITRON, MICROENGENHO, todos os

compativeis com o APPLE usande placa CP/M ¢

todos os compativeis com o IBM PC (consulte-

nos se o seu computador nio esta listado, novas

versoes estdo sendo feitas).

PRECO: 20 ORTNSs para compativeis com o
APPLE I1,
30 ORTNs para micros CP/M
40 ORTNSs para micros MS-DOS
(compativeis com IBM PC)

INTELSOFT

/Eompar vocd mesmo o TRANSFERE com os concorrentes )

CARACTERISTICAS :

TRANSFERE

Permite a transfer@ncia de arquivos entre
micros CP/M e compativeis com IBM PC

az a transmissdo usando um protocolo de
verificag@o e correcdo automdtica de erros

SIM

Transmite qualguer tipo de arquivo, comao
fontes de programas, textos, arquivos de
dados, programas executdveis, etc.

Sim

Permite transmitir varios arquivos com um
Gnico comando, usando a convengéo de? e
* para especificar o grupo.

SIM

A transmissao pode ser feita atravas de
ligacdo direta por cabo ou através de linhas
telefdnicas usando modems.

SiM

Para transfer@ncia de arquivos basta dar o
comando em um dos micros ligados, o outro
responde automaticamente,

SIM

Permite acessar qualguer drive em qualguer
um dos micros, podendo listar diretérios do
micro local ou do remaoto,

SimM

Permite emular um terminal com protocolo
TTY para ligacdo com CIRANDAQ, DISQUE-
BOLSA, ARUANDA e outros servigos.

SIM

Acompanha o programa um manual
completo, que explica detalhadamente a sua
utilizagdo

SiM

INTELSOFT Projeto e Desenvolvimento de Sistemas S/C Lida.
Praia do Flamengo 66 Sala 1104 CEP. 22210 Tel.: (021)265.3346 - Rio de Janeiro - RJ




Lancamentos
da Moore

A Moore Formulérios apresen-
tou uma série de novidades em
seu stand na V Feira de Informa-
tica. Entre elas o data switch, um
equipamento que permite parti-
lhar uma impressora com vérios
micros. O cabo da impressora é
ligado ao data switch e este é
conectado a dois ou trés micros,
de acardo com o modelo do data
switch. Desta forma néo é necessd-
rio estar plugando e desplugando
a impressora de um para outro
micro. Outro produto apresenta-
do foi o data buffer com 64
K de memdbria, que libera a UCP
do micro quando este estd
imprimindo relatorios. A Moore
levou para a Feira também o
novo formulério em “‘papel pante-
ra”, através do qual podem ser
impressas até cinco copias simul-
taneamente sem uso de carbono.

Datasul
abre filial

A software-house catarinense
Datasul, especializada no desen-
volvimento de softwares voltados
para as areas de programacdo e
controle da produgdo, administra-
¢do, ciéncias contdbeis e fiscais,
destinados a minis e microcompu-
tadores de 8 e 16 bits, conta
agora com uma filial em Sdo Pau-
lo. Situada 4 Rua Cerro Cord,
474, Lapa, tel.: (011) 262-4800,
a Datasul pretende assessorar e
prestar servigos as pequenas e mé-
dias empresas.

Software em alta

Aumento da produtividade,
com a utilizagdo dos computado-
res, e crescimento das vendas de
software para sistemas de fabrica-
¢do sdo as principais conclusbes
do estudo ‘'O mercado norte-
americano de sistemas de produ-
¢do para pequenos fabricantes’,
realizado pela Frost & Sullivan,
representada no Brasil pela Schlo-
chauer & Associados.

Segundo o estudo, as pequenas
empresas investirdo cada vez mais

Quem vende
mais barato?

O Serpro apresentou na V Fei-
ra de Informética um Servigo de
Acompanhamento de Pregos “On
Line”, adotado pela Sunab e Seap,
que permite que o interessado
fique sabendo, em poucos minu-
tos, 0 nome e o enderego do esta-
belecimento que vende mais bara-
to.

O servigco funciona da seguin-
te forma: a lista de compras é
jogada no computador, que ime-
diatamente apresenta os precos de
todos os produtos e o local onde
estdo maijs baratos, fornecendo
também o valor total da compra.
Oito capitais ja dispéem do projeto:
Belém, Belo Horizonte, Brasflia,
Curitiba, Porto Alegre, Recife,
Rio de Janeiro e Sdo Paulo.

em software para microcomputa-
dares, principalmente na automa-
¢do de escritorio, processamento
de textos, gerenciamento de ban-
co de dados e modelagem finan-
ceira, com o objetivo de controlar
a produgdo, diminuir os custos e
melhorar a eficiéncia. Como con-
seqliéncia deste crescimento, sdo
previstas vendas da ordem de
US$ 423 milhBes para este
mercado em 1989,

ABICIN
‘na Feira

A ABICIN (Associagdo Brasi-
leira da Industria de Componentes
para a Informétical, esteve presen-
te & Feira num stand conjunto,
onde estavam representadas 16
das 50 empresas que compdem
a associagdo.

A finalidade desta participag&o,
segundo o presidente da ABICIN,
Ademar Fernandes Conde, é mos-
trar 0 que é produzido no Brasil
em matéria de componentes (mo-
tores, conectores, etc.), destina-
dos as indastrias de informatica.
Segundo ele, alguns dos objetivos
da entidad® sdo uma maior par-
ticipagcdo no mercado interno, on-
de as empresas adquirem apenas
40% das suas necessidades, e tam-
bém aumentar as vendas para o
mercado externo.

Informatica 86

A Feira de Informética B6 serd no Rio, de 18 a 25 de agosto. De
acordo com o presidente da SUCESU, Hélio Azevedo, a data do evento
foi antecipada a pedido dos expositores, que consideram o meio do ano
o perfodo ideal paraa Feira. Outra novidade deste evento, é a limitagdo
para 400 metros quadrados-da drea mdxima horizontal ocupada pelos
stands, visando democratizar o acesso das empresas ao mesmo. Segundo
o presidente da SUCESU, os trabalhos de organizagdo do evento jé es-
tdo comegando e o espaco para exposigdo, no Riocentro, serd de 30
mil metros quadrados.

Centrais
Privadas de
Videotexto

A Splice estd apresentando seu
novo conversor bidirecional de da-
dos. Trata-se de um adaptaddr
de interface de comunica¢do de
dados para compatibilizar os mo-
dos de transmissdo e recep¢do. O
conversor CBD-300 é indicado
principalmente para ligagSes entre
computador e impressoras. Outra
novidade mostrada pela empresa
foi sua central privada de video-
texto foi a VideoNet Teleinfor-
com capacidade inicial de oito mil
paginas de arquivo. A central de
videotexto da Splice possibilita a
ligagdo de cerca de 100 terminais,
sendo que oito terminais poderdo
acessa-la simultaneamente. Outra
empresa que também langou na
feira uma central privada de video-
texto foi a VideoNet Teleinfor-
méatica que se uniu 3 Stalo Com-
putadores para o desenvolvimento
do projeto do sistema VN-1000.
Em sua configuragdo minima,
composta por um processador de
comunicagdo e 1 host videotexto,
a VN-1000 suporta entre quatro
e oito usuérios simultdneos, Mas
este numero pode chegar a cente-
nas, segundo a empresa, com a
colocagdo de mais processadores e
placas de UCP nos Hosts.

Novos Robos

As empresas Mangels e Varga
criaram a Mentat S. A. — Sistemas
Lo6gicos Avangados, uma nova em-
presa para a produgdo de robds e
sistemas graficos CAD /CAM, com
tecnologia Siemens. Além de atuar
nas dreas mencionadas, a Mentat
também desenvolverd sistemas de
CIM — Computer Integrated Ma-
nufacturing.

CURSOS

B O Colégio Eniac de Informética estd oferecendo dois cursos para a
formagdo de técnicos em programagdo de computadores. O primeiro é
um curso de 2 © grau com profissionalizacdo e tem duragdo de 3 anos, j&
o segundo tem 1 ano e meio e destina-se a quem deseja apenas a for-
magdo técnica. Maiores informages podem ser obtidas no proprio
colégio situado & Praga Carlos Gomes, 45, conjunto 1111, Liberdade,
SP, ou pelo tel.: (011) 258-4511.

B A 3| Informdtica estara realizando entre os dias 25 e 26 de novem-
bro, em Sdo Paulo, o seminério: O Caminho da Implantagdo em Auto-
macdo de Escritbrios. Maiores informagdes podem ser obtidas na sede
da 31, situada @ Rua Dep. Martinho Rodrigues, 284, tel.: (011) 521-9509
e 247-2528.

m ‘A Associagdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) e o Instituto
Nacional de Metrologia (INMETRO), realizardo de 18 a 20 de novem-
bro, no Centro de Conven¢des do Hotel Gloria, no Rio de Janeiro, o
seminario de Normalizagdo Técnica e Qualidade Industrial em Informé-
tica. O endereco da ABNT é Av. 13 de Maio, 13 - salas 2007 a 2009,
Centro, Rio de Janeiro - RJ, o telefone é (021) 240-2599.

B A SOBRACON - Sociedade Brasileira de Comando Numaérico, pro-
moverd entre os dias 21 e 22 de novembro na escola SENAI “Roberto
Simonsen™ (SP), o curso Tecnologia de Grupo no Planejamento de Sis-

temas Produtivos. Maiores informagbes podem ser obtidas pelo tel.:
(011) 255-2967.

® A Servimec programou para este més o semindario '‘Sistemas on-line
— O que é preciso saber”’, de 20 a 22, a ser ministrado por Eduardo An-
tBnio Pereira. Maiores informagdes podem ser obtidas pelos tels.: (011}
222-1511 ou (021) 221-6067.

B A PUC/RS, através do seu Instituto de Informética, estd oferecendo
dois cursos. Destinados tanto para os iniciantes como para o pessoal
técnico, estes cursos contam com professores experientes e um labora-
torio proprio para programagdo, possuindo desde terminais de compu-
tador de grande porte até micros das linhas Apple, TRS-80 e IBM-
PCXT. Os cursos previstos para novembro sdo: Linguagens de programa-
¢do: novas perspectivas e tendéncias (de 4/11 a 8/11, das 19:00 as
22:15h) e Redes de computadores (de 11/11 a 20/11, das 19:00 as
22:00h). Para informagdes e inscrigdes, dirija-se @ Secretaria do Institu-
to de Informética, prédio 30, tel.: (0192) 36-9400, ramal 158.

® O IBPI - Instituto Brasileiro de Pesquisa em Informaética - realizard
em novembro nos dias 24-25 (Hotel Gloria - RJ) e 26-27 (Hotel Ca
d’Oro - SP) o curso "Sistemas Especialistas Aplicados a Processamento
de Dados”’ com o objetivo de difundir o uso das novas técnicas de In-
teligéncia Artificial.

B Além deste curso, o IBPl estd oferecendo os seguintes seminérios:
Centro de Informagdes, Implantacdo e Operacdo (de 11 a 12) e Analise
de Dados (de 20 a 22). As inscrigdes podem ser feitas pelo tel.: (021)
286-6891 ou por carta. O endereco do IBPI é: Rua Mena Barreto,
77, CEP 22271, Rio de Janeiro.
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Software Labo

A Labo Eletronica jd conta
com um novo pacote de software
para a sua linha de minicomputa-
dores da série 8000, o Sistema pa-
ra Administragdo de Industrias
Quimicas, Farmacéuticas, Cosmé-,
ticas e Alimenticias. Desenvolvido
pela Cromos Informatica, este sis-
tema é destinado aos equipamen-
tos da Labo, sendo composto por
um modulo de seguranga cons-
tituido de sete programas, um

Supersoft
faz
aniversario

A Supersoft microinformatica,
produtora de jogos como missdo
andromeda, mil milhas, patrulha
espacial, guerra no pacifico e fute-
bol, para a linha Sinclair, estd
comemorando trés anos de suas
atividades com o langamento da
marca Super 7, que reunird jogos
para os micros TK90X e CP-400.
Para o MC 1000, a empresa pro-
mete vérios aplicativos. A Super-
soft fica na Rua Dr, Flores, 105/

1004. Porto Alegre RS, tel.:
(0512) 26-4193.

sistema de controle de estoque e
produgdo (52 programas), contro-
le de entradg (20 programas),
além de programas para comtro-
le de safda e emissdo de Notds Fis-
cais. Todo o sistema é auto-
explicativo, o que permite a qual-
quer funciondrio, mesmo sem trei-
namento, executar os programas e
controlar em tempo real as ativi-
dades produtivas da empresa.

Prancheta
para

desenhos

Para os aficionados pelos dese-
nhos coloridos no video, uma boa
noticia é a disponibilidade do
Compopad, versdo nacional do
Koala e fabricado pela Compo
do Brasil.

Compativel com as linhas
Apple e IBM-PC, o Compopad
inclui software — Compo-Designer
— e prancheta eletronica sensivel
ao toque, acompanhada por uma
caneta. A Compo j& trabalha nas
versBes para a linha MSX e 0 TK
2000. Maiores informagdes pelos
telefones: (011) 814-5482 e
814-7312.

Interface
para Facit

Representante da Facit no Rio
de Janeiro, a DIMERJ, estad colo-
cando no mercado a interface
KSR 8000, que permite acoplar
a méquina de escrever eletronica
Facit 8000 a qualquer microcom-
putador que possua uma entrada
paralela ou RS 232-C, criando
portanto, um sistema para a edi-
¢do de textos. O endereco da
DIMERJ é Av. Rodrigues Alves,
153 - RJ, Tel.: (021) 223-1343.

Micro’s em
expansao

Em fungdo da expansdo do
mercado e das necessidades dos
principais clientes, a Micro’s inau-
gurard, em breve, escritbrios em
Sé&o Paulo e Brasflia.

Comercializando micros com-
pativeis com o |IBM-PC (PC-2001
e XT 2002 da Microtec), interli-
gando micros a mainframes e ofe-
recendo suporte de hardware e
software, a Micro's possui equipes
préprias para a assisténcia técni-
ca e suporte de sistemas, sob regi-
me de contrato. A Micro's fica na
Rua da Assembléia, 10 grupo
2.710, Tel.: (021) 252-4232.

Programas
MicroRei

A MicroRei Informdtica estd
oferecendo dois programas para a
4rea de topografia. O primeiro de-
les é o Poligonal {90 ORTN), um
programa que permite ramificar a
poligonal de uma &rea, seja ela
aberta ou fechada, com qualquer
nimero de vértices. O outro é o
Irradiagdo (90 ORTN), que possi-
bilita calcular os pontos de irra-
diagdo, &reas, cotas, coordenadas
X e Y e descrever as divisas. O
enderegco da MicroRei é Rua Pi-
nheiros, 812, Sdo Paulo - SP,
tel.: (011) 881-0022.

Dataroad
muda

A Dataroad, empresa paulista
especializada na manutengdo de
microcomputadores, mudou-se
para um novo endere¢o, na rua
Luiz Goes, 1894, tel.: (011)
276-8988. Além de continuar a
comercializagdo de micros, perifé-
ricos e suprimentos, a Dataroad
pretende ampliar a assisténcia téc-
nica também para a linha IBM-PC. .
Para isso, estd adquirindo novos
equipamentos para o conserto de

unidades de disco rigido, pegas e -

manuais em geral.

CONTABILIDADE ON-LINE PARA

MICROCOMPUTADORES

A Contabilidade INTELSOFT ¢ a anica que realmente
funciona em modo on-line. A qualquer momento vocé
pode fazer consultas no video para obter saldos de
qualquer conta e langamentos em formato de razio.

A Contabilidade INTELSOFT funciona tanto em -

Nimero maximo de contas

micros de 8 bits, com sistema operacional CP/M, como
em micros de 16 bits, compativeis com o IBM PC.
Todas as versdes sdo funcionalmente idénticas
podendo os mesmos arquivos serem usados por
qualquer versdo. Isso significa que ao mudar de
computador vocé continua trabalhando da mesma
maneira e aproveita integralmente o trabalho ja feito.

Nuimero méaximo de lancamentos
Méaximo de algarismos por valor
Maximo de graus no plano

&%‘%

Na tabela ao lado voc# encontra as caracteristicas mais
importantes da Contabilidade INTELSOFT. Use-a
para facilitar a sua decisdo de compra, comparando-a
COm as CONCorrentes.
PRECO: 150 ORTNSs para micros CP/M -
200 ORTNs para micros MS-DOS
(compativeis com IBM PC)

Emite relatérios especiais para corretoras e
distribuidoras de acordo com os modelos do
Banco Central

Caso voce queira experimentar o sistema antes de
compria-lo, a INTELSOFT fornece um pacote de
demonstrac@o por apenas 15 ORTNs, O pacote de
demonstragio é uma versio completa do sistema, sem
nenhuma limitagao, acompanha(la do manual. O valor
do pacote de demonstragdo pode ser aplicado
integralmente, em ORTNSs, na compra do sistema, em
um prazo maximo de 60 dias.

INTELSOFT

INTELSQOFT Projeto e Desenvolvimento de Sisternas S/C Ltda.
Praia do Flamengo 66 Sala 1104 CEP. 22210 Tel.: (021)265.3346 - Rio de Janeiro - RJ




\{eja como a elaboracgao e a apresentacao de textos podem se tornar
simples quando voce utiliza este programa para a linha Sinclair.

ditor de texto

Victor Esquenazi

ste programa visa facilitar a elaboragdo e apresentagdo

de até 300 linhas de trabalho (texto, arquivo etc.),

através dos comandos disponiveis no Menu e descritos

adiante. Menu serd o termo empregado para designar
a pédgina principal que contém o titulo, o nimero de linhas dis-
poniveis, os comandos de 1 a 8 etc.

Carregue o programa com SAVE ““ ” ou SAVE “EDITOR”.
Apds carregar um programa vazio, isto é, sem texto, o Menu
surge no video com a indicagdo 2/30, no canto esquerdo. Dé
RUN e o programa passard novamente pelo Menu, parando
com a indicagdo de INPUT de strings (*“ ® ). Entre, entdo,
com o titulo (no mdximo, 29 caracteres) e NEW LINE.

Ao se carregar um programa, com qualquer conteddo, o
Editor para no Menu, esperando um comando.

ELABORANDO O TEXTO

Introduzido o titulo, o programa abre a primeira pigina,
pde o titulo no cabegalho e apresenta o cursor de linha ”>" e
= »_ Entre, entdo, com o texto ou simbolos desejados e
NEW LINE. As pdginas utilizadas' s3o automaticamente nume-
radas a partir da pdgina dois.

Para ‘retornar ao Menu, introduza um ponto na préxima
string ¢ NEW LINE (cursor “ & * muda para “.[®").Queren-
do reeditar a tltima linha, entre com um espago ¢ NEW LINE
(cursor *“ B passaa “ [B”). Use linha com, no mdximo, 31
caracteres.

A seguir, descreveremos os oito comandos que constam no
Menu:
e 1 ENTRAR — Funciona apenas para elaboragdo de um tra-
balho. Serve para continuar 0 mesmo a partir das tltimas seis
linhas existentes.

e 2 MOSTRAR — Este comando apresenta as opgdes: A - 30 §;
B- SCROLL; C- TECLADO; D- TECLA 7, que aparecem
apos ele ser digitado. A e B foram previstas para apresentagdo
continua e automdtica do conteddo na utilizagio em confe-
réncias, aulas, treinamentos etc. As opgdes C e D dependem da
digitacdo de uma tecla, sendo bastante tteis para se checar o
trabalho em elaboragdo. As opgdes C e D podem ser utilizadas
com o mesmo objetivo das anteriores, controlando-se a mudan-
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¢a de pdginas ou o movimento através de um joystick (ou ou-
tro dispositivo de controle remoto).

OPCAQ A- 30 S — Utilizando-se todo o campo disponivel
(300 linhas), haverd 14 pdginas com 22 linhas, no mdximo. A
op¢do A faz cada pdgina permanecer no video por 30 segun-
dos, 0 que representa uma exposi¢do de cerca de sete minutos.
Para alteragdo desta pausa, veja, no final, as “notas gerais”,

O retorno ao Menu ¢ automdtico. As pdginas incompletas
permanecem no ar de acordo com o nimero de linhas (cada li-
nha representa um segundo). Foi prevista a mensagem *“‘Fim de
Texto”.

OPCAO B- SCROLL — Funciona quando o trabalho possui
mais de 21 linhas. A primeira pdgina permanece 30 segundos
no ar e, a partir desta, todo o video se desloca para cima, dan-
do lugar a uma nova linha na parte inferior da tela até o térmi-
no do texto. O retorno ao Menu ¢ automdtico.

OPCAO C - TECLADO — Esta é a opgdo usada no momento.
Apos digitar C, indique a pdgina desejada e utilize os seguintes
recursos: “M” — vira a pégina para trds; “.” — retorna ao Me-
nu. Qualquer outra tecla faz surgir a pdgina seguinte.

OPCAO D- TECLA 7 — Apés ser informada a pdgina deseja-
da, a primeira linha surge na parte inferior do video. O conteu-
do &, entdo, puxado para cima através da tecla 7. Este coman-
do é usado para checks cuidadosos, linha por linha, e como re-
curso de video em aulas e palestras, através do uso de um joys-
tick. Um ”.” faz o retorno ao Menu.
e 3 GRAVAR — Ligue o gravador e digite 3.
e 4 NOVO TEXTO — Ao digitar 4 vocé apaga o texto existen-
te e o tftulo, comegando tudo outra vez, como se tivesse aca-
bado de carregar o programa vazio. Isto, sem divida, € perigo-
s0, pois um toque acidental na tecla acarretaria o fim de um
trabalho. Por isto, ao digitar o comando, vocé serd convidado
a confirmd-lo.
e 5 ALTERAR — Muito util para consertos de letras, simbolos
etc. Um de cada vez. Siga o procedimento:

A. Digite §;

B. Escolha a pdgina,

C. Digite P, L ou M, conforme necessdrio, e aparecerd, no
canto superior esquerdo, o cursor de linha “ B ”; 2

D. Use a tecla 6, que movimenta o cursor parabaixo de dois &

MICRO SISTEMAS, novembro /85




F = pode ser gravado em fita K7
J = uso obrigatdrio de joystick
48 = requer 48 K de RAM

64 = requer 64 K de RAM

JOGOS PARA APPLE Il

— Cr§ 65.000 —

Sabotage (F) — evite os paraquedistas
Apple Cider Spider — ajude a aranha
Gama Goblins (F/J) — jogo tipo Invasores
Taxman (F) — labirinto tipo Pac Man
Taxman Il — nova versao

Night Mission — jogo tipo Pinball

Sargon — jogo de xadrez

Draw Poker (F) — jogo de poker

Biackjack (F) — jogo de 21 (cartas)
Checkers (F) — jogo de damas

Fast Gammon (F) — jogo de gamao
Othello (F) — jogo de tabuleiro

Frogger (F) — salve o sapo

Donkey Kong — Mario contra o gorila
Lode Runner — pegue 0s tesouros

Talon — vocé € um cavaleiro voador
Olympic Decatlon — jogos olimpicos
Space Raiders (F) — defenda a galaxia
Norad (F) — defenda-se dos Russos
Crossfire (F) — fogo cruzado, um perigo!
Bugg Attack (F) — jogo tipo Centopéias
Gorgon (F) — jogo tipo Defender

The Eliminator (F) — combate espacial
Night Crawler (F) — enfrente as Centopéias
Space Eggs (F/J) — cacar ovos espaciais
Autobahn (F) — corrida de carros

Alien Typhoon (F) — jogo tipo invasores
The Asteroid Field (F) — tipo Asteroides
Buzzard Bait (F) — guerra contra urubus
Ceiling Zero (FiJ) — atague espacial

Hard Hat Mack — perigos na construgao
Head On (F) — jogo de corrida

Choplifter (F1J) — resgate com helicoptero
Sea Dragon — pilote o submarino

Spy's Demise (F) — jego de agente secreto
Star Blazer (F) — combate aéreo

Viper (F) — alimente a cobra

Wave Navy — combate no mar com avioes
Cavern Creatures — penetre na caverna
Moon Patrol (F) — patruiha lunar

Ms. Pac Man (F) — a namorada do Pac Man
Mario Bros (F) — Mario contra o gorila
Buck Rogers — pilote uma nave em “Doom”
Pitfall Il — aventuras nas cavernas perdidas
Quest for Tires (J) - agao na pré-historia
Castle Wolfenstein — engane os nazistas
Beyond Castle Woifenstein — mate Hitler
Aztec — decifre a piramide azteca

Stellar 7 — combate no espago em 3D
Ribbit (F) — jogo tipo Frogger

Super Buny — combata as pragas

Microbe — aventura no corpo humano
Serpentine — combate entre serpentes
Alien Ambush (F/J) — jogo tipo Arcade

Qut Post (F) — defenda a estagao espacial
Defender (F/J) — defender original

Dog Fight Il (F) — confronto de jatos

Star Trek — Jornada nas Estrelas

Space War — guerra espacial

Guardian — defenda-se em um labirinto
Jellyfish — pilote um submarino
Swashbuckler (F) — duelo de espadachins
Swashbuckler Il - nova versdo

Temple Apsai — aventura no tempio
Flight Simulator (F) — simulador de voo

— Cr§ 130.000 —

MKarateka — perfeita simulagao de karate. Enfrente varios

adversarios e liberte a princesa do Shogun.

Conan — localize e destrua Volta em varias fases e com
diferentes obstaculos. Aventura grafica baseada no filme

(2 faces de disco).

Gumball— opere uma incrivel fabrica de chicletes.
Ghostbusters (J) — monte uma empresa de caga aos
fantasmas e comece sua aventura. Baseado no filme (toca

o tema musical).

Summer Games (64) — 8 modalidades completas de
atletismo dos emocionantes jogos olimpicos de verdo. Escolha
0 pals e ouga seu hino sempre gue subir a0 podium (2 faces
de disco).

SPY vs SPY — divertida agao de espido contra espido, baseada
nos famosos personagens da revista MAD.

Droll — fantastica perseguigao com varias fases. Graficos
incriveis e acao rapida.

Sky Fox (J/64) — super simulador de voo com incriveis
situagdes de combate em varios niveis. Graficos sofisticados.
Dark Crystal — aventura grafica baseada no filme “O Cristal
Encantado’. Ache o fragmento do cristal, passando por
diferentes cenérios e enfrentando os obstaculos de um mundo
onde reinam a magia e o perigo (4 faces de disco),

Flight Simulator Il - pilote um Piper 181 totalmente equipado,
através de realisticos cendrios, de Nova York a Los Angeles.
Quando vocé estiver preparado enfrente um combate real da
12 Guerra Mundial.

Mask of the Sun — aventura grafica. No México, vocé deve
achar 0s tesouros perdidos de uma antiga civilizagao.
Empolgante desafio (2 faces de disco).

Kabul Spy — thriler de espionagem tendo o Afeganistao como
cendrio, Envolva-se nesta trama e divirta-se (2 faces de disco).

UTILITARIOS/APLICATIVOS PARA APPLE Il
— Cr$§ 230.000 —

Visicalc — planilha de célculos
Visiplot/Visitrend — gerador de graficos
Visidex — organizador de atividades

Visifile — gerador de banco de dados
Visischedule - analise financeira PERT/CPM
Visiterm — utilitario de comunicagao

Apple LOGO — compilador

Apple FORTRAN — compilador

GraFORTH — compilador

Locksmith 5.0/F — utilitario de copia
Nibbles Away Il/C3 — utilitério de copia

The Graphics Magicians — animador grafico
The Graphics Solution — editor de graficos
Print Shop — gerador de impressos graficos

— Cr$ 300000 —

Apple PASCAL — compilador
Take 1 - super animador grafico

JOGOS PARA CP-300/CP-500
— Cr§ 65.000 —

Flight Simulator (F) - simulador de voo
Olympic Decatlon (F) - jogos olimpicos
Hoppy (F) - Salve 0 sapo

Armored Patrol (F) - patrulha de tanques
Asteroid (F) - destrua os asterbides

Lunar Lander (F) - pouse nas crateras da Lua
Alien Defense (F) - proteja-se dos invasores
Supernova (F) - aGao no espago

Meteor Mission (F) - cagada espacial
Outhouse (F) - proteja 0 seu banheiro

Robot Attack (F) - destrua os robds

Sea Dragon (F) - pilote um submarino
Missile Atack (F) - defenda sua cidade

The Eliminator (F) - enfrente o gorila

Duel Droid (F) - lute espadas com o robd
Tunel Vision (F) - escape do labirinto 3D
Patrol (F) - elimine a frota inimiga

Scarfman (F) - jogo tipo Pac Man

Cavern (F) - escape vivo da caverna
Penetrator (F) - aprofunde-se nas cavernas
Stelar Scort (F) - defenda-se da frota inimiga
Assault (F) - fuja dos dgeis inimigos 2
Demon Seed (F) - acabe com 0s enormes passaros

Cosmic Fighter (F) - jogo tipo Invasores
Panik (F) - escape dos robds

Pinball (F) - tipo fliperama

Crazy Painter (F) - pinte a tela, se puder!
Chicken (F) - ajude a galinha

Galaxy Invasion (F) - tipo Invasores
Sargon (F) - jogo de xadrez

Asllo (F) - aventura grafica

Zork - super aventura

Spook House - aventura grafica

Toxic Dumpsite - aventura grafica
Adventur - 4 aventuras diferentes
FucFuc - programa pornogréfico

UTILITARIOS/APLICATIVOS PARA
CP-300/CP-500
— Cr$230000—

Creator — gerador de programas BASIC
Visicalc — planilha de céiculos
Bascom — compilador basic

Scripsit — processador de textos
Multcopy — copiador de programas

— Cr§ 300000—

Clone Ill — copiador rapido de disco
ACCEL 3/4 — compilador basic (fita/disco)

— Cr$ 380,000 —

NEWDO0S/80 2.0 — sistema operacional
DOSPLUS 35 — sistema operacional
LDOS 5.1.3 — sistema operacional
Arranger |l — arquivo de diretorios
Profile Il + — gerador de banco de dados
SuperSCRIPSIT — processador de textos
ZEUS — super editor assembler
DisnDATA — super disassembler

— Cr§ 470000 —

Producer — gerador de programas
Super Utility 3.2 — super utilitario

JOGOS PARA SPECTRUM/TK 90 X
— Cr$ 50000 —

Fighter Pilot (48) - pilote um F-15 Eagle

Flight Simulation (48) - simulador de véo
Hungry Horace - divertido Pac-Man

Horace & Spiders - enfrente as aranhas
Meteors - Destrua 0s meteoros e naves
Combate Zone (48) - batalhas de tanques em 3D
Terror Daktil 4D (48) - agdo na terra perdida
Astro Blaster - defenda o império do inimigo
Trader (48) - comércio e agao no espago

Styx (48) - ande no labirinto e mate a bruxa
Tutankhamun (48) - explore a tumba do Farad
Missile - destrua os misseis. 3D

Arcadia - sobreviva na travessia fatal

Space Intruder - jogo tipo Invaders

Tornado (48) - pilote o avido. Cendrio em 3D
Planetoids - aventura espacial com combate
AD Astra (48) - salve os soldados. Agdo em 3D
Galaxy Attack - varias fases no espago

Chess - jogo de xadrez

Android 2 (48) - mate os robds. Cenario em 3D
Escape - saia do labirinto sem ser morto

Lab 3D - serd que vocé sal dessa?

Ground Attack - jogo tipo Penetrator

VU 3D - utilitério grafico. Telas em 30

VU Calc - planilha eletrdnica de calculos

VU File - arquivo de dados para uso geral
Specforth - compilador Forth

JOYSTICK ANALOGICO PARA APPLE Il
— Cr$ 200,000 —

Desejo receber os seguintes programas pelos quais estou enviando um cheque nominal a Softline - Av. Graga Aranha, 145, Slj. 01 - Centro- Rio de
Janeiro - RJ - CEP 20.030- Tel.: (021) 262-6968. Despesas de correio ja incluidas.

Computador: ( ) CP-300/CP-500 (

) SPECTRUMITK 90X. ITEM (s)

PREGO Cr$

Com:.... K RAM. Desejo os programas em: () FITA( ) DISKETTE.
NOME:

END.: CIDADE:

UF: CER: TEL:

TOTAL Cr$§

Softline - Av. Graga Aranha, 145, Sj. 01 - Centro - Rio de Janeiro - RJ- CEP 20.030 - Tel.: (021) 262-6968




EDITOR DE TEXTO

3 LET V=PI-PI
4 LET P=V

5 LET XsPI/PI

& LET B=yAL "3"
7 LET O=uAL "a&"
& LET b=vAL "S"
S LET N=B+D

10 LET C=N-X

11 LET J=C+D

12 LET A=B+C#+N
13 LET K=A+bE

1S LET Ks="

16 LET Wg=rone
17 T F:D*DSO
1% .LET ExF=%

19 DIM THl E R+R-D}

CLS
24 RAND USE vAL "16731"
25 RAND USE VAL "16762"
26 RAND USR vAL "16895"
27 RAND USR vAL "16914"
26 DQNDFUSR VAL "16930"

1 LET Z=M

2 IF P:¥ THEN PRINT AT J+D,CT
us+&s+us

RINT AT RA+X,J;P;AT A+X, HK+N

85 IF P THEN GOTO N#D
36 LET X%=

38 GOSUB D*D*F

38 GOTO 0OsxF

4@ RAND uSR VAL “16946" g
42 IF INKEYS THEN GOTO K+K
44 LET X&= Ve =
45 IF X%¢"1® Wp X$>"8" THEN GO

TO K+D
4D GOSUB 0#0:F
45 IF X$="4"
52 CLS
54 IF X§="5" OR X$="B"
8" THEN GOSUB D:E

S8 GOSUB ERL X §#F

THEN GOTO R#D+0
OR X&="

=] X
65 PRINT AT L,v;"I"
68 LET M$=INKEYS
THEN GOTOQ J#D+N

72 IF M$="1" THEN GOTO A:D
7¢ LET L=L+UAL “"2"# (M§="6"1-(M
83 IF L<V OR L)H THEN GOTO K

NF_ AT URL “"2"#% (M= 5"
=ﬁR! WAT L.V "I

92 RETURN

84 CLS

25 RAND USR VAL "17147"

86 IF INKEY$="" THEN GOTO J#*N

a7 IF INKE“! »"8" THEN GOTO K

LET @=V
€ LET P=E-X

188 FOR H=@ TO P-X

11@ PRINT AT H-(K#INT (H/K}) ., X;

114 IF P=E THEN GOTO A%xC

116 IF P<K AND X$<>"1" THEN RAN
D USR _UAL "16982"

118 PRINT AT X%IX$<>"1"14[P—K*I
NT (P/K)) #(Xg="1") UJ;"»"

12@ IF P:U THEN FRINT AT K,U;K$

AT K,J-X;"PRG: ";INT CP+X) 7K} +
X

122 INPUT RS

124 IF R$=" " THEN LET R&=T$(F)

126 IF R$="." THEN GOTO K

1258 IF LEN R&>R+J+X THEN (30TO U
AL "i13a@e"
13@ LET P=P+(P<E)
7égEHIF P=E THEN RAND USR WAL "1
135 IF P=E THEN RAND USR VAL "1
714"
14@ LET TH%(F}=R§
¥=P- héINT (P/sK)
TH;N PRINT AT Y,Y,K§&

R U
‘180 pRINT HT Y-(P<=E} ,V; CHRS U;
AT v,U;":>";R$; AT Y4X,U;K$
190 GOTO F+K+X-UAL “2"# (Y=
2e@ LET R=B
LET T=K

238 GOTO VAL “89@"

242 IF B%="C" THEN GOSUB RAx*F+F
258 CLS

26@ GOTO B:E

3ee SAVE "EDITOR"

35@ GOTO CODE "/¢

4@@ RAND USR VAL "17@28"

40S RAND USR VAL "17@71"

422 INPUT N§

430 IF LEN N%:K+N THEN GOTO VAL

43S LET CT=J-INT (LEN NS VAL "2

448 LET P=U

458 FOR I=X TO B

456@ RAND USR VAL "17516"
478 NEXT I

Editor

480 PRINT AT _U,CT;NS&

485 LET CT=CT#I(CT»V)

490 GOTO F4+N+N

S0@ LET EE=X

1@ IF L:>E THEN LET LsE

515 PPINT AT L+X,EE;CHRS B;AT L
,EE; CHRS U

SEB LET Y §=INKEYS

525 IF Y$="0" THEN GOTO UAL -1

5§SB IF Y%="." THEN GOTO UAL "&8
S48 LET EE=EE+UAL "2"%(Y$="8" A
ND EE<«CODE “2") - (¥$="8" AND EE:x
}

S45 GOTO VAL "S518"

S50 INPUT T#iKL ,EE)

S85 PRINT AT L,EE T$iKL,EE)
S6@ GOTOD VAL '51

60@ FOR I=KL TO

JEBie PRINT AT L, U CHRS§ V;AT L,V

520 LETTT§(I1=T$lI+IP<E!i

€35 PRINT 8T K-X Ui KgBS
65@ IF INKE?!:”” THEN GOTO VAL

“E35"
55§6éf INKEY$¢>"S" THEN GOTO UR
660 GOTO VAL "See"
€565 PRINT AT K-X,U K%

670 RAND USR VAL "17631"
gfg IF INKEY%="" THEN GOTO VAL

&6
680 LET FH=INKEYS$
€85 IF F$="5" THEN GOTO HNiR
69@ GOTO_K
700 LET T=K
710 LET Z=X
720 LET R=A
7390 GOSUB B:E
750 LPRINT
778 GOTD K
808 IF P=E THEN LET P=E-X
805 FOR I=P TO KL STEP =X
S51@ PRINT AT L,V;CHRS$ V,RT L.V;

815 LET T§€I+KJ=T§(I

82@ NEXT
825 LEI P=P+{P:¢=E)}

B Bs
34@ RRAND U:P UHL

*17i89"
85@ INPUT Ts$iIKL
6@ FOR I=X TO B
878 PRINT AT L,V;".";AT L,V;CHR

$ U, THIKL)

580 MEXT I

885 LET M=mM-X

599 GOTO URL "S588"

S0 FOR I=T#M+X TO P

805 IF U=X THEN PRINT AT U,CT:N

5

910 IF X%="7" AND I=X THEN LPRI
JLCT; NS

928 LET G=I- TiH*[I}TJ

925 PRINT AT G, X;T&(
KQ$E(IF X§="7" FHEN LPRINT AT G,
935 IF I=T#iM+X) THEN GOTO UAL

b I
945 IF ﬂ:\JHTQEH GOTO VAL "1258%"
+

950 LET M=
BSE IF ="7" AND I<P THEN GOTO
*

Eg@@ IF X%="7" THEN GOTO VAL "11
965 IF Z=xX OR R=X THEN RETURN
978 IF I«K OR I:»=P THEN LET Z=X

gg?ﬁ IF Bs="R" THEN GOTO VAL "l@

=21 ’F BE$="B" THEN GOTO J#F
885 B$="C" THEN GOTO F#R
g90 PRND JSR yaL *172@5"
895 RAND USR LAL "172%52"
898 RAND USR VAL "17268"
1838 PRINT AT D,J; A= 3@ 5", TRE
J;"B= SCROLL";THAB J;"C= TECLADO"
iTAB J;"D= TECLA 7"
1850 RAND USR VAL "16848"
%?ggSIF INKEY$="" THEN GOTO UAL
106@ LET B$=INKEYS
1065 IF B%:"A" OR B%>"D" THEN GO
TO VAL '99@
1070 IF B%="D" THEN GOTO F*A+F
108@ IF B%<:"C" THEN CLS
1885 GOTO J*D=*0
1098 IF Z=x THEN GOTO VAL "117@"
1095 FOR_S=V TOQ CCDE "CO3 “

-
1118 IF B%="B" THEN RETURN
Ci

113% FOR 5=X

1142 NEXT

1145 QHND USR VAL "“175@1"
115@ NEXT I

1153 IF Py=K THEN RAND USR VAL

175
1168 GOTO VAL 1170
1165 IF G=K THEN RHND UsSrR vAL "1

1170 RAND USR VAL "1748S5"

1175 IF X%="7" THEN RETURN

1177 IF G=Kzi{M-X) OR G=K RAND B%<¢
»“B" THEN GOTO K

1180 FOR L=X TO G#C

L=
119@ IF éﬁ:"?” THEN GOTO J#JiD

1200 IF P<K THEN GOTO VAL "117@"
1219 GOSUB uvAL "1095"

12290 RAND USR uAL “"175@1"

1228 GOTO AL "1l1ias"

1255 RAND USR AL "17315"

126@ IF R=U AND I«P THEN RAND US

R VAL "17361"

1265 IF INKEY$="" THEN GOTO VAL
"1265"

1270 LET Y%=INKEYS
1275 IF Y$="M" OR Y$§="L" THEN GO
T ERtIsF
128@ IF Y$<)"P" THEN GOTO K
1285 PRINT AT K-X,V,K$; AT K,V;KS$
128@ RETURN
13e@ CLS
1305 LET M=M+(¥$="L" AND I<(=P &N
D McLL) -iY$="M" AND M»=X)

GOTO

*E
FOR S5=XxX TO
1325 Engb UsR UQL "17408"

1340 NEXT 5

GOTO
136@ FDOR 5= X TO.
1365 gEgD USR UﬁL *17488"

1375 NEXT S

1388 GOTO Fz0

142@ RAND USR UQL "1748%"
1410 Fgﬂ 55 TO

LS
1430 RETURN

LET T=A
1585 GOSUB AxF+F
151@ LET R=V

1515 GOSUB J#D

RETURN

1600 LET UU=D+(X$="1" OR X%="3"
OR X%= “5‘ OR X$="7") +{BEN+B) ¥ (X§
;"2" OR X$="4" DR X$="6" OR X$="
1610 LET BB=J+(Nz (X§="7" OR xXg§="
8" +J¥ (X%= OR X%="6")+ (N+N) #{
X§="3" OR X%="4")+D#0#%(X$="1" OR

1620 FOR U=x TO B

1630 PLOT WU,BB

1640 UNP#DT Uy, BB
u

1670 CLS

1680 RETURN

170@ IF INKEY$="" THEN GOTO RAxF-
E

LET B$=INKEYS
1720 IF B$<:"7" THEN GOTO
1730 IF L:»=P THEN GOTO UHL "i7ie

1740 LET L=L+(B$="7")

1745 RAND USR VAL “17581"

175@ PRINT AT K, X;Ts(L)

176@ IF L=F THEN GOTO VAL "178@"
1778 GOTO AsF-F

178@ RAND USR AL "i175@e1"

1785 RAND USR UARL "175@1"

179@ RAND USR UAL "17485"

1795 GOTO AxF-F

1808 IF Z=X THEN GOSUB UAL "1835

SGESEF INKEY$="" THEN GOTO VAL

1810 IF INKEYS$="M" THEN LET M=M-
(M>=X) = (M sX+X]

1815 IF INKEYS$="," THEN &0TO K
1328 CLS

1825 LET Z=V

183@ GOTO B*E

1835 IF G=J+N OR G=K THEN RAND U
SR VAL "17501

184@ IF G=K THEN RAND USR VAL "1
7801"

1845 RAND USR VAL "17485"
1850 RETURN
1888 LET LL=INT ((P-=X]/T)+X
191@ IF LL=xX THEN GOTO KiF-F
1920 RAND USR UAL "17574"
1930 PRINT RT K, UK, AT N+N, K+X;
LL; AT R,K+X; "7

40 INPUT M
1945 IF H=U OR M:LL THEN GOTO A
195@ EE%NT AT A, K+X;H
1965 IF X&<¢:"2" THEN GOTO VAL "1
1970 IF B$<:"D" THEN GOTO VAL "1

1975 LET L=iM-X] $K+X
1980 GOTO URL *1758"

20
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L.C. Campelio

Chegou
a Impressora
de combate.

Estaé a Ita, aimpressora que
apresenta a melhor relacao
preco/desempenho. E a Racimec
faz questao de apresenta-la a vocé
pessoalmente. Visitando um dos
postos Racimec, vocé descobre o
que a Ita é capaz de fazer. Eo que
faz dela algo especial.

E o melhor: vendendo
diretamente para vocé, a Racimec
pode vender mais barato.

Além de custar menos e contar
com assisténcia técnica direta da
fabrica, a Ita € garantida por | ano.
E isso vale para todas as pecas e
componentes. Todos. Quem tem
Ita fala com o fabricante.

Ao adquirir a Ita, vocé leva
gratis, um kit de suprimentos:
cabo de conexao (com conector
para o seu micro), 2 fitas para
impressao, 2 cartuchos
sobressalentes e capa protetora.

Se algum dia a [ta apresentar
problemas de funcionamento ou
troca de pegas, chame a Rede de
Assisténcia Técnica Racimec. A
mesma rede que atende a mais de

15.000 terminais e micros Racimec.

A Ita € facil de operare a
Racimec faz questao de colocar

RACIONALIZAGAO E MECANIZACAQ

isso no papel. Junto com a Ita vocé
recebe um manual que mostra
como explorar os seus recursos.
Em linguagem clara e direta.

E ndo esquega: a Ita pode ser
acoplada a qualquer micro
existente no mercado.

Recurso € o que nao falta:
cabega para 300 milhoes de
caracteres, 100 cps, 132 posigoes,
33 linhas por minuto, caracteres
semi-graficos em portugueés, saida
serial/paralela.

Isto é, ela € igual as melhores
em sua categoria.

Dé um pulo a uma Regional
Racimec e comprove.

CEP 01311 - Cx. Postal 55051 - Telex (011) 25920 RRME BR
Regional Rio - R. Barata Ribeiro 370 - sala 307 - Tel.: (021) 235-1561 - Telex (021) 35056 RRME BR

Filiada 4 ABICOMP

Regional Sao Paulo - Av. Paulista 1471 - conjs. de 1114 até 1117 - Tels.: (011) 284-2808 / 284-8472 / 283-0777 / 283-0969



EDITOR DE TEXTO

Bloco Assembler

el T

U 0 P50 P U 0S5 1 e 0 1 L 1 o 15
m wesrmon -

b b LA

N MO MEIQEG A
IO T 0 5 0 ) s € 6
> e T T

o

@5 11
&5 @B
2@ 3%
16 12
1A @@
6 91
EE OB =
g 11
EE @B I
Q@ 34
Qo2 1@
2E 33
1 01
4z 15 289
L 37 26 28
g 33 @1 8@ 1%
2¢ 12 10 4i o1 1
#a 8 CS 1B 2B 2E
12 3 2@ I3 2R/ 3D
o0 1 @7 15 Cbh FS
e @1 BE @@ D
i5 ecC 40 ES
2 21 o
42 0
S

07T e 5 00 65 €50 00 00 F5 6 65 6 T PO e G O
N0 e P MR QS @E O D= Dm

11
co
20
=4
]
oF
22
21
20 2E
11 o1
EF 44
Su - Cg 29
iF 9@ CD
@3 CC FS
iF @@ CD
e 26 31
26 4 @@
Q@ 35 26
R0 C@ 35

em dois, ou a tecla 7 que o movimenta para cima de um em

E. Localizada a linha, pressione 1 e aparecerd o cursor de
caracteres *“ §8 * (intermitente);

F. Movimente “ & > para a direita (8, de dois em dois) ou
esquerda (5, de um em um) até o cardter para corre¢do.

G. Localizado “ = ”, digite 0 e aparecerd “[B”;

H. Entre com o cardter correto e NEW LINE;

I. Digite um ponto e aparecerd a pergunta: “Outra altera-
¢do?”. Se a resposta for S, o programa voltard para D; e se for
N, voltard ao Menu.
¢ 6 SUPRIMIR — Siga o procedimento:

A. Digite 6;

B. Indique a pdgina desejada;

C. Use P, L ou M, conforme necessdrio, e surgird

D.Use as teclas 6 e 7;

E. Localizada a linha, digite 1 € o cursor piscard até surgir a
pergunta: “Inser¢do?”;

F. Se a resposta for S, o cursor piscard e, assim que reeditar
a linha apés “ B ', surgird: “‘Digite a nova linha”; se for N, vai
para G.

G. Surge: “Qutra alteragZo?”. Se S, o programa volta a D; se
N, volta ao Menu, Importante: para mais de uma supressdo por
pdgina, comece pela linha mais baixa.
¢ 7 IMPRIMIR — Digite 7 e nio se importe com o video.

o 8 INSERIR — Faga o seguinte:

A. Digite 8;

B. Idéntico ao comando 6, letra B;

C. Idéntico ao comando 6, letra C,

D. Idéntico ao comando 6, letra D;

E. Localizada a linha, digite 1 e o cursor piscard, reeditard a
linha apos “ & * e surgird “Digite a nova linha”;

F. Idéntico ao comando 6, letra G,

»,
3

22

R ———————————————

NOTAS GERAIS

1 — Nio perca o trabalho — Jamais dé RUN ap6s um desejado ou
inadvertido BREAK, ou apés qualquer interrupcdo do progra-
ma. Embora CONT + NEW LINE (+ outro NEW LINE?) pos-
sa regenerar o programa, faga GOTO 122 + NEW LINE + +7.”
+ NEW LINE.

2 — Pausasde leitura — Desejando alterar as pausas das opgdes A
e B, use este processo:

A. Se hd texto, faga um BREAK;

B. LIST 1095 (Opg¢do A) ou LIST 1135 (Ope¢do B);

C. Altere FOR S =V TO CODE “COS” para S =V TO VAL
“Y” (Op¢do A) ou FOR S=X TO N paraFOR § =X TO VAL
“Y* onde “Y” é a pausa desejada em segundos, multiplicada
por 6,5 (valor inteirog 4

D. Vide nota 1.

3 — Alterando o titulo — Dé BREAK e fagca LET N§ = “(Titu-
lo desejado)” + NEW LINE. Vide nota 1.

4 _ Desistindo — E comum desistirmos de fazer uma alteracdo,
apds digitarmos-5, 6 ou 8. Aperte “.” e o programa voltard
a0 Menu.

5 — Avisos — Além dos lembretes ao longo do programa e do avi-
so “FIM DE TEXTO”, jd mencionado, hd: “Linha com mais de
31 caracteres”; “Trtulo com mais de 29 caracteres” e “Texto

esgotado™.

-
&=

Victor Esquenazi é Engenheiro Mecénico e autodidat: nas lin-

guagens BASIC, Assembler, CP/M ¢ dBase I1.
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1 Coletta, P. — Jogos Gréficos para o
APPLE — Cr$ 66.000
2 Cook, R. e Hartnell, T. — Como Pro-
gramar seu APPLE — Cr$ 33.000
3 Kantaris, N. — Manual APPLE em
BASIC — Cr$ 42.000

SINCLAIR
4 Botelho, A.J.L. — Desafio: Os Mais
Excitantes Jogos em BASIC

— Cr$ 69.500

5 Christmann, R.U. — BASIC SINCLAIR
— Cr$ 37.500

6 Meili, E. — APLICALC — Um Soft-

ware Educacional, Pessoal e Profissio-
nal em BASIC — Cr$ 43.000
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tivos em BASIC SINCLAIR
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turada em COBOL — Cr$ 48.000

18 Ledin Jr., G. et al. — COBOL; Regras
para Programadores — Cr$ 60.500

19 Parkin, A. — COBOL para Estudantes
— (42 Edigdo) — Cr$ 63.500

TRS-80

20 Chance, D. — 30 Programas em BASIC
para Computadores Pessoais
— Cr$ 74.000

21 Sawusch, M, — 1001 Aplicacdes para
seu Computador Pessoal — Cr$ 69.500

BANCO DE DADOS

22 Casanova, M.A e Moura, A.V. — Prin-
cipios de Sistemas de Geréncia de
Bancos de Dados Distribuidos
— Cr$ 99.000

23 Date, C.J. — Introdugdo a Sistemas
de Bancos de Dados (32 Edicdo)
— Cr% 144.000

24 Date, C.J. — Bancos de Dados — Fun-
damentos — Cr$ 76.000

25 Veloso, P.S. et al. — Estruturas de Da-
dos — (32 Edigdo) — Cr$ 73.500

COMPUTACAO EMPRESARIAL

26 Menascé, D. e Almeida. V. — Plangja-
mento de Capacidade de Sistemas de
Computacdo — Cr$ 40.500

27 Piragibe, C. — Industria da Informati-
ca: Desenvolvimento Brasileiro e Mun-
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putador — Cr$ 85.000
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UNIX — Cr$ 109.000
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Mesmo sendo conhecido, o TRS-80 Color € pouco compreendido.
Descubra algumas caracteristicas e segredos da memoria desta maquina.

memoaria do Color (1)

Celso Bressan

crescente popu- 7

larizagao do
microcomputa-

1 Kbt

AREA DO SISTEMA
viDED ROM

I12Kkb

dor TRS-80
Color Computer (aqui,
no Brasil, conhecido como
CODIMEX, CP-400, CO-

TKb.

CRAFICOS

ALTA RESOLUCKD

EXTENDED BASIC |

40Kb

LOR-64 e outros), tem
muitas causas, Coino, por
exemplo, custo relativa-
mente baixo, grande ver-
satilidade de aplicagdes,
facilidade de uso e, prin-
cipalmente, porque € cons-
truido com o modemo mi-
croprocessador MOTO-
ROLA 6809E, que pos-
sui arquitetura de 16 bits.
Por tudo isto, vamos co-
nhecer o mapa da memo-

32D

PROCRAMAS

BASIC

4EKh

ROM
DISCO

54Kb

ENTRADA/SAIDA UKD

ria deste fabuloso micro,

comec¢ando por apresen-
tar algumas das caracte-
risticas do 6809E.

e Trabalha com enderegamento de
16 bits, ou seja, os acessos & memoria
podem ser feitos em 8 ou 16 bits direta-
mente, num ciclo Gnico, ao contririo do
Z-80 e do 6502, que também podem
acessar 16 bits, mas em dois ciclos de 8
bits cada. Isto quer dizer que o 6809E é
naturalmente mais ripido e eficiente,
porque o codigo Assembler necessirio
para realizar operagdes logicas e aritmé-
ticas é bem menor (para os leitores mais
céticos, experimentem comparar em As-
sembler uma soma de 16 bits no 6809E
e Z-80 e verdo a diferenga).

e O armazenamento de enderegos e
constantes na memoria é direto, sendo o
primeiro byte (o da esquerda) o mais
significativo e o segundo, o menos sig-
nificativo, ao contririo dos outros mi-
croprocessadores, onde os bytes sdo ar-
mazenados na forma invertida.

24

Figura | — Mapa da memoria

e Embora o mdximo enderecamento
permitido pelos 16 bits seja de 65536
bytes ou 64Kb, o Color ji admite até
128Kb, como veremos mais adiante.

# Sua velocidade normal de operagdo
é de 0,895MHz, mas pode ser duplicada
para 1,79MHz por software, resultando
num rendimento aproximado de 30%
maior, pois somente 0s acessos as me-
morias ROM € que sdo acelerados.

e Virias sdo as conseqiiéncias deste
aumento de velocidade, além de um
eventual sobre-aquecimento interno do
computador: a manipulagdo de disco
fica impossibilitada, a velocidade de gra-
vagio e leitura em cassete podem pas-
sar de 1500 BPS para 2400 BPS e tam-
bém se obtém novas tonalidades sono-
ras.
e Adicionalmente, também for soft-
ware, pode ser eliminado o ciclo de re-

fresh do video, acelerando os acessos d
RAM e ROM. Isto traz porém trés des-
vantagens: perda do sinal de video, even-
tual perda do contetido da memoria e
super-aquecimento dos chips.

MAPA DA MEMORIA

Como o 6809E s6 acessa 64Kb de
memoria, a Tandy Radio Shack (TRS)
dividiu esta em duas partes de 32Kb
cada, na construgdo do Color: a primeira
equipada com memoria RAM (varidvel
de quatro até 32Kb), usada para armaze-
nar dados e varidveis do sistema, drea
normal de video, drea para grificos de
alta resolucdo, programas em BASIC ou
Assembler e varidveis do programa. Jd
a segunda parte — que vem equipada
com duas memodrias ROM, sendo uma
para o BASIC e outra para o Extended
BASIC — pode ainda receber um cartu-
cho (ROM-Pack) ou um controlador de
disco. Todo o enderegamento que for
realizado entre 0 e 32766 caird dentro
da memoria RAM e o de 32768 até 65
535 usard as memorias ROM.

Vejamos, entdo, com mais detalhes,
cada parte da memoria, acompanhando
o esquema representado pela figura 1.
Observe-se que todos os enderegos estdo
colocados em hexadecimal.

AREA DO SISTEMA

Sio 1024 bytes usados primordial-
mente para dados e varidveis do BASIC,
sendo que algumas partes, também, po-
dem ser utlizadas pelo programador de
BASIC ou Assembler, desde que ele ob-
serve atentamente o contexto do progra-
ma. Exemplo: se os grificos e disco ndo
sio usados, os bytes B2 até ES podem
ser aproveitados. Do mesmo modo, o
buffer do teclado e do cassete, bem
como outras dreas.

MICRO SISTEMAS, novembro/85




BYTES
0-5
6

12-17
19-1A
1B-1C
1D-1E
1F-20
21-22

23-24
25-26

27-28
29-32
33-34
37-38
39-48

49-4C
4F-54

55-5B
5C-61

62-63
68-69
6C-6D
6F

70

71
72-73

74-75
78

7A-7B

CONTEUDO

Contadores e dreas gerais

Tipo de varidvel: 0 = numérica;
FF = string g

Chave para Garbage Collection
Eventual Acumulador 3 de
ponto flutuante

Enderego de inicio do BASIC
Endereco de inicio das varidveis
Endereco de inicio dos arrays
Enderego de inicio da memo-
ria livre

Topo do stack/inicio da drea
de strings

Préxima drea livre para strings
Endere¢o do limite da memd-
ria do BASIC

Inicio da drea livre para o usud-
rio

Areas de trabalho

Posigdo do comando DATA
Nome da tiltima varidvel usada
Areas: RND, passos do BASIC
e movimentacdo de blocos
Manipulagdo de strings
Acumulador nimero 1 de pon-
to flutuante

Manipulagdo de strings
Acumulador nimero 2 de pon-
to flutuante

Sinal da operagio e extensao
do ponto flutuante

Linha do programa em execu-
¢do (FFFF = modo direto)
Posi¢do da linha em execucao
Namero do periférico: 0 = vi-
deo; FE = impressora; FF = cas-
sete; 1-16 = disco

Final de cassete

Reset: 55 = Warm; 00 = Cold-
start

Reset: enderego para reinicio
Enderego de fim de memoria
Tipo de operagdo: 0 = nenhum;
1 = entrada; 2 = saida
Tamanho do bloco do cassete
Endereco do bloco de cassete
Tipo de bloco: 0 = header; 1=
dados; FF = fim

Bytes no bloco de entrada/sai-
da

Enderego de fim de leitura
(CLOADM)

Controles de cassete

Ultima tecla pressionada (IN-
KEYS)

Endereco do cursor de video
Constante zero bindrio
Freqiiéncia do som (SOUND)
Duragdo do som

Controles de video, impressora
¢ cassete copiados da ROM em
tempo de Coldstart

Endereco para o comando
EXEC

Obtém o préximo byte para o
BASIC

Desvio para imprimir OK
(modificavel pelo usudrio)
Area para multiplicagio em
ponto flutuante

TRACE:0 = OFF;1 =ON
Manipulagio de  graficos
Cor tempordria

Cor de fundo

Cor em uso

Cor a ser assumida na falta
PMODE em uso

Enderego de fim da drea de
grificos

Namero de bytes por linha de
grafico

Enderego de inicio da drea de
graficos

Chave: E = disco; 6 = sem dis-
co

ED
EE-EF

FO-FF

100-102

103-105
106-108
109-10B

10C-10E

10F-111
112-113
116-117
118-119
11A

11D-11F
120-13C

120-124
125-129
12A-12E

12F-133
134-138
139-13C
13E-151

152-159

15A-15D
15E-1A8

15E-160
161-163

164-166

167-169
16A-16C
16D-16F

173-175

176-178
179-17B

17C-17E
17F-181

182-184
185-187

188-18A
18B-18D
18E-190
191-193
194-196

CONTEUDO

Coordenada X1

Coordenada Y1

Conjunto de cores

Chave: 0 = Reset; 1 = Set
Coordenada X2

Coordenada Y2

Coordenada X

Coordenada Y

Oitava

Amplitude do PLAY
Comprimento da nota
Tempo da nota

Taxa de entrada

Contador de tentativas
Angulo e escala do DRAW
Cédigo de operagdo do disco
Nimero do drive

Trilha

Setor

Enderego da drea de dados a
ser lida ou gravada
Manipulagio de discos e ou-
tros

Desvio para manipulacio de
interrupgio por software 3
(SWI3)

Idem, nimero 2(SWI2)

Idem, namero 1(SWI1)

Idem, interrupgao ndo-masca-
ravel (NMID)

Idem, requisicdo de interrup-
¢io (IRQ)

Idem, interrupgdo rdpida (FIRQ)
Valor do TIMER

Somente para a fungdio RND
Nova semente

Chave indicadora de Shift Lo-
ck

Desvio para a funcio EXP
Série de 6 tabelas de 5 bytes
cada, contendo as funges e
comandos do BASIC

Byte 1: Niimero de entradas
Bytes 2-3: Enderego da tabela
Bytes 4-5: Endereco das sub-
rotinas

Comandos do BASIC

Fungdes do BASIC

Comandos do Extended BA-
SIC

Fungdes do Extended BASIC
Comandos de disco

Fungdes de disco

10 pares de enderecos usados
pelas USRO até USRS

Tabela de bits de leitura do
teclado

Tabela de leitura dusjoysticks
24 desvios programaveis para
interferir na execugdo do BA-
SIC. Podem ser modificadas
pelo usudrio.

Abertura de arquivo
Verificagio do nimero do ar-
quivo

Retorna parimetros do arqui-
Vo

Saida de um cardter

Entrada de um cardter

Verifica arquivo aberto para
entrada

Fecha todos os arquivos aber-
tos

Fecha um arquivo

PRINT USING

Pega proximo item do arquivo
Verifica tecla de break

Obtém linha do teclado
Termina carga de arquivo ASCII
Verifica fim de arquivo
Computa operando

Rotina de erro do usudrio

Erro do BASIC

Antes de RUN

¢ao Apple

A

A

J

- Sem duvida.

Nao se pode negar que os compati-
veis Apple II Plus foram muito impor-
tantes. Mas esse tempo de glérias ja
passou. O Micro Engenho 2 é hoje a
sua solugao para ficar em dia com a
mais avangada tecnologia. Porque ele
é o tinico compativel com a nova gera-

Ile.

E o Micro Engenho 2 tem a vanta-
gem de falar a mesma lingua que vocé.
Ele tem todos os caracteres da lingua
portuguesa, além do melhor progra-
ma para uma perfeita edicao de texto.
Em latim mesmo, o Micro Engenho 2
entende muito bem esta frase: “Veni,

vidi, vieir”.

iCOMPUTADORES

R. Félix Guilhem, 913
Tel.: (011) 260-0488 - Sao Paulo - SP.

* A marca Apple é de propriedade da Apple Computer INC.
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A MEMORIA DO COLOR

Oseu
compativel

Apple II Plus
usa bengala?

I

 Pois /deveria.

Os micros compativeis Apple II
Plus ja ndo conseguem se manter fir-
mes no mercado. Com o langamento
do Apple ITe, ha dois anos, eles foram
ficando cada vez mais limitados. E
hoje a sua tecnologia estd ultrapas-
sada.

Por isso, s6 com o Micro Engenho
2, o tnico compativel com o Apple

Ile. vocé deixa de viver no passado. O
Micro Engenho 2 oferece logo de sai-
da 80 colunas no video, meméria de
64k e uso de pacotes integrados exclu-

i

sivos do Apple Ile.

Agora, que tal dar uma ultima ale-
gria aos compativeis Apple Il Plus?
Vamos brindéd-los com uma bengala.
Afinal, nada mais reconfortante do
que um apoio para suportar o peso

dOS anos.

iCOMPUTADORES

R. Félix Guilhem, 913

Tel.: (011) 260-0488 - Sao Paulo - SP.

_E_\ * Amarca Apple é de proprisdade da Apple Computer INC.

(SRR RO m———————— GG SO

CONTEUDO

Conversdo Hexadecimal e
Octal

Executa linha do BASIC
Enderecos de grficos

Antes de rotinas grificas
Transformagdo ASCII -+BASIC
(tokenize)

Inverso do anterior (untokeni-
ze)

Buffer do cassete

Nome do arquivo CLOADM
Enderego para o EXEC
Enderego de carga do progra-
ma

Buffer do teclado para coman-
dos BASIC

Manipulagdo pelo BASIC

BYTES
197-199

19A-19C
19D-19F
1A0-1A2
1A3-1A5

1A6-1A8
1D1-2DB
1DA-1E1
1E5-1E6
1E7-1E8
2DC-3DC

3DD-3FF

AREA DE VIDEO

Sdo 512 bytes usados para apresenta-
¢do de textos e grificos de baixa resolu-
¢io denominados de semigrdficos, em
cinco modos diferentes, alguns porém
utilizando mais do que 512 bytes. Neste
caso, OCOTTé um avango sobre a drea se-
guinte, que € a de grificos de alta resolu-
¢do. O interessante a ser observado é
que em qualquer dos modos semigrdfi-
cos é possivel representar textos mistu-
rados com os grificos, normalmente no
primeiro modo, mas com crescente di-
ficuldade a partir dos seguintes. Veja a
tabela:

BYTES CONTEUDO

400-5FF Textos e semigrificos 4
(4x6 pontos em nove co-
res)

400-5FF Textos e semigrificos 6
(4x4 pontos em dois con-
juntos de quatro cores)

400-BFF Textos e semigraficos -8
(4x3 pontos em nove cores)

400-FFF Textos e semigraficos 12
(4x2 pontos em nove cores)

400-1FFF  Textos e semigraficos 24
(4x1 pontos em nove cores)

GRAFICOS DE ALTA RESOLUCAO

Podem ser especificados até oito mo-
dos grificos de alta resolu¢do diferentes
(e mais alguns ndo explicados nos ma-
nuais, porém muito usados). Teorica-
mente falando, sdo possiveis até 128
modos, mas muitos devem ser, em prin-
cipio, idénticos. A resolugdo minima co-
mega com 4x3 pontos, passando por
2x3 pontos, 2x2 pontos, 2x1 pontos e
finalmente 1x1 pontos. As cores podem
variar desde dois conjuntos de quatro
até dois conjuntos de duas cores cada,
conforme a resolugio empregada. A me-
moria utilizada também varia, mas sem-
pre em incrementos de 1536 bytes, de-
nominados de pdginas, dispostas a par-
tir de uma pdgina até o maximo de qua-
tro. Adicionalmente, podem ser especi-
ficadas mais de quatro, que servirdo para

duplicar as possibilidades de trabalho.
Portanto, enquanto as quatro primeiras
pdginas sdo usadas para mostrar os grafi-
cos no video, as outras quatro podem
ir recebendo novos gréficos para serem
mostradas a seguir. O BASIC sempre re-
serva quatro pdginas (6144 bytes), utili-
zando-se ou ndo os grificos. Caso se
queira, essas podem ser eliminadas via
POKE, para uso em programas maiores.
Veja, a seguir, as possibilidades mais co-
muns (e documentadas) de grificos de
alta resolugdo:

BYTES CONTEUDO

600-BFF Uma pdgina: graficos 1-C
(4x3), 1-R (2x3) e 2-R
(2x2 pontos)

600-11FF Duas pdginas:graficos 2-C
(2x3), 3-C (2x2) ¢ 3-R
(2x1 pontos)

600-1DFF Quatro pdginas: graficos
6-C (2x1) e 6-R (Ix1
pontos)

1E00-35FF  Pdginas cinco a oito

Observagdo: “R™ significa maior re-

solugdo e menos cores; “C" significa mais
cores e menor resolucio.

AREA PARA PROGRAMAS

Seu tamanho e inicio variam confor-
me a utiliza¢do de grdficos, indo até a
memoria maxima de RAM ou até a espe-
cificagio de um comando €LEAR. Se
estivermos trabalhando em BASIC, a
partir do fim do programa comeg¢am a
ser alocadas sub-dreas para acomodacdio
de varidveis usadas durante a execugdo
do programa. Os enderegos de inicio/
fim de cada uma destas sub-dreas se en-
contram relacionados na Area do Siste-

‘ma. Na proxima tabela sdo mostradas

cada uma delas, em ordem de colocagdo,
mas sem 0s enderegos porque sio varid-
veis em posigdo e tamanho. Se, porém,
estivermos trabalhando com programas
em Assembler e respeitarmos o ponto
inicial da drea, o resto serd de utilizagdo
livre até o fim da RAM.

CONTEUDO

e Programa em BASIC

e Variiveis numéricas e descritores das
varidveis string

e Arrays numéricos e descritores dos
arrays string

e Memdria livre para alocagdes de no-
vas varidveis

e Stack

e Colocagdo de strings (String Pool)

e Area livre para dados ou sub-rotinas
em Assembler

ROM DO EXTENDED BASIC

Esta ROM ocupa 8Kb, desde o ende-
reco 8000 até 9FFF. Mesmo ndo sendo
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indispensdvel (nos EUA ela é vendida
4 parte), porque é apenas uma extensio BYTE  CONTEUDO
do BASIC, ela contém, dentre outras 9688  PCLEAR ' . ' 4
coisas, toda a parte de gerenciamento g;gg E%OTPY
grifico. E importante ressaltar que, ape- 9758  PUT
sar de ser muito mais dificil, é possivel 98EC  PAINT . ' -
fazer rotinas grdficas em BASIC ou As- 9422 PLAY ¢
sembler para qualquer resolugio, sem gggg g&&%E
utilizar as fungdes existentes nesta ROM. : /\ N B
A seguir, um resumo das principais par- ' '
tes do Extended BASIC:
ROM DO BASIC . 2V E
BYTE CONTEUDO
8000 “EX™ - Identificacio do Ex- ~ Implementa as fungGes do Color Ba- 4
tended BASIC (EcB) sic, quase que totalmente compativeis 1 s s
8002  Carga do sistema com o padrdo ANSI-BASIC. Ocupa ou- 4
8038 . e tros 8 Kb de memoria, desde o endereco e
8098 golgrstan A000 até BFFF, assim descritos: e = E=
80CD  Warmstart = =
80DE  Copiado para 12A-133 e — =
SOECE Logotipo do fabricante | e en =
1 Processa o vocabuldrio do EcB . i —1 —
8183 Vocabuldrio dos comandos do i LR — —
EcB A000 E i e =
ool e e mate Bt ¢ | 0 COMPR. £
i 3’3“1"0‘:3'5‘“'““0 A002 Idem, saida de um cariter no —— o=
) ocabulario das fungoes do video ou impressora e— T e TR . =
EcB A004 Idem, leitura do header no cas- | —— l?la nformética, e JEjets oo =
8258 Enderegos de processamento sete ——— mais de sete anos de vida é considera- =
air ‘fr:::svg:}'bﬁlll;[}[o A006 ig:;,eleitura de um bloco de = do do “tempo do onca”. Como os g
8286  Durante CLOSE A008  Idém, gravagio de um bloco | ———] compativeis Apple Il Plus. Sem atua- =
829C Antes de RUN de cassete = lizac ; 4 y =
82B9 Entre comandos (Break) AOOA Idem, leitura dos joysticks —_— s o programas. Para- —
8304 Antes de codificar o BASIC A0O0C  Idem, gravagio de header no =—— dono tempo. —
8311 CSAVEM do EcB cassete e— Hoije. s6 Mie p —
8378 COs AOOE  Reset secunddrio (apds o pri- | — . . bje, 950 DRG: Raly 2’_0 =
8381 TAN mério) ——] tnico compativel com a nova geracio =
g:gg Eg(lf A027 Riiet primdrio (botdo de Re- | ———] Apple lle, pode tird-lo do passado. 0 =
5 se — i 3 =
8480  SOR A074  Inicializa ambiente para o BA- | ——] Micro Engenho 2 tem teclado com ¢6- =
84F2 EXP SIC trabalhar —— digo ASCIL, tela d , e
8524  FIX AOA6  Desvia para a ROM de disco, | — :if“ e 5 'tf Sod:.’(’h.l'.]a;' e —
8533 EDIT se houver ——] ¢reve larmacia tao direiinho que =
86A7 TRON/TROFF AOCB Desvia para a ROM do EcB ——— coloca até nt | T ==
gggg \PJOS AOD7 Mostra versio da ROM de BA- = iodos os ('a(:'ai(t:::e: jsu];,:, poe :m =
ARPTR SIC —— . Leres gua portu- e
86D6  MIDS = AOE8  Warmstart —— guesa no proprio teclado. =
874E STRING $ AOF6 Fast Interrupt Request (FIRQ) e & C P P‘ ; ==
877E INSTR A108  Rotina para os cartuchos — omece a viver no futuro. Com o =
881F &H - Al10D  Copia para 8F-AA —— Micro Engenho 2, a evolugio tecnolé- BE=
8866 Verifica se ndo estdi em modo Al29 Copia para 10C-129 e < ==
direto Al46  Texto de Copyright —— #ica esta sempre presente. =
8871 DEF AlT71 Entrada de um cardter [—— =
88A1 Acha ou assinala uma fungdo Al199 Pisca o cursor e =
DEF FN AlB1 Entrada de cardter pelo tecla- — =
88B4 FN do e =
88F0 Processa erro A22D Verifica se a tecla SHIFT foi —_— o
890F DEFUSR usada — =
892C USR A26E Tabela de caracteres especiais — =
8960 TIMER = do teclado _ e
8968 TIMER A282 Saida de cardter, na unidade = =
8970 DEL em &H6F e —
89C0 LINE INPUT A2BF Cardter no registrador A para a ] —
8A09 RENUM impressora — —
8BDD HEXS$ A30A Idem, para o video L =
8C18 DLOAD A390 Aceita linha no teclado e colo- —T =
8C62 CLOADM do EcB ca no buffer e =
8CBF Entrada RS 232-C A3ED  Verifica se um arquivo estd e —
8E04 Saida RS 232-C aberto — =
928F Determina byte ou bit para A416 CLOSE — —
graficos A44C  CSAVE =
92A6 Tabela de bits para os PMODE A46C  CSAVEM —
9339  PPOINT A498  CLOAD =
9361 PSET A4FE CLOADM e
9365 PRESET AS3E EXEC ———
93BB  LINE A554  Coloca cursor para PRINT@ = COMPUTADORES
9532 PCLS A564 INKEY $ e R. Félix Guilhem, 913
ggg? Eﬁfﬁ%ﬁ ﬁ?zﬁ gggsferc bloco na memdria e Tel.: (011) 260-0488 - Sao Paulo - SP.
9 670 SCREEN AS EC SKIPF % * A marca Appie é de propriedade 0a Appile Camputer INC
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Edicoes DOM | NE 0 SEU
COMPUTADOR
COm 0OS LIVROS

MICROKIT MICROKIT

77 FROGRAMAS PARA LINHA TRS

CPS@@/ 480,308/ D6T1088
TRS COLOR E DUTROS

CRs$ 52.d6d

VOCE TERA 77 PROGRANAS EXEM-
PLIFICADOS VISANDD PROPICIAR
0 SEU DESENVOLVINENTO COND
PROGRANADOR, ALEN DE DIVERTI-LD

77 FROGRAMAS PARA A LINHA AFPLE
2/05 CONPATIVELS CON APPLE € T¥2888
3.ED. — 492.900

GTRAVES DE JDGOS E PROGRAMAS EDUCA-
11V05 VOCE SERA™ INDUZIDO & PENSAR,
RESOLVER PROBLEMAS, £ TOMAR CONHE-
CIMENTO DE COMO FODERA USAR BEN D
COMPUTADOR, DE FORWA SINPLES E [I-
VERTINDD-SE,

PROGREMES CONERCIAIS DA LINHA APPL
F/05 COMPATIVEIS COM APPLE E Tx286¢

TRAS A LISTABEM CONPLETA DOS PRO-
RENRS, DOCUMENTACAD E FLUKDGRANA,

VOL.1 3.ED. CR$S5.008

MALA-UIRETA, CONTROLE DE ESTOQUE E
CONTAS & FRBAR E RECEBER.

VOL.Z CR$ 55.@9@
UTILITARIC DE ARBUIYDS, CADASTRD DE

CLIENTES CON EMISSAD DE FATURAS/
DUPLICATAS E CONTROLE DE VENDAS.

USANDO D VISIPLOT
2.ED. CR349.d@®

O AUTOR FAI UMA ANALISE CONPLETA €
EIENPLIFICADA DO PROBRANA VISIPLOT
(GRAFICDS) £ MOSTRA COMO TIRAR DA-
00S, OU SEJA, INTERAGIR, COM 0
PROGRAMAS VISICALC E SUPERVISICALC.

USANDO O ASSEMBLER 6382

P05 CONPATIVELS CON APELE E THI88H

2.ED. CR%BI.ae8

W EIENPLOS #RATICOS £ DESCRIGAD DAS
.‘ - INSTRUCDES 0O MICROPROCESSADOR 6562
I QUE PODERAD SER APLICADAS EN QUAL-

DUER CONFUTADOR GUE TENWA ESTE MI-

CROPROCESSADOR. ESTE LIVAD  PODE
SER USAGD FOR UM FESSDA DUE NUNTA
PROGRAMDU ANTES [ ASSEMBLER.

FAGA SEU PEDIDD JA'

|
[C177 PROGRAMAS TRS [IPROB. COMERCIAIS-V2 |
)77 PROGRANAS APPLE Cousmoo 0 visieier |
32806 CONERCTATS-V1 EINGAN8 ¢ aLEIRR )

ENVIE UM CHEQUE NOKINAL PARA ATI EDITORR LTDA, |
4v.PRESIDENTE WILSON, 165 GRUPD 1218/121b
CEP: 78836 - RID DE JANEIRD - R.J. |

A MEMORIA DO COLOR

BYTE

ASF6
A624

A635
A648

A658
A681
A6FE

A701
A749
A755
AT77C

ATBD
ATCA
A7D1
A7TD3

ATD8

ATES
ATE9
ATF4
AB2A
AB5C
AB80
A8B1
ABFS
A910
A928

A937
A94B
A956
A992
A9B3

| A9Cé
A9DE

AA29
AAS1
AAG6
ABIA
AB67

ABAF
ABE1
ABF9

ACIE
AC20
AC46
ACT73
AD17
AD26
AD47
AD9E

ADC6
ADE4
ADEB

ADFB

AEQ2
AE(9
AE30
AE41
AET5
AEB6
AE92
AEA4
AECO
AEEOD

CONTEUDO

OPEN

Abre um arquivo em fita para
entrada

Lé um arquivo em ASCIL
Procura o nome do arquivo na
fita

Abre um arquivo em fita para.
saida

Procura um arquivo cujo nome
estd em 1D2-1D9

Pisca o cursor na operagdo de
cassete

Lé um bloco de cassete

Lé um byte de cassete

Lé um bit

Liga o motor e sincroniza a lei-
tura

MOTOR

Liga o motor

Espera de 500 ms

Rotina de espera. Registrador
X contém a espera

Liga o motor e grava Leader
(53)

Grava arquivo em fita

Desliga o motor

Grava bloco de cassete

Grava um byte

Tabela de senos para o CSAVE
SET

RESET

POINT

CLS

Limpa a tela e posiciona o cur-
sor no canto esquerdo

Mostra o Copyright

SOUND

Gera um som

AUDIO

Interrupgio do processador
(contador de 60Hz)

Joystick

Lé os valores dos joysticks em
cima de 15A-15D

Tabela de enderecos de fun-
¢oes

Tabela de operagdes ogicas e
aritméticas

Tabela do vocabulirio de co-
mandos

Tabela do vocabulirio de fun-
goes

Tabela de enderegos dos co-
mandos

Tabela dos codigos de erro
Mensagens

Trabalha stack para GOSUB e
FOR

Abre um espago na memdria
Move bloco na memdria
Rotina de tratamento de erros
Lago de espera por servigo
NEW

Limpa a drea de varidveis

FOR

Lago de interpretagdo da linha
em BASIC

Executa uma linha em BASIC

RESTORE

Verifica se houve BREAK ou
PAUSE

O mesmo que: 10 A$ = IN-
KEY$:IF A$ =" " THEN 10

END
STOP
CONT
CLEAR
RUN

GO
GOSUB
GOTO
RETURN
DATA

BYTE CONTEUDO

AEE3 REM

AEES ELSE

AF14 IF

AF42 ON

AF67 Obtém um niimero inteiro sem
sinal

AF89 LET

AFF5 INPUT

B046 READ

BOF8 NEXT

B156 Obtém uma expressio qual-
uer (numérica ou string)
B223 btém um operando

L]

B26D Verifica sintaxe por “,
B290 Executa fungdes
B2D4 Operagdes l6gicas AND e OR

B2F4 Operacgdes relacionais

B34E DIM

B38F Cria uma varidvel

B3E4 Calcula uma expressdo inteira

B3ED  Converte um nimero de pon-
to flutuante para bindrio intei-

Io
B44A  Mostra a mensagem “FC ER-

ROR™
B4EE MEM
B4FD  STR$

B518 Obtém uma string
B56D Aloca uma string
B591 Garbage Collection

B681 LEN
B68C CHR §
B6AO ASC

B6A4 LEFT$
B6C8 RIGHT§

B6CF MID$

B714 VAL

B750 PEEK

B757 POKE

B75E LLIST

B764 LIST

B7C2 Decodifica BASIC para ASCII

(untokenize)

B821 Operagio inversa (tokenize)
B8F7 PRIN
BS8FE PRINT@ou #

B97E TAB
B99C PRINT um literal (apontado
por X)

B9AC PRINT um espago em branco

B9B4 Arredondamento em ponto
flutuante (PF)

B9B9 Subtragio em PF

B9B2 Soma em PF

BAT9 Negagao em PF

BACA  Multiplicagio em PF

BB91 Divisao em PF

BC4A Move PF 1 para PF 2

BC5F Move PF 2 para PF 1

BC6D Testa sinal ¢ valor zero em PF

BC7A  SGN
BC93 ABS
BCEE  INT

BD12 Converte uma string ASCII para
PF

BDCC  Mostra um valor inteiro no re-
gistrador D

BDDY  Converte PF para ASCII

BECO Constantes PF

BF1F RND
BF 3B RND(D)
BF78 SIN

BFBD  Constantes para a funcio SIN
BFF2 Vetores de: SWI3,SWI2,FIRQ,
IRQ, SWI1, NMI e RESET

Celso Bressan é formado em Engenharia Ele-
trénica e pés-graduado em Sistemas de Infor-
macgédo, pela UFRGS. Trabalha em processa-
mento de dados, desde 1969, e atuaimente é
Analista de Sistemas na Fundagdo Metropoli-
tana de Planejamento, em Porto Alegre.
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' JGGO :
168 - POPEYE(&‘IK)dmmteo Bnm:semnqmstenwacaa
de Ofivia, sdo 3 telas e 9 niveis de dificuldade

40.000

169 ~ GERM (16K) alguns germes escaparam do laboratdrio e estdo

soltos no ar, defenda-se!
170 - DEVIL ASSAULT (32K) tipo Demmon Attack do Atari
171 — CANYON CLIMB (32K) Escale o Canyon enfrentando os
obstaculos através de 03 telas

172 - GALAGON (32K) 0 jogo mais alucinante! (fantastico do fliper)  35.000

173 — RANGER (16K) desmonte a plataforma se for capaz

30.000
35.000

35.000
30.000

174 — ABLE (16K) pegue os parafusos que caem da construgao 30.000
175 = SHAFT (16K) destrua lodosuspon!ussmsaranmelath

pelos elevadores
176 - DESERT RIDER (32K) pa:mlpa dasta emocmma corrida

de carros no deserto 35.000
177- nmmmammmamm;em .

os obstaculos 35.000
178 - SPACE WRECK (32K) demma baseespamal do _

ataque inimigo - 35.000
179 — CRASH (32K) de!en&a-sedas a:mim,cdraeinsems na

caga ao tesouro 35.000
180 - MOON HGPPfﬂfazmdsferﬁamta:aquanteum '

passeio lunar 35000
181 — THE FACTORY (DISCO) crie a linha de nm!x_.]em de uma

fabrica e teste sua memaria 70.000
182 — AIR TRAFFIC CONTROL (32K) smmiadm de mn'e de controle :

de trafego aéreo 50.000
183 - CHOPPER STRIKE (321() wm seu helicoptero, salve

' ~ 0s homens que se encontram no solo 35.000

184 - COLOR PANIK (32K) destrua seus inimigos atra\aas de

um labirinto 35.000
185 — TIME PATROL (32K) destrua os avides e salve

05 para-quedistas - 35.000
186 - MAZELANDHBIQWNWDSMM :

cuidado com os lnimgns - 30.000
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 TABELA

DEDESCONTO
até 90000  sem deSCOﬁ!O
de 910004160000 5%
de 1610004230000  10%
de 2310004300000  15%

acimade 300000 ~  20%

Micromaq Rua Sete de

30000 .

187 — BRIK PONG (16K) defenda seu muro em uma partida de

JOGOS DE AVENTURA
20? DU NGEONS OF DAGORATH (32K) encontre a saida deste

- perigoso labirinto
208 ~ CRIME (DISCO) desvende o mistério de um assassinato

© 209 SANDS OF EGYPT (DISCO)

APLICATIVOS

-404 TIMS (32K) banco de dados que permite criar até 8

campos. Manual em portugués
405 ~ TIMS MAIL (DISCO) mala postal — requer impressora
406 — PRO COLOR FILE (DISCO) o melhor banco de dados ja
~ criado para o color ;
407 - ELITE FILE (DISCO) potente banco de dados, troca
informagdes com ELITE CALC

408 — BJORN BLOCKS (32K) permite criar desenhos e dar

- movimentos

409 —~ GRAPHICON (03 DISCOS) um dos mais completos
programas graficos ja desenvolvido para o Color

410 - ART GALLERY (16/32K) permite criar desenhos, movimentar
a tela, reduzir e colorir

411 - DYNACAL (DISCO) planilha eletrbnica com graficos
em alta resolugdo

412 - VIP CALC (DISCO) planilha eletrnica

413 — MALA POSTAL EM PORTUGUES (32K) primeira mala
postal criada no Brasil para o Color. Instrucbes
em portugues.

UTILITARIO
612 - VDOS (32K) simula o sistema operacional de disco em fita

:"”:mdmhanhgiowmpmdampmms,soﬁcim e
catalogo através de Micromagq, RuaSete doSatembro 92-1j. _490-,‘ _4904

30.000

40.000
70.000
70.000

120.000
150.000

250,000
250,000
120.000
350.000
100.000
250000
300.000

120.000

70.000

;] ho
%,;i"’&a
Oses'
Desejo receber os segumtes programas pelo(s) qual(is) pagarei a
quantia de Cr$
PROGRAMAS:
NOME: { : _
END. _ :

Para tal, estou enviando um cheque nominal & ATl Editora Ltda., Av.
Presidente Wilson, 165 - Grupo 1210 Centro, CEP 20030 -Rio de
Janeiro - RJ. Despesas de correio incluidas.

Setembro 92 -Lj. 106 -tel.: (021) 222-6088 RJ



Conheca o processador MC 68000, um elemento-chave para o
sucesso de maquinas como o Macintosh, da Apple, € 0 micro
Amiga, lancamento da empresa norte-americana Commodore.

O MC 68000

Eduardo Anténio Barros da Silva

s avangos na tecnologia de semicondutores tém permitido

que se coloquem em espagos cada vez menores circuitos

cada vez mais complexos. Por exemplo, hoje é possivel ter

em um chip circuitos uma ordem de grandeza mais comple-

xos do que se podia ter na ¢poca do aparecimento dos mi-
croprocessadores 8080 da Intel e 6800 da Motorola.

Estes microprocessadores se caracterizavam por ter, entre outras
coisas, barramento de dados de 8 bits ¢ barramento de enderego de 16
bits. Isto dava-lhes uma capacidade de enderegamento direto de memd-
ria de até 64 Kb. Dai, entdo, o nome microprocessador de 8 bits.

A medida que a tecnologia dos semicondutores se desenvolvia, fo-
ram aparecendo microprocessadores com uma relagdo custo/performan-
ce cada vez melhor, como o 8085 da Intel, 0 6502 da MOS Technology
e 0 6809 da Motorola. Estes microprocessadores, entretanto, continua-
vam sendo de 8 bits, o que trazia limitagGes quanto ao seu emprego em
sistemas, onde era necessirio, por exemplo, o acesso direto a mais de
64 Mb de memoria. Em resposta a necessidades como esta, surgiram, en-
tio, os microprocessadores de 16 bits, que possuem como caracteristica
importante o barramento de dados de 16 bits ¢ o fato de poderem ende-
regar, em alguns casos, até 64 Mb.

] 18 15 ar o
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L 1 : 4
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TADOR DO USUARI
APON' DE PILHA 0 e TADORES
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3 [=]
] CONTADOR DE PROGRAMA
-} a7 o

REGISTRADOR DE STATUS

Figura 1 — Registradores do MC 68000
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A primeira vez que uma pessoa depara com o termo microprocessa-
dor de 16 bits € levada a pensar que ele ¢ um microprocessador que pos-
sui, em todos os seus barramentos e registradores, o dobro do niumero
de bits que possui um microprocessador de 8 bits. Nesta 6tica, um mi-
croprocessador de 16 bits possuiria, por exemplo, um acumulador de
16 bits e um contador de programa de 32 bits. De certo modo, este fato
é verdadeiro. Entretanto, esta ndo é absolutamente a sua Ginica diferen-
¢a para os microprocessadores de 8 bits e nema sua caracteristica mais
marcante. Uma peculiaridade bastante importante destes microproces-
sadores ¢ o fato de seu projeto de hardware ser fortemente influenciado
pela tecnologia de software. Isto quer dizer que os avangos na tecnolo-
gia de semicondutores tém sido orientados para se obter um projeto de
hardware que permita a cxisténcia de um software, cada vez mais ficil e
rdpido de se fazer.

De um modo geral, pode-se dizer que um “16 bits” ¢ um microprocessa-
dor que possui barramento de dados de 16 bits, grande capacidade de
enderegamento, registradores de 16/32 bits e, importante, um projeto
de hardware fortemente influenciado pela tecnologia de software.

Entre os microprocessadores de 16 bits mais conhecidos temos o
8086 da Intel, o ZB00O da Zilog ¢ o MC68000 da Motorola. Este arti-
go discorrerd agora um pouco sobre o microprocessador MC 68000. Os
principais recursos do MC68000 sdo os seguintes:

e registradores de dados e enderegos de 32 bits;

faixa de enderegamento de 16 Mb;

56 tipos de instrucio;

14 modos de enderecamento;

operacdes com 5 tipos de dados principais: BIT, BYTE, BCD, PA-
LAVRA (16 bits), PALAVRA LONGA (32 bits) e

entrada e saida mapeada por memoria.

REGISTRADORES

Na figura 1, estdo desenhados os registradores do MC 68000. Os oito
primeiros registradores (D0-D7) sdo registradores de dados, que podem
ser utilizados em operagdes de dados de 8, 16 ou 32 bits.

Os sete registradores seguintes (A0-A6) sdo registradores de endere-
¢os, podendo ser usados como registradores de 16 ou 32 bits.
Além disso, cada um destes registradores pode ser utilizado como um
apontador de pilha definido pelo usudrio. O registrador A7 € o aponta-
dor de pilha propriamente dito. Observe, na figura 1, que A7 pode tan-
to ser o apontador de pilha do usudrio quanto o apontador de pilha do
supervisor. Isto acontece porque o MC 68000 pode executar instrugdes
em dois estados distintos: o do usudrio e o do supervisor, dependendo
do valor de um bit no registrador de statis.

No modo do usudrio, qualquer acesso ao apontador de pilha (A7)
implicard num acesso ao apontador de pilha do usudrio, enquanto no
modo supervisor qualquer acesso ao apontador de pilha implicard em
um acesso ao apontador de pilha do supervisor. Além disso, quando se
estd no modo do usudrio, nao se pode referenciar o apontador de pilha
do modo supervisor, e vice-versa. Isto permite que se tenha, por exem-
plo, pilhas distintas para o usudrio ¢ para o sistema operacional. Exis-
tem, ainda, instrucdes, chamadas de instrugdes privilegiadas, que s0 po-
dem ser executadas no modo supervisor.

O MC 68000 possui, também, um contador de programa de 32 bits
e um registrador de status de 16 bits, dividido em dois bytes: o byte do
usudrio, que possui os flags usuais (carry, zero, overflow, negativo e ex-
tend), e o byte do supervisor, que possui a mdscara de prioridade de in-
terrupgdo, o flag S, que indica se 0 MC 68000 estd no estado do usus-

»
rio ou supervisor, e o flag T. O flag T indica sc o MC 68000 estd ou ndo =
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'PECAS ORIGINAIS
NUNCA
PREGAM PECAS

No momento em que for necessdria a expansao de seu AP Il ou T.I. Unitron ou ainda a
reposicdo de algum dos componentes, verifique cuidadosamente se as pegas sdo originais.
Fazendo isso vocé ou sua empresa estardo lucrando mais, com uma série de vantagens.

A primeira delas esta na garantia que a fabrica oferece para conjuntos formados com
acessorios originais Unitron. Outra vantagem esté na alta qualidade de uma pega ou acessorio
original; vocé ou sua empresa contam com a assisténcia técnica sempre presente nos
momentos necessarios, além disso a expansao do seu Unitron sera sempre assistida
por técnicos especializados.

Cuide do seu patriménio. Afinal pegas originais nunca pregam pecas.

16K, + 32K, Z80: 80 colunas:

Graph +:

Interface controladora para Interface paralela para im- + 64K e + 128K: Mddulo com microprocessa- Mddulo para mudanga do pa-
até duas unidades de disco pressora com fungdes grafi- Expansdes de Memdria RAM  dor Z-80 adicional, permitindo  drdo de video para 80 colu-
flexivel de 5 1/4"". cas e comandos proprios pa- com a possibilidade de simu-  utilizagdo de Sistema Opera-  nas x 24 linhas.

ra as impressoras nacionais. lagdo de “disk-drive” de alta  cional CP/M.
velocidade (pseudo-disco).

Outras expansdes Unitron: Interface para comunicagées, RS-232C - Memodria Buffer adicional
para impressora - unidades de disco SLIM de 5-1/4’ou 8 "impressoras de 80 a 125 CPS,
modulo de cores PAL-M ou modulador de RF para conexao a TV, - interface GP-IB para controle
de instrumentacdo, - cartdo com memodrias EPROM para insergdo de ‘“programas residentes’.

N IECH
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O MC 68000

vee BARRAMENTO
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Figura 2 — Sinais de entrada e safda do MC 68000

no modo passo a passo, que é um modo no qual ¢ gerada uma interrup-
¢do depois da execugdo de cada instrugdo. A rotina de tratamento desta
interrupgio pode analisar o estado do processador, 0 que facilita bas-
tante a depuragdo de programas.

MODOS DE ENDEREGAMENTO

O MC 68000 possui 14 modos de enderecamento, destacando-se os
modos indireto com pés-incremento e pré-decremento. Neles, o registra-
dor de enderegos é incrementado depois ou decrementado antes da exe-
cugdo da instrugdo. Este incremento ou decremento pode ser de 1, 2 ou
4 bytes, palavras (16 bits) ou palavras longas (32 bits), conforme a ins-
trugio que esteja sendo manipulada, Uma caracteristica interessante
destes modos de enderecamento € que eles permitem a criacio de diver-
sas pilhas definidas pelo usudrio, com cada um dos sete registradores de
enderego podendo atuar como apontador de pilha.

CONJUNTO DE INSTRUCOES

O MC 68000 possui 56 tipos de instrugdo, que se dividem em sete
grupos: de movimentagdo de dados, aritméticas, légicas, de manipula-
¢do de bits, BCD, de controle de programa e de controle do sistema.
Conforme foi visto anteriormente, uma instrugdo do MC 68000 pode
ser também privilegiada ou ndo (as privilegiadas s6 podem ser executa-
das no modo supervisor). .

Dentre as instrugbes de movimentagdo de dados, pode-se destacar
como inovagio do MC 68000 as instrugdes Link e Unlink, que facili-
tam a formacdo de listas encadeadas, bem como a implementacio de
compiladores para linguagensestruturadas de alto nivel. O MC 68000
também possui no seu conjunto de instrugSes a multiplicacdo e a divi-

FC2 | FCI | FCO TIPO DO CICLO
L L L -—
L L L DADOS DO USUARIO
L H L PROGRAMA DO USUARIO
L H H _—
- L L
" L H DADOS DO SUPERVISOR
H - L PROGRAMA DO SUPERVISOR
H H - INTERRUPT  ACKNOWLEDGE
Figura 3
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sio, ambas com ou sem sinal, soma, subtra¢io e negagio em BCD.

As instrugdes de controle de programa incluem os testes dos flags
do registrador de status e os desvios. Jd as instrugSes de controle do
sistema, além de poderem mexer no registrador de status, podem gerar
interrupgSes de acordo com uma condigdo. Por exemplo, a instrugdo
CHK testa se o conteido de um registrador estd entre dois limites. Se
ndo estiver, é gerada uma interrupgdo. Pode-se notar que o teste de um
valor contra dois limites é muito utilizado em sistemas operacionais. Por
exemplo, esta agdo ¢ realizada quando se quer saber se um enderego
estd dentro de uma faixa permitida, tendo o erro que ser tratado, caso
isto ndo ocorra.

Entre as instrug@es privilegiadas estdo, por exemplo, as que modifi-
cam o registrador de status, a instrugdo ET, que resseta os periféri-
cos e a instrugdo STOP, que faz o processador parar de executar instru-

s,
ganm fato importante a se observar ¢ que o conjunto de instrugdes do
MC 68000 ¢ consistente. Isto quer dizer que, de um modo geral, todas
as instrugSes podem ser utilizadas com todos os modos de endereca-
mento. Além disso, todos os registradores de dados (D0-D7) podem ser
utilizados da mesma forma, o mesmo acontecendo com os registradores
de enderego (AD-A6). ]

Uma outra particularidade interessante do MC 68000 ¢ o Prefetch
de instrugdes. Ele consiste em o processador, enquanto estd decodifi-
cando e executando uma instrugdo, jd ter buscado a instrugdo seguinte
e estar buscando a outra subseqiiente. Esta caracteristica melhora a per-
formance do processador, pois aumenta a sua velocidade.

PINOS E SINAIS

O MC 68000 é um chip de 64 pinos, o que permite que ele seja bem
servido de pinos e sinais, como pode ser visto na figura 2. O barramento
de dados é de 16 bits (D0-D15) e o barramento de endere%o € de 23 bits
(:?61-3'}23), proporcionando o enderegamento direto de 3 Mb palavras
( ).

Nota-se, na figura 2, que o MC 68000 possui controle assincrono de
barramento, além de possuir lgica de arbitramento de barramento. Isto
o torna ficil de ser usado em sistemas de barramento e/ou meméria
compartilhada. Além dos pinos de RESET e HALT, ele possui a entrada
BERR, que indica um erro no barramento (Bus Error) e gera uma espé-
cie de interrupgdo que ird tratar este erro.

As saidas FCO, FC1 e FC2 indicam o ciclo que estd sendo executa-
do presentemente, de acordo com a figura 3. Estas saidas servem tanto
para comunicagio entre processadores como para gerenciamento de
memdria, sendo possivel, com o auxilio delas, ter-se dreas fisicas de-
memoria diferentes para dados do usudrio, programas do usudrio, dados
do supervisor e programas do supervisor, cada uma utilizando os 16 Mb
de enderecamento de memdria, perfazendo um total de 64 Mb.

Na figura 2, vé-se também que o MC 68000 possui trés pinos que
permitem o interfaceamento com periféricos do MC 68000.

Nota-se ainda que o MC ﬁsoggrpossui trés pinos de requisicdo de
interrupcdo (IPLO, IPL1, IPL2), onde, juntamente com a requisi¢do, jd
deve ir codificado o nivel de prioridade da interrupgio que estd sendo
requisitada.

PROCESSAMENTO DE EXCECOES

Toda a literatura da Motorola sobre o MC 68000 chama de “Proces-
samento de Ekcegles” o que é normalmente chamado de “‘Sistema de
InterrupgSes” nos demais processadores. Esta nomenclatura foi esco-
lhida porque os eventos que causam interrupgdes neste microprocessa-
dor cobrem uma faixa muito mais ampla que nos processadores co-

muns.

O MC 68000 possui 2 tipos de excecdes: as geradas internamente,
que podem ser causadas por erros detectados internamente, por uma
instrugdo de interrupgdo por software (TRAP) ou pelo modo passo a pas-
so, como jd foi descrito, e as geradas externamente, que incluem as
interrupgdes propriamente ditas, o RESET e os erros de barramento.

Um detalhe importante é que a excegio sO € processada no modo
supervisor; inclusive, a (inica maneira de passar do modo usudrio para
o modo supervisor € gerar uma excegdo.

As interrupgdes geradas internamente sdo muito (teis na implemen-
tagdo de sistemas operacionais e linguagens de alto nivel. Como exem-
plo, temos a excegdo gerada pela instrucdo CHK, que jd foi descrita an-
teriormente, ¢ a exce¢do gerada pelas instrugSes DIVS e DIVU (Divisio
Com e Sem Sinal), quando se tenta utilizar um divisor igual a zero.

Finalizando, vale ressaltar que o projeto de Hardware do MC 68000
foi muito influenciado pela tecnologia de software, objetivando se obter
um microprocessador fdcil de programar e de boa performance, para
que se pudesse ter um software de desenvolvimento mais barato e ope-
ragdo mais eficiente. -

Eduardo Anténio Barros da Silva, de 22 anos, é Engenheiro Eletrbnico,
formado pelo IME, e trabalha no Departamento de Comunicacdo de
Dados da Embratel, além de ser Assessor Técnico na drea de hardware
da LZ Equipamentos Eletrénicos Ltda. .

MICRO SISTEMAS, novembro/85




Craft IT Plus.
Iggle” brasileiro.
stena Clappy.

Omelhor
Facaote

Na Clappy, vocé encontra o mais
resistente microcomputador
do mercado: o Craft II Plus.
Com o prego, condigdes e
atendimento que mais ninguém
pode oferecer.

1

Clappy

O lado gente da maquina.

Centro:
Av. Rio Branco, 12 - loja e sobreloja
Tel.: 253-3395

Copacabana:
Rua Pompeu Loureiro, 99
Tels.: 236-7175/257-4398

t| CPU c/teclado numérico
reduzido * Monitor
| Profissional Compo (24 MHz)
| * Interface e Drive 574"*
= * 32 funcdes pré-programa-

| dase 10 funcdes progra-
maveis.
Impressora Monica ¢/
Interface * Sistema Ivanita
(geragao de caracteres em
portugués) + Conectores
banhados a ouro.




Vocé ja teve dificuldade para diferenciar palavras em um texto por
falta de acentuacdo? Este artigo o auxiliard, permitindo acrescentar ao
seu Apple a op¢ao de maiusculas, minusculas e acentos graficos.

Maca ou maca’?

Vilson J. Leffa

m dos problemas mais frus
trantes da maioria dos compu-
tadores feitos no Brasil é asua
incapacidade de escrever em
bom portugués. Quando se quer magd
obtém-se maca; op¢do fica opcao; forga a-
caba sempre em forca, e assim por diante.
O objetivo deste programa ¢ resolver
esse problema. A tabela de formas (lista-
gem 1) permite ndo s6 a escolha entre
maiusculas e mindsculas como também
oferece todos os acentos grificos da lin-
gua portuguesa, incluindo trema e ¢.
Como as letras sdo desenhadas na pd-
gina grdfica, cada cardtér pode ser con-
trolado em termos de tamanho, posi¢do
e cor, além da possibilidade de integra-
¢do com desenhos e grificos.

DIGITANDO A TABELA
DE FORMAS

Para criar a tabela de formas com
todos os caracteres do Applesoft BASIC,
mais mindsculas e acentos graficos, digi-
te a listagem 1. Se vocé ndo estd acostu-
mado a digitar programas em linguagem
de mdquina, as instrucdes seguintes sdo
para auxilid-lo a tornar esta tarefa mais
fcil.

(1) Digite o comando CALL -151
para entrar no sistema do monitor. Um
asterisco, em vez do sinal caracteristico
do Applesoft, deverd aparecer na tela.

(2) Digite os numeros como apare-
cem na listagem 1, mas substituindo o
hifen ( - ) por dois pontos ( : ) e elimi-
nando o espago entre o hifen e o niime-
ro seguinte. Ao terminar cada linha,
pressione a tecla RETURN ou CR. A
primeira linha, por exemplo, deverd fi-

34

car assim:

6000:60 00 C2 00 C4 00 CB 00

(3) Ao terminar a listagem, volte ao
Applesoft BASIC apertando CTRL-C e
CR.

(4) Salve a tabela de formas com o
seguinte comando:

BSAVE ALFA, A§6000,L§48F

(5) Nio é necessdrio entrar toda a lis-
tagem de uma s6 vez. O comando acima
pode também ser usado para salvar parte
do programa. Lembre-se, no entanto, de
digitar o comando BLOAD ALFA antes
de reiniciar a digitagdo, caso tenha desli-
gado o computador.

(6) Estando no sistema do monitor,
vocé pode verificar e alterar qualquer li-
nha da listagem 1 que jd tenha sido digi-
tada; basta digitar a linha desejada e a
tecla CR. Pressionando CR repetidamen-
te, as linhas seguintes vdo aparecendo na
tela.

USANDO A TABELA

A fung@o do programa da listagem 2
¢ mostrar como a tabela de formas pode
ser usada. No exemplo, obtém-se as mi-
niisculas diretamente do teclado. Para se
obter maitisculas, pressiona-se CTRL
mais a letra desejada. Os acentos gréfi-
cos e ¢ sdo acionados através da tecla
ESC em combinagdo com os nimeros de
1 a 6. Pressionando ESC e depois a tecla
1, por exemplo, obtém-se o acento agu-
do (2: acento grave; 3: circunflexo; 4:
til; 5: trema e 6: cedilha).

E claro que essas rotinas podem ser
alteradas, de acordo com as necessidades
e preferéncias do programador. Para is-
so, basta combinar manipulag¢Ses do te-

clado com os valores da varidvel N. As
linhas 140 e 150 ddo uma idéia de como
pode ser feito. Se a condi¢do expressa
na linha 140 for verdadeira, temos
mindscula. Se, por outro lado, a condi-
¢do da linha 150 for a verdadeira, obte-
mos maiuscula. As linhas 160, 170 e 220,
por sua vez, estabelecem as condigGes
para a reprodugdo dos acentos gréficos.

As informagdes seguintes podem ser
ateis para a expansio do programa:

A linha 100 carrega a tabela de for-
mas;

A linha 110 coloca o endereco do
infcio da tabela de formas (9600 em de-
cimal, ou seja, 6000 em hexadecimal);

Na linha 120, as varidveis LI e E indi-
cam respectivamente a linha e a coluna
onde comega 0 desenho de cada cardter
na pagina grafica;

A linha 180 imprime (desenha) os ca-
racteres e avanga um espaco (linha 190);
A linha 230 imprime os acentos e a ce-
dilha, sem avangar um espago.

Os acréscimos a serem feitos vdo de-
pender da finalidade para a qual a tabela
for usada. Se o usudrio final, por exem-
plo, tiver que entrar informacdes pelo
teclado, o uso de um cursor e facilidades
de edigdo terdo que ser incluidos. As in-
formagdes também precisardo ser guar-
dadas em arquivos e retiradas quando
necessdrias.

Nio hd davida de que a necessidade
de se criar rotinas para tudo isso repre-
senta um certo investimento inicial. O
esforco, no entanto, poderd ser vdrias
vezes recompensado. A possibilidade de
se usar maiusculas, minusculas e acen-
tos, de juntar textos com graficos, de
controlar pequenos detalhes como o es-
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EM-1275
Multimodem - O modem
profissional também
para micro.

A ELEBRA estd lancando o MULTITMODEM
-0 modem que vale por trés. Um equipamento profissional que
voce também poderd usar com 0 Seu micro.

Ele opera em 300 bps, 1200 bps € 1200 bps com canal se-
cunddrio de 75 bps, para que vocé tenha a liberdade de in-
terhgar se a qualquer rede de comunicacdo de dados ou

qualquer Tele-servico.

mmmwm . EM-1275 MULTIMODEM. Aalta tecnologla emmodem,

Mﬁmmm& | multiplicada por trés. Para vocé ter liberdade total de escolher

a melhor maneira de se comunicar. i
Modems ELEBRA. Produtos com passado, presente e muto futuro.

elebra &= telecon
Empresa controlada por Docas S.A.

Vendas: Av. Eng.” Luiz Carlos Berrini, 1461,

Sao Paulo - SPCEP 04571 - Fone (011) 533-9977

Telex(011) 25131

Filial Rio: Av. Rio Branco, 50 - 11.°andar, CEP 20090

Fones (021) 233-0223/233-2220/233-3977. -

1y
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Filiada & Abicomp

AELEBRA S.A.-AV.RIO BRANCO, 50 - 11.° AND. - CEP 20090 - RIO DE JANEIRO - RJ EM
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Listagem 1

 Listagem 2
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1@@ PRINT : PRINT CHR% (4);"BLO
AD ALFA”

ii® POKE 232,0: POKE 233,96

i20 HGR2 : ROT= @: SCALE= it HCOLOR=
JeLl = 4:E = 3

i3@ GET A%:A = ASBC (A%):N = 31

140 IF A > 64 AND A ( 91 THEN N =
@

150 IF A { 27 THEN N = - 33

1640 IF A = 27 THEN AC = 1= GOTO
ize

17¢ IF AC = 1 THEN AC = @: GOTO
220

180 DRAW A - N AT E,LI

190 E = E + 8

208 IF £ > 279 THEN £ = LI = L
I+ i@

216 GOTO i3e
IF A { 49 OR A > 55 THEN 13e@

DFAW A + 42 AT E,LI - 4:
139

GOTO

pagamento entre linhas e letras, a cor,
rotagdo e tamanho dos caracteres, tudo
isso dard ao programador maior liberda-
de de programacgdo, possibilitando um
toque profissional ao seu programa.

L
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Professor da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, com formagdo nas dreas de
educagdo e lingiiistica aplicada, Vilson J. Lef-
fa & usudrio das linhas TRS-80, Commodore,
Atari e Apple. Seu principal interesse estd no
uso da informdtica na educacéo.
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ABRA

SEU PROPRID
NEGOCID NA AREA
DA INFORMATICA

PARA VOCE, SUA ESPOSA OU
SEUS FILHOS, EM QUALQUER
CIDADE DO BRASIL.

Vocé pode ser concessionario,

em sua cidade, da maior rede de
ensino particular do pais na area
da Informética.

Cursos de programacgédo: BASIC,
dBASE, MUMPS; Introdugado a
Andlise de Sistemas. Vendas
microcomputadores, programas
e toda uma grife ja& reconhecida.
Fornecemos Marca, Know-how,
treinamento de professores e
funcionérios; material didatico,
de expediente e publicitario.

INFORMAGOES:

CAIXA POSTAL 66.222
CEP 01000 — SAO PAULO-SP
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Rede Local
Iltautec.

A forma econdémica de
integrar e descentralizar
o processamento de
dados da sua empresa.

———

|-7000 PCxt

Como aproveitar ao maximo
o software, o hardware e
outros recursos.

A Rede Local ltautec € um siste-
ma de processamento de dados
distribuido, baseado na interligagéao
de microcomputadores da familia
I-7000. Suas principais aplicagoes
estao relacionadas com a necessi-
dade de implantar o processamento
eletronico de dados integrado entre
todas as areas da empresa, visando
agilizar os processos de tomada de
deciséo, aumentar a produtividade
e aperfeicoar os mecanismos de
controle empresarial, semincorrer
em custos elevados.

Compartilhando
racionalmente o hardware,

o software e outros recursos.

A Rede Local ltautec permite
compartilhar inteligentemente recur-
s0s caros, além de prover um meio
detroca de informagodes eficiente
antre as varias areas daempresa.
Estes recursos podem ser: equipa-
mentos periféricos (unidades de

1-7000

disco, impressoras, plotters), pro-
gramas de aplicagao, arquivos e
bases de dados, canais de comu-
nicagao com redes publicas ou
com outros sistemas.

Seguranca e disponibilidade
imediata da informacao.
Devido as caracteristicas da
Rede Local ltautec, suas aplicagoes
extrapolam a automagao de escri-
torios, abrangendo também a auto-
macéao do comércio e da industria,
além de ser uma excelente ferra-
menta para as atividades de pesqui-
sa cientifica e educagao. Concebi-
da segundo os mais modernos con-
ceitos de arquitetura de redes, a
Rede Local Itautec € um sistema
que proporciona alta performance
e grande nimero de estagdes de
trabalho, oferecendo segurangae
disponibilidade imediata da informa-
cao. Conta ainda com grande flexi-
bilidade, podendo ser expandida
conforme a evolugéo das necessi-
dades do usuério, sem necessitar
deinfra-estrutura especial de

instalagao (utiliza um simples ca-
bo coaxial).

Simplicidade de instalacao
ede uso.

Em funcéo de sua sofisticagao
tecnolégica, a Rede Local ltautec &
um sistema totalmente transparente
aos usuérios, operando atraves de
comando simples e utilizando areas
de armazenamento de informagéo
pertencentes a cada usuario. Esta
estruturada em topologia de barra-
mento, visando possibilitar indepen-
déncia de funcionamento entre as
estagoes de trabalho, aumentando
desta forma sua confiabilidade.

ltautec

Sao Paulo: Tel. (011) 280-2966 - Brasilia: Tel
(061) 224- 3405 C,amplnas Tel. (0192) 32-2033-
Curitiba: Tel. (041) 262-0167 - PonoAIegre

Tel. (0512) 22-1733 - Rio de Janeiro: Tels. (021)
224-5610/224-5774 - Salvador: Tel. (071)
231-3246 - Recife: Tels. (081) 228-0689/
228-4220 - Belo Horizonte: Tels. (031)
212-1342/224-9664
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Os usudrios da linha Sinclair no Brasil sempre tiveram problemas
com a limitagdo grafica de seus micros. Mas agora, com o TK 90X,
surgem novas e poderosas instrugdes. Veja uma delas neste artigo.

A funcao UDG do

TK90X

José -Rafael Sommerfeld

funcdo permite a definigdo do
formato de 21 caracteres dife-
rentes. Esta defini¢do poderd

se fazer de trés maneiras, que
sdo: definir caracteres acentuados da
lingua portuguesa; definir caracteres
acentuados da lingua espanhola e definir
os préprios caracteres.

Para definir os caracteres com acen-
tuacio do portugués e do espanhol, o
equipamento traz rotinas embutidas,
bastando digitar UDG 0 (aciona a rotina
de definigio do portugués) ou UDG 1
(aciona a rotina do espanhol). Jd para
definir os proprios caracteres, 0 equipa-
‘mento possui-uma rotina que permite a
manipulagdo, ponto a ponto, de cada ca-
riter. Esta rotina é ativada quando se di-
gita UDG 2, que serd explicado adiante.

Os caracteres definidos ocupardo os
lugares de caracteres grdficos das letras
de A a U. Assim, para utilizd-los, deve-
se colocar o equipamento no modo gri-
fico (pressionam-se simultaneamente as
teclas CAPS SHIFT e 9).

Observem que as letras maiisculas de
A a U ndo deixam de existir no conjun-
to de caracteres, pois, para acessd-las,
basta- digitar sua tecla correspondente
no modo maidscula (pressiona-se CAPS
SHIFT).

DEFININDO CARACTERES

Como jd foi dito, existe- uma rotina
utilitdria no equipamento que permite a

40

Figura 1

manipulagdo dos pontos que compdem
cada cardter. Ao ligar o equipamento e
ativd-la (UDG 2), aparecerd na tela uma
matriz de 8 x 8 com a ampliagdo da le-
tra A e, logo abaixo, as letrasde Aa U
com seus correspondentes caracteres
grificos. No inicio dessa utilizagdo, os
caracteres grificos correspondentes se-
rdio os proprios caracteres, conforme
mostra a figura 1.

A letra A foi colocada em evidéncia,
na matriz e antes do sinal de igualdade
(abaixo na figura 1), somente por ser a
primeira. Mas, caso se deseje utilizar
qualquer outra das 20 restantes, basta
pressionar a tecla correspondente a ela;
entdo, serd a nova letra em evidéncia,
tendo como cardter grifico o formato
definido pelo usudrio.

Observe que no canto esquerdo su-
perior da matriz existe um ponto den-
tro de um quadrado. Este ponto pode-
rd se deslocar dentro da matriz e pintar
ou apagar cada um desses quadrados. Se
desejar limpar toda a matriz, pressione
as teclas CAPS SHIFT e 1 simultanea-
mente, o que fard com que todos os
quadrados fiquem apagados. Para deslo-
car o ponto, basta pressionar as teclas de
movimento, que sdo: 5 — esquerda; 6 —
baixo; 7 — cima e 8 — direita. Desejan-
do pintar os quadrados, pressiene CAPS
SHIFT e a tecla de movimento corres-
pondente, simultaneamente, e o quadra-
do em que estava o ponto serd pintado,
deslocando o ponto para o sentido indi-
cado na tecla de movimento. Para apa-
gar os quadrados, pressione SYMBOL
SHIFT e a tecla de movimento corres-
pondente, também simultaneamente.
Assim, o quadrado em que estava o pon-
to serd apagado e deslocard o ponto
para o sentido indicado na tecla de mo-
vimento.

Chamemos as tarefas de pintar e apa-
gar os quadrados de EDICAO. Assim,
durante- a edigdo do cardter poderd se
observar, depois do sinal de igualdade
(abaixo, na figura 2), a forma, em ta-
manho natural, do cardter que se estd
definindo.

Nas figuras 3 e 4, se apresentam mais
dois caracteres definidos, e, na figura 5,
um pequeno exemplo de uso destes ca-
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A Filcres tem sempre em estoque e para pronta entrega tudo o que
voceé precisa para o seu CPD: fitas impressoras, formularios,
diskettes, e mais uma infinidade de outros acessorios.

E conta ainda com uma equipe de profissionais altamente
qualificados, prontos a Ihe prestar o melhor atendimento,

Tudo isso com a qualidade que v. exige e um prego sempre
compativel com seu orgamento.

E so telefonar e esquecer seu problema. W
A Filcres leva o suprimento que falta até vocé. ‘b

B

AJUDANDO A DESENVOLVER TECNOLOGIA |

Rua Aurora, 165 — SP — Tel.: PBX (011) 223-7388 — Telex (011) 31298 Direto — SP — 223-1446/ ‘
222-3458/220-9113/220-7954 Direto outros Estados: 222-5430/221-0326/223-7649/222-0284
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Figura 2

racteres. Para finalizar a edi¢do de carac-
teres, € sO pressionar as teclas CAPS
SHIFT e 0 (zero), simultaneamente, e a
rotina UDG retorna ao BASIC.

COMO GUARDAR 0S CARACTERES

A fungio UDG permite a defini¢do e
uso dos caracteres enquanto o compu-
tador estiver ligado. Nem mesmo um
comando NEW poderd apagar os carac-
teres definidos. No entanto, ao se des-
ligar o computador, esses caracteres se
perderdo, pois ficam na meméria RAM
do equipamento, que, ao ser ligado de
novo, ndo mais terd aquele conteido.

Nio se esqueca de que, mesmo que 0O
programa tenha sido gravado em fita,
ao desligar e ligar o computador, lendo-
se esta fita, ele interpretard que os carac-
teres grficos ali contidos s3o os que ele
tem definidos na memoria RAM no mo-
mento, e estes, como jd dissemos, sdo as
proprias letras de A a U. Desta forma,
o nosso exemplo da figura 5 seria enten-
dido de acordo com o que mostra a fi-
gura 6.

Portanto, é necessdrio criar uma for-
ma de gravar a defini¢do dos caracteres
que o programa for utilizar. Antes, é
necessirio que saibamos como cada ca-
riter grdfico se organiza na memoria.

Cada linha apresentada na matriz cor-
responde a um byte. Cada byte tem 8
bits, que é cada um dos quadrados da li-
nha. Assim temos que, para guardar o
formato de um cardter, o equipamento
se utiliza de 8 bits. Cada quadrado pin-
tado corresponderd a um bit com valor
um, e cada quadrado em branco corres-
ponderd a um bit com valor 0. A forma-
¢do de 8 bits dard um valor de 0 a 255
ao byte.

Mostraremos agora como definir os
caracteres dentro do programa. Serd fei-
ta uma pequena rotina para ler os bytes,
ap6s o enderego dado na varidvel RAM-
TOP do sistema (que é onde ficam as de-
finigBes dos caracteres grificos), e impri-
mi-los na tela, anotando seus valores. A
figura 7 mostra a rotina, e a figura 8 in-
dica seu resultado. Na linha 9030, foi
colocada entre parénteses a férmula
8 * 3, onde 8 é o nimero de bytes por
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Figura 3
cariter e 3 o nimero de caracteres que
se deseja como resultado. Se o nime-
ro de caracteres for diferente de 3, este
nimero deverd, entdo, substituir o ni-
mero 3 na linha.

Para proceder desta maneira, utilize
os caracteres mais 4 esquerda, ou seja,
primeiro o A, depois o B e assim por
diante, pois s6 pegaremos as definigOes
dos N primeiros caracteres; em nosso
caso, 08 trés primeiros.

I
| 10 BRI

ON NS 8
T
EEESESE

18 FOR x=3%1 TO -1
2@ PRINT BT 1@.

3@ PRINT AT 11

4@ PRINT AT 12,3

S@ PRUSE ©
68 NEXT x

Figura 5

9902 REM Le byles spos RAMTOP
9Q10 REM Imprimindo-os na teia
S@Z0 LET i=PEEX 23730+2563PEEK 2
3731+1
3030 FOR ‘x=i TO i+(8%37-1
9048 PRINT %;& = *;PEEK
9950 MEXT :

Figura 7

Wwun

T

Figura 8

J4 estando com os valores dos bytes
conhecidos, deve-se, entdo, colocar uma
nova rotina no inicio do programa, que
serd a responsdvel pela montagem dos
caracteres graficos novamente na memo-
ria, conforme mostra a figura 9.

Coloque quantos nimeros quiser em
cada instru¢do DATA. O importante ¢
que eles estejam na mesma ordem em
que foram mostrados pela rotina 9000.
Na linha 6 foi colocada novamente a
férmula 8 = 3 ja explicada. Substitua o
3 pelo nimero de caracteres grdficos
que for utilizar. Os niimeros colocados
apos DATA nas linhas 1, 2 e 3 se refe-
rem aos trés caracteres definidos. Assim,
deve-se colocar nestas linhas os nimeros
que forem dados pela rotina 9000 aos
seus caracteres. Quanto mais caracteres
‘for utilizar, mais nimeros terdo que ser

definidos.

A rotina de montagem dos caracteres
ndo precisa estar na posi¢do definida na
listagem, mas é necessdrio que ela seja
executada logo no inicio do programa.
Finalmente, elimine a rotina 9000 e gra-
ve o programa em fita.

UM METODO MAIS SIMPLES

Até agora vimos como podemos co-
locar dentro do programa a definigdo
dos caracteres graficos. Existe, porém,
uma maneira de salvar a parte da mem¢-
ria em fita, independente do programa.
Assim, poderfamos gravar a drea de me-
moria que contém a defini¢do dos carac-
teres grdficos. Este método, no entanto,
nos levard a dois procedimentos na hora
de carregar o programa: ler o programa
em fita e ler a drea de memoria que con-
tém as definigdes dos caracteres da fita.

Para que fique mais fécil, faremos
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com que o proprio programa, apds car-
regado na memoria, se encarregue de ler
os bytes gravados em fita.

Na figura 10 aparece agora nosso
programa exemplo implementado para
operar neste método. Vejamos o que
fazem suas linhas:

5 — Lé da fita a gravagdo dos bytes cha-
mada de “garotog”, colocando estes
bytes na drea de defini¢do de caracteres
grificos;

10 a 60 — Movimento do boneco;

70 — Pdra a execugdo do programa;
9000 — Grava o programa com 0O nome
“garoto™ e com a instrugdo de inicio
automdtico na linha 5;

9010 — Grava os bytes da drea de defini-
¢do de caracteres grificos, em fita, cha-

Figura 10

mando esta gravagio de “garotog”.

Assim, para gravar o programa e o0s
bytes, digite 9000.

Observe que a linha 9000 comanda
um inicio automdtico do programa,
apOs leitura, a partir da linha 5. Esta li-
nha, por sua vez, tem um LOAD para os
caracteres grdficos. Temos, entdo, um
processo de leitura encadeada com pro-
grama e bytes. Simples, ndo?

Finalizando o artigo, aqui vai uma di-
ca que pode salvi-lo de futuros dissa-
bores: cuidado durante a edi¢do dos ca-
racteres. Ao sair e retornar ao utilitdrio
(o que é comum se fazer para testar os
caracteres em movimento, por exem-
plo), quando for digitar UDG 2, ndo di-
gite UDG apenas, sem o nimero, pres-

sionando o ENTER logo em seguida (is-
to pode acontecer se a tecla 2 ndo for
pressionada com forga suficiente), pois
o equipamento entende UDG puro
como sendo UDG 0, e faz, num piscar
de olhos, a defini¢do dos caracteres em
portugués, perdendo todas as defini¢Ges
jd feitas.
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José Rafael Sommerfeld trabalha hd mais de
cinco anos com programagao de microcompu-
tadores. E colaborador de MS desde o nimero
22 e autor de um dos livros da série SOFT-
WARE, destinado as aplicagdes do microcom-
putador em casa. Atualmente, presta assesso-
ria em microinformdtica.
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TBM PC e seus Compativeis

GUIA DO USUARIO

i

Wordrar — Guia do Usudrio — |BM PC
« seus Compativeis — de Richard Curtis.
Guia completo sobre o Wordstar, para
micros de 16 bits, incluindo acentuagic
em portugués, Ferrsmenta indispansival
na vida do profissions! moderno.

CODIGO 450.086 Cr§ 49.000

WORDSTAR ~ Guia do Usuéric — de W.
Ettlin. Versio8 bits —CP/M. Leituraindis
pensivel d& secratirias, axecutivos em ge
ral, profissionais dejornalismo, direita stc.
F um guia completo sabre este software.
CODIGO 450,134 CrS$ 49.000

Apple Il — Guia do Usuirio
Apple 11 plus 2 lle, de Lon Poole. O “best
selier” de ados s tempos na drea de in-
formatica @resenta sua segunds edio
com o Apple lle — versio B4 k.

cODIGO 460.328

Lancamentos

Manuai do APPLE

APPLE I MACINTOSH

GUIA DO USUARID
APPLEH Pluse APPLEle

Manual do Apple Macimash — de William
Sanders. Primairo no Brasil, este lvio
apresenta & principais caracter(sticas e
conceitos do Mac — incluindo seus féceis)
comandos e opsraghes. Inclul também
dois capitulos especiais sobre Graficos &

- Incluindo

Cr$ 75.000

Procassamenta de Palevras. um
que produz um resultads imedisto
CADIGO 450.189

cADIGO 450,410 Cr$ 38.000

TK 90X — Programas paca Javans Progra-
madorss — de Linda Hurley ¢ um guis
contendo instrugdes sabre cama progra
mar o novo microcomputador TH 90X
Contendo uma ool
compreensivos, cada cepltule inicis com

Framewark — Aplicagbes: Financas, Admi-
nistraclo ¢ Nagdcion — de Clark Fishbach
3 bqueles intaressadas
i de imediato, ou s
para antrar na mi
quina sem maiores complicases, Suds
apicacdes também abrangem as dreas de
Marketing e Geréncia de Pessoal, entre our
i, que podem se utilizar deste software
pwa mplementar ou sumentar fua pro-
dutividade. Um quia ideal para as execu
tivos e profissionais que niio ém tempo
para aprender

CODIGO 450,158

4. prog

Cr$ 75.000

g
i
g
I
£
s
3
3

dBASE |1l — Banco de Dados para Todas
s Aplicagdes — de Robert A, Byers. Nes-
te livro, o autar introduz os leitores na
nuve geracio de gerenciamenta de banco
de dadas: a dBASE 111, O texto fornece
uma visio geral de todas as otimizacBes
paisiveis de se obter com a utilizagio des
te software, juntaments com infarmagBes
walioses sobre como criar arquivos, mani-
pular dados & splicar seus comandos. £
um texto ideal e interativo para 03 usid
rios deste programa.

CODIGO 450,044 Cr§ 75.000

Bérie McGrew-Hill Datalbgice

Framework para Principiantes — Guia do
Usisitio — de Bill Harrisan. Este livro foi
projstado para colocar @ rande fiexibili
dade deste sofrware A disposicio de seus
usudrios. No texto, o leitor encontrard as
licag suas pr

ticas: Foiha Eletrdnica, Banco de Dados,
Processamenta do Tipo “Outiining”” (um
verdadeiro “processamenta de iddias™),
pacots de comunicagbes e muito mais,
além de numerosos exsmplos de cada uma
de suas fungdes.

cODIGO 450.199

Cr§ 75.000

Sdrie MeGraw-Hil/Dataidgics

dBASE Il — Aplicagies Comarciais — de
Robert A. Byers. Este lvro traz demons
traghes de como o dBASE |1 pode ser uth-
lizada para s programar uma variedade
de aplicacBes comarciais. Com uma seclo
completa de referéncias, este guia oferece
uma visio tomal de indmeros t8picos de
interesse, desde o software como lingua
gem de programacho, & técnicas de dapu-
raglo, com énfase no Usa do programa em
atividades profissionais/comerciais.

CADIGO 450.043 Cr$ 75.000

McGRAW-HILL - INFORMATICA

dBASE |1 — Para Principiantes — de Alar
Freedman. Este ¢ um verdadeiro guia vi
sual de introducso ac dBASE I, Foi pro
jerado para familiarizar os leitores com es-
te software, seis comandos & suas Capac
dades. £ ideal para os Je
Na computacio, por ser rico em llustra
cdes de comendos, gréficos e exemplos
em gera

CODIGO 450.15¢

de programas

antes

programa curto & de fhcil assimilacio

Cr§ 35.000
Cr§ 75.000
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Nome:

Endareco:

Cidade Estado Cep:

Reemboko Postal [1

Anexo Cheque (1
Rua Tabapus, 1105 - CEP 04533 - Tal. (011) B87-8604 - itaim Bibi - S3o Paulo - Brasil
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Arquivar as telas de video nos micros da linha TRS-80 € mais facil
do que vocé pensa. Explore melhor este potencial lendo este artigo.

Arquivo de

Léo Luiz Ferraz Netto

Telas

odos os microcomputadores da linha TRS-80 mode-
lo III e seus similares nacionais possuem um espago
de memoéria maximo de 64Kb, organizados confor-
me mostram a tabela abaixo e a figura 1.

lg Meméria ROM (tipo) — de 0 a 14335 (EPROM)

2) Matriz do Teclado de 14336 a 15359

3) Memoria de Video — de 15360 a 16383 (inicio da
RAM)

de 16384 a 17125
de 17126 a 17384

5) Area de “‘rascunho™ —
de 17385 a PEEK (16633) + 256

i

( 4) Area do Sistema &
E 6) Area do Programa

(

- x PEEK (16634)
7) Area de Dados — varidvel
( 8) Area disponivel — varidvel
( 9) Area de trabalho varidvel

(10) Area das Strings ultimos 50 bytes (valor default)

7080 FOR E¥=15340 TO 16383iFOKE -1i#(45536-55294) +LU+(TTX-1)%1024

CPEEK(EX) sLZ=LA+L sNEXTZLX=0sRETURN

E, apbs gravadas (arquivadas) no RAMTOP as 10 telas do
exemplo acima, poderemos reproduzi-las na ordem desejada,
por meio desta plebéia rotina:

G000 FOR EXZ=-iw»(45536-55296)+(RRE-1)%1024 TO -i%(65536~55296)+RR
Xu1023: XAU=PEEK(EX) tPOKE 14360+ J% XU JE=JX+1 sNEXT 2 JX=0:RETURN

Vejamos, esquematicamente na figura 3, o que serd realiza-
do.

Seu programa normal, ao qual se acrescentaram adequada-
mente as duas sub-rotinas contidas nas linhas 7000 (sub-rotina
de arquivamento) e 8000 (sub-rotina de reprodugdo), situa-se
na drea (6) que é reservada para o programa ou usudrio. Du-
rante a execu¢do do programa, a tela (passo a), através da drea
(3), mostrard o resultado da execugdo (um desenho, por exem-
plo). Finalizando o desenho (ou texto, grifico, etc.), tudo o

O deslocamento do RAMTOP s¢ efe-
tua durante o didlogo inicial, se respon-
dermos 4 pergunta “Mem.Usada?” com
algum numero acima de 17686. Assim,
se quisermos que o RAMTOP “desga”

RAMIOE

I [

Ju] {10

w e o jaksy @ i n 18)
i st

de 10240 bytes, basta responder aquela  Figura I

pergunta com 55296, pois 65536 - 10240
= 55296, onde 65536 é o nimero total

RAMTOP 65536

de bytes numa memoria de 64Kb. 0
Fazendo isso, temos © novo esque-
ma, conforme mostra a figura 2.
O valor escolhido (10240) correspon-

(y  f2)
t [
- I

15)‘;!5:

10240
bytes
reservadcs

(M (8l (9)| (10)

de a 10Kb. Como cada tela (video) usa
1024 bytes (1Kb), essa drea reservada

55296

pode ser utilizada para armazenar o
contetido de 10 telas. Se optarmos poi
20480 (basta responder a ‘“Mem.Usa-
da?” com 45056), teremos espago reser-
vado para armazenar 20 telas! Bem, ar-
mazenar 20 telas de textos, dados, grifi-
cos, desenhos, etc., ji eleva o micro a
uma excepcional categoria. Se o progra-
ma utilizado ndo for muito extenso, que
tal 40 telas armazenadas?

Sabe quem vai fazer tudo isso? Esta
simples e miserdvel rotina:

a4

Figura 2

video/impressora

cassete/disco

ARQUIVO

(

L

(a) sl

[ : ; |
(p) TT% —=grava

(C) RR% «— reproduz

exibe

Figura 3

MICRO SISTEMAS, novembro/85




NAJA 800.
ESTE NAO RECUSA

CARACTERISTICAS TECNICAS:
 Utilizaaté 4drivesde51/4" ou 8’ ,em
face dupla ou simples.

* Winchester de 5M, 10M ou 15M Bytes.

* 128 Kde memoria RAM, expansivel
para mais 512K Bytes.

* Compatibilidade em software com os
computadores TRS-80, modelos IV, I,
lel.

* 24 linhas de 80 ou 40 colunas.

* Alta resolugéao graficacom 640 x 240
pontos.

» Caracteres para representagao grafica
da linguagem APL.

Compativel com os Sistemas

CPM3.0-CP/M2.2. - NAJA/DOS -
DOSPLUS - NEWDOS/80 -

LDOS - MULTIDOS -
TRSDOS6.1-TRSDOS 1.3

Conheca o NAJA 800, um produto
Kemitron. Entre em contato conosco.

Av. Contorno, 6048 - Savassi - Fone (031)
225-0644 - Telex (031) 3074 - KEMI - BR
Belo Horizonte, MG.




ARQUIVO DE TELAS

que o video mostrar (inclusive dreas em branco — cédigo 32)
estard memorizado na drea (3). Nesse momento, se o operador
escolheu.aquele desenho para ser arquivado, entra em agio o
passo b, desencadeado pelo comando de uma tecla <G>, que
indicard gravar.

A sub-rotina 7000 providenciard a transferéncia do conteu-
do de cada byte da memoria de video para o inicio da drea re-
servada, situada apés o RAMTOP. A varidvel contadora do ni-
mero de telas arquivadas, TT%, serd incrementada a cada tela
arquivada, fornecendo também a sua mensagem no video. A
execugdo continua até que todas as telas (ou parte delas, 4 vonta-
de), sejam arquivadas. A qualquer momento, apés pelo menos
gravada uma tela, pode entrar em agdo o passo ¢, desencadea-
do pelo comando da tecla <R>, que indicar4 reprodugdo.

A sub-rotina 8000 se incumbird de retornar para a drea (3),
e, portanto, para o video, a tela arquivada. RR% ¢é a varidvel
que indica qual das telas arquivadas deve ser reproduzida.

Se vocé quiser passar da tela para a impressora, ou armaze-
nar em fita cassete, utilize as técnicas jd conhecidas.

No entanto, se vocé quiser, a qualquer momento de seu tra-
balho, dar uma passada d’olhos em todas as telas jd arquivadas,
sequiencialmente, saia da execugdo (através do comando BREAK)
e coloaue no modo imediato o seguinte programa:

JFOR EX=—-1i%{&455346-552946) TO —-1#{55536-552946)+10240:7CHRS (PEEK (EX

YIENEXT

“Para exemplificar o processo, selecionei um programa de
desenhos aleatérios, muito simétricos e “bonitinhos”, prova-
velmente j4 conhecido dos leitores de MS.

Para utilizar o programa dé RUN e inicie a execugdo. Se
vocé quiser gravar, digite <<G>>; apresentar um novo desenho
para escolha, digite <N>> e para reproduzir um desenho jd gra-
vado (1 a 10) na tela, digite <R>. A pergunta “QUE TELA
DESEJA REPRODUZIR”, responda com um nuimero de 1 a

Arquivo de Telas

(ENTER >

Mem.Usada? 55276

" TECNICAS PARA ARQUIVAMENTO DE TELAS EM BASIC

' BASIC DO TRS Be-HOD I1I

" LEC-LUIZ FERRAZ NETTO - SA0 PAULO -

" RUA CRISOLITA,276-J.DA GLORIA-CEP:1547

" ESCOLHEU-SE ARQUIVO DE 1@ TELAS PARA EXEMPLO

& CLS:PRINT2270@, Ao termino do desenho (sinal sonoro) digite:™;a
398,7(6)~ para gravar;”“;8442,”(N)~ para novo desenho:;”;35246,"(R)
- para reproducao.”;@B4%, “TECLE (ENTER)> PARA COMELCAR”

7 AR=INKEY$®:IF A%="",7 ELSE CLS

B8 RANDOM:X=RND(i28)-1:Y=RND(4B)-{sA=RND(i28)-1:0=RND(48)~1{

P FOR I=1 TO 45:D=RND(B)IFOR J=4 TO RND{(2@)+5

i ON D GOSUB 17,18,1%,20,21,22,23,24

ii IF X{@,X=127 ELSE IF A(@,A=127 ELSE IF X»i27,X=0 ELSE IF A»i2
7+A=0 ELSE IF Y(9,Y=47 ELSE IF B<{®,B=47 ELSE IF Y>47,Y=¢ ELSE IF
B*47 ,B=9

(LSRR

12 SET(X,Y)ISET(427 X, Y)Y sSET (X, 47~Y)sSET( 127 -X,47~-Y)s8ET(A,B) tSE
T(127-A,B) 2SET(A,47-B) *SET(127~-A,47-B) ENEXT :NEXT

13 FOR T=4 TO 4@:0UT 255,5:FOR U=1 TO 1@:0UT 255,&:NEXT:NEXT

i4 RH=INKEY®sIF R%="", 414

15 IF R$="G",G05UB 246:G0TC 13 ELSE IF R%="R",GOSUB 28:G0T0 13 EL
SE IF R%="N",6

i6 GOTO 1

H UB-ROTINAS
17 X=X+i:h=A-1
1B Y=Y+i:B 1 :RETURN
19 Y=Y+i:B i

-1 1 :RETURN
21 : |
-1 sB=B+1 sRETURN
1
i

tA=A-1 ERETURN

25 " SUB-ROTINAS DE ARQUIVAMENTO E REPRODUCAO

246 TTA=TTZ+42FOR EX=4153&49 TO 146303:POKE -iw(45536-552986)+LA+(TTX
~1)%1024,PEEK (EX) sLX=LX+1 :NEXT:LX=90

27 PRINT@ii@, "GRAVADA TELA W:";TTX;iRETURN

28 CLSsPRINT@27@, ;s INPUTQUE TELA DESEJA REPRODUZIR “:;RRX

29 FOR EZ=-1i#(60536-55296)+(RRA-1)%#1024 TO -1#(65536-55296) +RRA#*
1023+ XX=PEEK(EZ) :POKE 15360+JX,X%2JX=J%+1:NEXT: JX=0:RETURN

10, em qualquer ordem, dependendo do nimero de telas jd
arquivadas. Se vocé parar a execugdo por algum motivo, rei-
nicie-a com GOTO 1 e ndo com RUN para ndo zerar a varid-
vel contadora TT%.
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BASIC (ligdo 7).

DE MAQUINA; CURSO DE BASIC (ligdo 4).
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e Edicio de AGOSTO-85: POWER-FACE INTERFACE UNIVERSAL DE POTENCIA,; CURSO DE

e Edicio de SETEMBRO-85:SINC-SOUND INTERFACE DE SOM PARA MICROS DA LINHA SIN-
CLAIR; UM ESTUDO DO TRS80 — O CLOCK E SEUS REGISTROS,; CURSO DE BASIC (li¢do 2).

e Edigcdo de OUTUBRO-85: TRS-80 UMA MEMORIA ORGANIZADA: Neste artigo o 29 da série, 0
autor, prof. Léo, explora os detalhes pouco conhecidos da organizacdo da memédria do TRS-80
(MAPEAMENTO DA MEMORIA MATRIZ DO TECLADO E PROGRAMAS EXEMPLOS); CURSO
DE BASIC (licdo 3); TTL DATA BOOK TEXAS (exclusive) — o 19 da série; CURSO DE ELE-
TRONICA; GERADOR PROGRAMAVEL DE RITMOS.

e Edicio de NOVEMBRO-85: NAO PERCA; PROGRAMAS HIBRIDOS — BASIC + LINGUAGEM

e B et R




Vantagens do método:

a) Facilidade de armazenamento;

b) O arquivamento ndo ¢ afetado por CLEAR ou NEW, po-
dendo ser trocado o programa principal por outro sem a per-
da do arquivo;

¢) Cada tela arquivada ndo necessita de bytes extras para
sua identificagdo;

d) As telas podem ser todas vistas, seqiiencialmente, por
chamada no modo imediato;

e) Pode-se proceder & superposi¢do de telas e novos arqui-
vamentos (é sO trocar, na linha 15, o desvio para a linha 8 em
lugar da linha 6, na chamada de <N>);

f) Quantidade de material armazenado;

g) E perfeitamente utilizdvel para que, através de um loop,
proceda-se A exposigdo de topicos em vitrinas, reunides, aulas,
etc. Pode-se ainda preparar o comando <R> de modo que
cada tela (grifico+texto+desenho+dados) seja exibida seqiien-
cialmente;

h) Contorna a falta do disk-drive;

i) Permite um arquivo de diversos programas inteiros, bas-
tando para isso copiar a “‘drea do programa”, em lugar de co-
piar a memoria do video, conforme mostra o esquema apresen-
tado na figura 4.

No esquema anterior, as agdes de copia e reproducdo no
modo imediato sdo realizadas pelas rotinas encontradas nas li-
nhas 26 e 28.

Para os trabalhos gerais de arquivamento de telas, observe
que uma pequenissima sub-rotina deve-se acrescentar aos pro-
gramas principais, de modo que tudo possa ser apagado (com
NEW), o programa possa ser trocado e mesmo assim o arqui-
vamento ld continue!

Nota Final: Ao iniciar-se, o programa pode perfeitamente
perguntar ao usudrio “QUANTAS TELAS DESEJA ARMA-

ARQUTVO
memoria ol
(5) 24
p 1 4
* ] reprodugio
Figura 4

ZENAR?”. Para isto, serdo utilizados os enderegos 16561 e
16562, que reservardo espago apoés o RAMTOP, sendo que o
valor default atribuido pelo micro para cada um destes endere-
gos é 255 (use PEEK para verificar isso). Portanto, se desejar-
mos que o programa execute a fungdo aqui descrita, teremos
que acrescentar os seguintes comandos:

ZZ =NN*1024; NN — o nimero de telas e ZZ a quantida-
de de bytes a armazenar;

QQ = 65536-ZZ; QQ — endere¢o acima do qual se fard o
armazenamento (QQ serd o novo endere¢o do RAMTOP);

MSB = INT(QQ/256); MSB — valor mais significativo do
endereco (serd o conteudo do enderego 16562);

LSB = QQ-MSB * 256; LSB — valor menos significativo do
enderego (serd o contetido do enderego 16561), podendo-se
subtrair 2 desse valor para maior protegao.

POKE 16561, LSB-2: POKE 16562, MSB

No exemplo que acompanha o texto, as alterages seriam:

19) retirar a informagdo inicial “Mem.Usada?”

29) trocar a linha 5 para:

5 CLS:PRINT@A40, 5 1 INPUT”QUANTA! TELAS DESEJA™ ;i

A:rSB=1INT (R / ):LGB=Qa-MEB %254 tPOKE 16561, L5B~¢

e pronto...

Arquivamento de tela... jd era! =

A5536-NH*ie2
POKE 1&5&62,MGB

Léo Luiz Ferraz Netto é professor de Fisica do Colégio e Curso Objeti-
vo. Ele é um autodidata que aprendeu a programar através de livros e re-
vistas.

100 STYX P1&K) (MATE AS ARANHAS,DEPOIS AS PIRANHAS
E FINALMENTE A& BRUXA.....corecccssanannnys 23.000
101 PSSST CLBK) (FULMINE OS5 INSETOS COM INSETICI-
DA PARA GUE BROTE O GIRASOL}...asvrvnarer 23.000
102 ENDURO (16K) (TRADICIONAL CORRIDA DE CARROS
TIPO FLIPERAMA) . vcssrsnreccscssaannrnrnnne 23.000
103 BACKGAMON (1&K) (JOGO DE GAMON) .. cvvccssanssanrrsanecssans 23.000
104 ESCAPE 16K (FUJA DOS MONTROS PRE-HISTORICOS EM DI-
VERSOS NIVEIS) . ... i ccccsunasssannsssnnces 23.000
105 HORACE AND
SPADERS 18K} (ELIMINE AS ARAMHAS NO LABIRINTO). -« 23.000
1064 XADREZ (4gK (TRADICIONAL JOGO DE XADREZ)........ «+ 25,000
107 HORACE HUN-
GRY (14K) (FAMOSO HORACIO NO LABIRINTD TIPD COME-
COME) . verrannnenrsssnnncsanssaanssnnsnnoy 23.000
108 TERROR 4D (48K) (SEU AVIAO CAIU NUMA SELVA COM MDNSTRDS
PRE-HISTORICOS.DESTRUA-0S COM SEU CA-.
NHAD) . s s nsnssnansssstassssedacscnncsssannsa 25.000
109 LEAF-FROG-
GER fLEKY (TIPO FROGOGER)..sssittvsaasrsansrocaccsaanan 23.000
110 PIMBALL (14K) (FLIPERAMA COM 2 TABULEIRDS).....iavssananns 23.000

111 JEY SET (48K (TENTE ROUBAR O MAIOR NUMERD DE OBJETOS
BRILHANTES NO MENOR ESPACD DE TEMPO ,

SEM SER PEGO PELOS SERES QUE 0S PROTE-

TEGEM. .oossenannssarsssessnansssaansnannna 25.000
112 SPECTRAL INVA- ¥
DERS (16K) (TIPO INVADERS ).v.sitenasrosacsscacassaanns 23.000
113 PHENIX (1&K) (SENSACIONAL GAME-DESTRUA TODOS 0S5 ALI-
ENIGENAS ATE CHEGAR A NAVE MAE).....ccsaas 23.000
114 PENETRATOR (48K) (DECOLE COM D SEU CACA E DESTRUA TODOS
OS5 INIMIGOS ). .cccscsnanssrsssnsassnensanas 25.000
11S SIMULADOR DE
voo (4BK) {TRADICIDNAL FLIGHT SIMULATOR EM PODRTU-
BUES) . sasntsatssssssunsssssassssanssasnns 25.000
L16 FORMULA I (48K) (PILOTE DE VERDADE UM CARRO DE

FORMULA I.EM DIVERSOS AUTODRO-
MOB) ....cccnsssacncsssasnsasnnsnssnenrsnns 25.000

PROGRAMAS PARA O TK 90-X E SINCLAIR SPECTRUM

CIENCIA MODERNA DE COMPUTAGAO LTDA.

Av. Rio Branco, 156 - Sub-Solo - Loja 127 — CEP 20.043 - Centro - RJ
Tels.: (021) 262-5723 ou 240-9327

(VOCE DIRIJE JUMA MOTO EBUIPADA C/ARMAS,
TENTANDO MATAR 0S INVASORES DE UMA DEN-

118 PATRULHEIROS (48K)

SA FLORESTA) . c..ivuvnasssansnssannnsssannnns 235.000
119 THRUSTA (48K) (ENTERRE 0S POLVDS COM AS PEDRAS EVI-

TANDD SER PEGD) . ... cccssvannssaansssannsns 23.000
120 ANDRODIDES (48K) (VEJA SE CONSEGUE FUJIR DO LABIRINTD SEM

SER PEGO PELDOS MONTROS)..sevrevuenevancaan 25.000

121 NIGHT BUNNER (48K) (VOCE E PILOTO DE UM BOMBARDEIRO DA SE-
GUNDA GUERRA MUNDIAL,CUJD OBJETIVO E

DESTRUIR AVIDES ,BOMBAS V1 ETC...clivuurens 23.000

122 PIRDOMANIA (48K) (TENTE APANHAR TODOS 0S OBJETDS PROTE-

GIDDS PELOS MONTROS ,PARA PASSAR PARA

FASE SEGUINTE. EU JA CONSEGUI CHEGAR

ATE A DECIMA QUINTA FASE.E VOCE'.ciiaannrs 25.000
123 ANT ATTACK (48K) (VOCE TEM BUE PENETRAR NAS MURALHAS DE

UMA VELHA CIDADE,DOMINADA POR ENORMES FOR-

MIGAS, PARA SALVAR A VIDA DE UMA MOCINHA,

EM DIVERSOS NIVEIS DE DIFICULDADE) ........ 25.000
(48K) ( VOCE EH UM MERGULHADOR PROFISSIONAL,.E

ESTA DENTRO DE UMA LANCHA .CUJO OBJETI-

VO EH MERGULHAR E APANHAR AS PEROLAS

BUE ESTAO DENTRO DA OSTRAS GIGANTES.

MUITO CUIDADO, O MAR ESTA CHEIO DE

TUBARDES E OUTRAS FERAS MARITIMAS .

OBSERVE SEMPRE O NIVEL DE OXIGENIO

E PROFUNDIDADE. PARA MARCAR PONTOS

VOCE TERA BUE PEGAR AS PEROLAS E LE-

VA-LAS ATE A LANCHA. BOA SBORTE'.........s 25.000

124 SCUBA DIVE

VOCE ENTROU NUM LABIRINTD A PROCURA

DE UM TESOURD.,ACONTECE GUE O LABIRI-
TO ESTA CHEID DE MAZIACS “TIPOS A-
RANHAS®" 0S8 QUAIS IRAD TENTARIMPEDI-LO
DE ALCANCAR SEU OBJETIVO. NO LABIRINTO
VOCE ENCONTRARA ALIMENTO,ESPADAS (PA-
RA LUTAR COM 0OS MAZIACS) , ALEM DE
PRISIONEIROS 0S @UAIS PODERAO LHE DAR
INFORMACOES PARA ACHAR O TESOURD (NES

' TE CASO APARECERA UMA FAIXA AMARELA.

125 MAZIACS (48K}

117 ZZoMm (48K) (VOCE EH PILOTD DE UM HELICOPTERD,CUJD BUE SIGNIFICA O CAMINHO A SER SEGUI-
OBJETIVO EM SALVAR SERES HUMANOS- 3 DO).VAMOS LA E BOA SORTE'...cossvannsnans 25.000
EMOCIONANTES ETAPAS) ...ccseccsscsasssnnns 25.000
Desejo receber os seguintes programas pelo(s) quallis) pagarei a quantia de Cr$
N9 PROGRAMAS:
NOME: END.:
CIDADE: UF.: CEP:

Para tal estou enviando um cheque nominal 3 Ciéncia Moderna de Computacio Ltda. enderecado a AT, Av. Presidente Wilson, 165
Grupo 1210 — Centro, CEP 20.030 — Rio de Janeiro-RJ. Despesas de Correio inclusa.




Os micros portateis sdo o resultado do desenvolvimento da
microeletronica. Conheca as caracteristicas destes
equipamentos no exterior € suas perspectivas no Brasil.

Micros Portateis

titeis, ou “‘notebook computers”, fo-

ram desenvolvidos visando os profis-
sionais liberais e executivos que, pelas carac-
teristicas de suas atividades, necessitam de um
equipamento para registrar, calcular, acessar e
transferir dados nos mais diversos locais e con-
digdes de trabalho.

Este pioneirismo dos EUA pode ser explica-
do principalmente pela demanda do mercado
por um equipamento que tivesse, entre ou-
tros, 0s seguintes recursos bdsicos: dimensGes
reduzidas e funcionamento com baterias ou
pilhas, de forma a permitir o transporte e uso
do equipamento em qualquer local; custo
acessivel e possibilidade de comunicagdo com
outros computadores através das linhas telef6-
nicas.

Entretanto, os primeiros micros portdteis
que surgiram tinham algumas deficiéncias,
como baixa velocidade de processamento,
memoria limitada e telas de cristal liquido
(LCD - Liquid Cristal Display) pequenas.
Posteriormente, com o desenvolvimento de
microprocessadores mais rapldos, memdrias
mais compactas e telas maiores, estes proble-
mas foram superados, apresentanclo alguns
dos atuais micros portateis caracteristicas adi-
cionais como alta resolugdo grdfica, modem,
drives e microcassete embutidos.

MICROS PORTATEIS NOS EUA

urgidos nos EUA no principio dos
anos 80, os microcomputadores por-

Atualmente existem cerca de 10 fabrican-
tes disputando o mercado dos micros portd-
teis nos EUA. Alguns deles sdo japoneses, o
que confirma a tendéncia 4 miniaturizagdo
eletronica apresentada por este povo.

Em termos gerais, 0s micros portdteis exis-
tentes no mercado americano poderiam ser
classificados em duas categorias: independen-
tes ou compativeis com IBM. Os micros portd-
teis independentes sdo aqueles cujos fabrican-
tes preferiram adotar seu proprio padrido em
sistema operacional e software, sem nenhuma
preocupacdo com a compatibilidade.

Qutros fabricantes, no entanto, decidiram

%tar por um padrio que permxtlsse & compa-
ilidade com o maior nimero possivel de
equipamentos. O escolhido foi o IBM-PC.

Descreveremos inicialmente os principais
fabricantes independentes e os equipamentos
por eles produzidos.

RADIO SHACK
Primeira empresa a langar um micro pes-
soal de sucesso, o TRS-80 modelo I, a Radio

Shack repetiu a faganha na drea dos micros
portdteis com o seu modelo 100. Atualmente
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micro-
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portdtil
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Micro-
computador
portdtil

| A-200

| da Canon

a empresa disputa o mercado com dois mode-
los:

Modelo 100 (US$ 599) — Um equipamen-
to com UCP BOC85 operando a 2,4 MHz; 8 ou
24 Kb de RAM; 32 Kb de ROM (onde estdo a
linguagem BASIC um processador de texto,
catdlogo para cndcrcgos ¢ telefones, calenda-

rio e um dispositivo para discagem automatica
de chamadas), Para permitir a visualizagdo dos
dados, o modelo 100 possut uma tela de cris-
tal liquido com 8 linhas de 40 caracteres,
além de um modem embutido de 300 baud,
interface paralela e RS-232C. A alimentacdo
do modelo 100 pode ser feita com quatro pi-
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lhas comuns ou recarregdveis, sendo possivel
também a alimentacio pela rede elétrica com
a utilizagdo de um adaptador adequado.

Modelo 200 (US$ 999) — O mais recente
langamento da Radio Shack possui muitas das
caracteristicas do modelo 100, tendo como
diferencas bdsicas a tela de cristal liquido de
maior dimensio (16 linhas de 40 caracteres);
uma memoéria RAM minima de 24 Kb (ex-
pansivel até 72 Kb) e uma meméria ROM de
72 Kb, onde estdo incorporados, além dos
programas existentes no modelo 100, uma cal-
culadora, um alarme programivel e o Multi-
plan — planilha eletrdnica de cdlculos desen-
volvida pela Microsoft.

Para os modelos 100 e 200, a Radio Shack
oferece diversos softwares aplicativos, utilitd-
rios e jogos, além de unidades de disco de 5
1/4”, monitor de video em fésforo verde e
um leitor tico para codigo de barras.

EPSON

Fabricante tradicional de periféricos, prin-
cipalmente impressoras e drives, a Epson pos-
sui dois modelos no mercado, o HX-40 ¢ o
PX-8 Geneva (US$ 995). Como o Geneva €
um modelo aperfeicoado do HX-40, concen-
traremos nele a nossa andlise.

O Geneva ¢ um micro que se baseia no
processador Z-80; possui 70 Kb de RAM (sen-
do 6 Kb reservados para o video); 32 Kb de
ROM (onde estd o sistema operacional, com-
pativel com o CP/M 2.2.); tela de cristal liqui-
do com 8 linhas de 80 caracteres; interface
RS-232C e alto-falante. O Geneva também
tem uma unidade de microcassete embutida
com capacidade para até 100 Kb e uma entra-
da para leitor de codigo de barras.

Em matéria de software, a Epson oferece
para o seu micro diversos cartuchos de memo-
ria, cada um contendo aplicativos como o
dBase II e Supercalc, sendo possivel a utiliza-
¢do de outros titulos como o Multiplan, Fri-

Os modelos da Radio Shack

day e Turbo Pascal, com o uso de um drive de
3 1/2”. Dentre os periféricos disponiveis para
o Geneva estio um modem de 300 baud, dri-
ve de 3 1/2" e as impressoras MX-80, FX-80 e
FX-100.

NEC

O PC-8401 (US$ 999), portitil da NEC, é
um micro com processador UPD 70008C
(uma versio do Z-80) operando a 3,99 MHz;
possui RAM de 64 Kb (expansivel até 96 Kb);
ROM de 96 Kb; tela de cristal liquido com 16
linhas de 80 caracteres; RS-232C; modem em-
butido de 300 baud; interface para gravador
cassete e impressora.

O sistema operacional utilizado pelo PC-
8401 é coimpativel com o CP/M, o que colo-
ca 4 disposicdo do usudrio milhares de progra-
mas dos mais variados tipos. Além disso, ele

Micros Portateis no Brasil

Contrastando com as muitas opgoes ofe-
recidas pelo mercado americano, 0s micro-
computadores portdteis no Brasil ainda sio
praticamente desconhecidos. Este fenomeno
pode ser explicado pela falta de mercado e
caréncia de tecnologia em microeletronica,

rincipalmente na drea de visores de cristal
fquido.

Pode-se esperar uma evolugdo a partir do
lancamento de pequenos micros destinados
4 coleta de armazenamento de informagoes,
incorporando algumas caracteristicas bdsi-
cas, como limitada capacidade de processa-
mento, tela de cristal liguido pequena e
memoria RAM reduzida. Um destes micros
é 0 E-1700 (317 ORTN) da Eletrodigi Tec-
nologia, uma mdquina com memoria
de 24 Kb (expansivel até 96 Kb), tela de
cristal liguido e RS-232C, o que possibilita
transferir os dados da memdria, diretamente
gu por linha telefonica, para outro computa-

or.

Outro micro portdtil estd sendo desen-
volvido pelos técnicos da LZ Eletronica, E
um equipamento baseado na UCP 6809, do-
tado de uma tela de cristal liquido de 2 k-
nhas por 20 colunas (a ser modificado], me-
moria RAM de 64 Kb e RS-232C. Um dos
responsdveis pelo desenvolvimento deste mi-
cro é o técnico de projeto Cldudio S5d de
Abreu, que acredita no sucesso do equipa-
mento para a drea de qutomagdo comercial.

Cldudio acha que o mercado brasileiro
ainda ndgo tem uma demanda que justifique
o investimento na produgdo de micros por-
tdteis com os recursos dos equipamentos
existentes no exterior; além disso, segundo

ele, o alto custo e a dificuldade para a 0b-
tengdo de alguns componentes como o visor
de cristal liquido ‘“‘inviabilizam o equipa-
mento"’

Esta caréncia de componentes, principal-
mente de visores de cristal liquido, tem pro-
vocado diversas polémicas e preocupado
muitos estudiosos da drea de microeletroni-
ca. Uma destas pessoas, o Prof. Jodo Anto-
nio Zuffo, Engenheiro Eletricista e um dos
responsdveis pelo Laboratério de Subsiste-
mas Integrdveis da USP, disse que, em rela-
fa'a ds pesquisas na drea de visores de cristal

iquido no Brasil, hd muito atraso, isto por-
que “so existem dois grupos de _pesquisas,
um na Unicamp e outro na UFSC"". g

As principais dificuldades radas pelo
Prof. Zuffo sdo a demanda reduzida do mer-
cado, o que ndo estimula o interesse das em-
presas, e a falta de um maior apoio do gover-
no, que nao considera a produggo de visores
de cristal liquido no Brasil “prioritdria d se-
guranga nacional .

- Segundo o professor, uma solugdo para
compensar a médio prazo este atraso Seria
a importagdo de tecnologia, o que permiti-
ria, apos a sua absorgdo, partir para um ca-
minho préprio, através do desenvolvimen-
to.

Para realizar este projeto, no entanto, o
Prof. Zuffo acha que é fundamental o inves-
timento na formagdo de mdo-de-obra espe-
ciglizada, porque somente assim seria possi-
vel a evolugdo da tecnologia absorvida, o
que, segundo ele, seria “uma consegiiéncia e
ndo uma causa do desenvolvimento desta in-
duistria no Brasil”’.
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ATENCAD:
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SOFTWARE-HOUSES
CENTROS DE INFORMACRO

NAO LEIAM ESTE ANUNCIO SE
AR ATRAS
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ADDRESS *

VIDEO

COMPUTER
CONNECTION

EDICIAD EM VIDEOCASSETE
=CURSNOS E TREINAMENTOS
»PALESTRAS ILUSTRADAS

VT s INSTITUCIONAIS
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EDICAO COMPUTARDORIZADA
COM 0SS MAIS MDDERN%S
RECURSOS DE ANIMACAO
DIGITAL.

IDEAL PARA TREINAMENTOS
CONSTANTES EM EMPRESAS
OU CURSOS A DISTANCIA.

METODO VIDEOTEACH & °

: ANDRESS®*
Video Computer Connection
CENTRAL DE INFORMACOES

011 211-5348 = 011 212-0370

INTER-COL

TECNOLOGIAITT

U A DURABILIDADE ACIMA DE 20
MILHOES DE TOQUES. ESTA £ A GARANTIA
DA INTER-COL PARA A NOVA TECLA ETL 18
QUE UTILIZA MODERNA TECNOLOGIA DE
REALIMENTACAO TATIL, PROPORCIONANDO
MAIOR SENSACAD DE TOQUE,
PERMITINDO A REALIZACAD DE TECLADOS
ALFANUMERICOS PARA USO EM
ESCRITARIOS E INFORMATICA, COM
RELACOES DESEMPENHO-PRECO
PARTICULARMENTE ATRATIVOS.

0S TECLADOS FABRICADOS PELA INTER-COL
SAD, GERALMENTE, POR ENCOMENDA
ESPECIFICA DO CLIENTE.

Depto. de Vendas: Avenida Alba, 805 -
Diadema - CEP 09900 — SP
Telefone: 456-3011.




MICROS PORTATEIS

Microcomputador portdtil GridCase Il

jd tem gravados, em sua ROM, quatro progra-
mas: Wordstar-To-Go, Calc-To-Go, Personal
Filer e o Telcom, respectivamente Processador
de texto, planilha eletrdnica de calculos, ban-
co de dados e softwaré de telecomunicagdes,
permitindo a comunica¢gdo com Os MICros
IBM-PC ¢ Apple 1I, e também com os compu-
tadores de grande porte da DEC-VAX.

Os periféricos oferecidos para o PC-8401
sio os seguintes: modem de 1200 baud, drive

de 3 1/2", gravador cassete, impressora e mo-
nitor de video (monocromatico ou colorido).

COMPATIVEIS COM O IBM-PC

Existem, no mcicado americano, varios
microcomputadores portiteis compativeis
com o IBM-PC, Destes equipamentos, as ca-
racteristicas comuns sio o processador utiliza-
do (versdes CMOS - Complementary Metal
Oxide Semiconductor de baixo consumo do
8088 e 8086), clock de 4,77 MHz, telas LCD
com 25 linhas de 80 caracteres (resolugdo grd-
fica de 640 x 200 pontos) ¢ o sistema opera-
cional MS-DOS ou outros compativeis, o que
possibilita a utilizagdo dos pacotes aplicativos
mais populares, como o Lotus 1-2-3 e as ver-
sOes para 16 bits do Wordstar ¢ dBase.

Para compreender melhor as tendéncias
desta linha, analisaremos os equipamentos
mais significativos e suas principais caracteris-
ticas.

A-200

E um micro fabricado pela Canon, que
possui um gabinete onde estd uma UCP 80C88
(similar ao 8088), memdria RAM de 256 Kb
(expansivel até 640 Kb), dois drives de 5 1/4"
com capacidade para 360 Kb cada, tela de
cristal liquido de 8,5, modem de 300 ou
1200 baud, R§-232C, interface para impresso-
ra paralela, telefone, acoplador aclstico e mo-
nitor de video.

Como periféricos para o A-200, existem
um gabinete externo para expansdes, impres-
soras (matriciais, térmicas ¢ LASER), moni-
lori;bde video ¢ unidades de disco rigido de
10 '

GRIDCASE I

Produziao pela Grid Computers, este mi-
cro portitil é baseado na UCP 80C86, que
também pode atuar como um co-processador
aritmético 8087. O GRIDCASE I1I possui me-
méria RAM de 128 Kb (expansivel até 512
Kb), um drive de 3 1/2”, tela de cristal liqui-
do de 9,57, interface paralela e RS-232C, alto-
falante, saidas para monitor de video colorido
e teclado numérico padriao IBM.

O GRIDCASE Ill pode utilizar os sistemas
operacionais GRID-OS ou MS-DOS, sendo to-
talmente compativel com o IBM-PC a nivel de
software. Como linguagens, ele aceita Pascal,
FORTRAN, PLM, C e muitas outras, possuin-
do ainda a capacidade de emular terminais da
DEC (VT 100) e IBM (3101 e 3780). Quanto
a periféricos, podem ser ligados drives de 3
1/2" ou 5 1/4”, unidades de disco rigido de
10 Mb, modem de 1200 baud e impressoras
grificas da Epson ou HP.

HITACHI PC

Desenvolvido pela Hitachi, este micro pos-
sui uma UCP 80C88, 256 Kb de RAM (expan-
sivel até 512 Kb), 16 Kb de ROM, um drive
de 3 1/2” com capacidade para 720 Kb, tela
de cristal liquido de 12", modem de 300
baud, altofalante, interface RS-232C e parale-
la.

Se o proprietdrio de um Hitachi PC quiser,
poderd ligd-lo a drives externos de 3 1/2” ou
5 1/4", impressoras seriais e paralelas.

L |
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Texto: Carlos Alberto Azevedo
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Algumas palavras descrevem a trajetéria de uma empresa. Uma empresa jovem que em
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de microcomputadores para uso profissional no Rio de Janeiro. Essa mesma
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vocé pensar em comprar um micro, pense na sua franguilidade. Pense COMPUMICRO.
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Operacao Resgate

Salvador Rubens Marinho

O programa Operagdo Resgate roda
no micro TK90X, requerendo 16 Kb de
memoria RAM, e foi construido inteira-
mente em BASIC. Apés ter sido recupe-
rado (LOAD), o programa entrard ro-
dando e construindo automaticamente
os caracteres grdficos especiais. -

Operagdo Resgate é um jogo de habi-
lidade, com efeitos visuais e sonoros.
Neste jogo vocé é o piloto de uma nave
espacial em missdo de resgate, tendo
para isto que posicionar sua nave exata-
mente sobre o seu companheiro que se
encontra no solo, por tempo indetermi-
nado e em local inconstante, resgatando-
o com seu raio de transporte.

A cada 25 resgates vocé terd direito a
uma nova rodada, e a cada nova rodada
aumentard o nivel de dificuldade. O

jogo terminard se vocé ndo conseguir
resgatar 25 companheiros, mesmo ten-
do disparado 100 raios.

Para controlar a nave, pode-se usar o
joystick ou o teclado, sendo a tecla 6
para deslocar para a esquerda, 7 para
deslocar para a direita e 0 para disparo
(com o joystick utilizar o botao).

A primeira tela do programa contém
as instrugdes do jogo, e jd na segunda
tela temos um cendrio espacial, conten-
do em sua margem inferior contadores
de disparo, companheiros recolhidos e o
nmimero da atual rodada.

Na digitagdo, deve-se tomar cuidado
com os valores contidos em DATA e
com as varidveis em geral. Para acessar
os caracteres especiais rode as linhas
6000 e 6010, introduzindo posterior-

mente as demais linhas. Acione o cursor
em modo grifico e digite a para se obter
a nave e b para o companheiro.

Para gravar o programa, dé em co-
mando direto um GOTO 6050. Convém
verificar se o programa foi bem gravado
antes de apagd-lo da memoria. Para re-
cuperar o programa, volte a fita para o
inicio e dé o comando LOAD “resgate”
(a palavra resgate deve ser digitada em
letras minusculas).

]
-

Salvador Rubens Marinho é projetista de md-
quina na industria Engesa-elétrica, unidade
Amplimag, onde programa e opera um com-
putador APPLE [l. Possui atualmente um
computador TK90X.
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SYSTEM

Marcio Quintaes Marchini

Quem ndo possui unidade de disco sabe das dificuldades
que se tem quando se deseja armazenar um programa em As-
sembler na fita cassete.

Pode-se incluir o programa dentro de um programa BASIC,
em uma varidvel alfanumérica ou nas instrugdes DATA. Mas
desta forma ocupa-se muita meméria e também ndo ¢ muito
pritico. Podemos gravd-lo com o monitor residente (no caso
do CP-300 e CP-500) mas esta maneira também ndo ¢ prética.

Entdo, que tal gravar o seu programa no formato SYSTEM?

O programa aqui descrito possui apenas JUMPs relativos,
podendo, dessa forma, ser carregado em qualquer parte da me-
moria. Porém ele possui algumas chamadas (CALLs) 4 ROM e
por isso s6 roda em equipamentos compativeis com o TRS-80
modelo I11.

Digite o programa e grave uma copia na fita. Agora dé um
RESET e responda & pergunta Mem?, com 65000. Carregue o
programa da fita e execute-o. Se ndo houver erros de digitagdo,
ap6s aparecer a mensagem READY, digite D=USR(0) e EN-
TER.

Agora, grave uma copia do proprio programa no formato
SYSTEM da seguinte forma: responda com FE3C, FEOC, O01E8
e SYSTEM respectivamente as perguntas feitas (SYSTEM af
indica 0 nome do programa e ndo o formato de gravagdo).
Apronte o gravador e digite A ou B para selecionar a velocida-
de de transferéncia. Confira se o programa foi gravado correta-
mente chamando-o da fita com o comando SYSTEM.

Para gravar um programa no formato SYSTEM, carregue-o
na memoria e entfo chame o utilitério SYSTEM para gravd-lo.

Agora um esclarecimento sobre as perguntas feitas pelo pro-
grama: a primeira pergunta ¢ sobre qual instrugdo serd a pri-
meira a ser executada, ou seja, qual o enderego de memoria
onde ela se localiza (entry point). A seguir, 0 programa pergun-
ta qual o primeiro enderego do programa, que se ndo comegar
por bytes de dados, terd o mesmo valor da resposta anterior. A
terceira pergunta é sobre o nimero de bytes do programa; a

uarta, o nome do programa e a quinta a velocidade de transfe-
réncia (Cass).

Marcio Quintaes Marchini tem 17 anos e cursa o 29 ano cientifico no
Colégio Positivo. Programa um CP-300 como hobby, hd cerca de um
ano.

1 MA=-500:HE=HA+487

2 CLBIPRINT“MACLINHA 1) INDICA O ENDERECO A PARTIR DO GUAL DEVE
SER CARREGA-DO O PROGRAMA”

3 §=0

4 RESTORE

10 FOR E=MA TO MB

20 READ D$

25 H=0

30 BLS=LEFT$(DS, 1) sB2S=RIGHTS(DS, 1)

40 AS=B13:GOSUB 100:H=H+AK1id

50 AS=B25:GOSUB 100tH=H+A

55 POKE E,H

&0 NEXT E

70 IF MAO)-500 THEN GOTO 300

80 POKE 14526,60:POKE 14527254

50 END

{00 IF AS)="A” AND AS(=“F* THEN A=ASC(A$)-55 ELSE A=VAL{AS)

110 RETURM

150 DATA 45,4E,44,45,52,45,1E,4F 80, 44,45, 80, 45,58, 45,43, 55, 1E, 4
i, 4F,3F,31,B1,45, 4E,44,45,52, 45, iE, 4F ,3F , 4E, B1, 44, 45,80, 42,59, 54
,45,53,3F 4E,4F 4D, 45, 3F

160 DATA 21,58,41,36,55,21,14,42,36,00,C0,C9,04,0D,21,52,41,21,0
¢,FE,11,00,3C,08,15,00,ED,80,EB,DS

170 DATA D&,04,CD,4%,00,FE,08,28,04,77,23,10,FS,18,08,7D,06,16,3
8, EE,28,36,60,04,18,E8,C0, 4%, 00, FE

180 DATA DB,28,EE,FE,0D,20,F5,26,28,28,28,3E,04,F5,18,44,0D,73,0
©,0D,23,00,72,00,00,23,E1,11,40,3C

190 DATAD1 .DB.00.ED,B0.EB,DS.04,04,C0,49,00,FE,08,28,06,77,23,10
_FS.18,08,7D,Dé,AC, 38, EE, 28, 36,80

h00 DATADS, 18,E8,CD, 49,00, FE, 08,28, EE,FE, 0D, 20,F5, 28,28, 28,28, 3E
_D2,F5,11,00,00,28,06,04,23, 7E,CD

240 DATA 3E,iE,EH,30,04,D6,30,18,02,04,37,29,29,29,29,85, 6F EB, 1
0,E9,Fi,FE,D4,28,90,FE,03,28,43,0D

250 DATA73.00.DD,23,DD,72,00,0D.23,E4,41,80,3C,04,08,00,ED,80,EB
.DS,064,04,C0, 49,00, FE, 08,28, 06,77

530 DATA 23,10,FS,18,08,70,06,8C,38,EE,28,36,80,04,18,E8,C0, 49,0
o,FE,08,28,EE,FE,OD, 20,F5, 28, 28,28

240 DATA 28,3F,03,F5,i8,97,00,73,00,0D,23,0p,72,00,00,23,00,23,0
D,ES,E1,06,06,364,20,23,10,F8 ,Ef, 11

250 DATA CO,3C,01i,05,00,ED,B0,EB,06,06,CD,4%,00,FE,08,28, 1A,FE,0
o,28,27,77,0D,77,00,23,00, 23,10, EC

240 DATA CD,4%,00,FE,08,26,06,FE,OD,20,F5,18,41,7D,04,C6,38,04,2
8,DD,28,3E,20,77,00,77,00,04, 18, CE

270 DATA 21,00,3D,22,20,40,CD,42,30,24,58,44,14,07,C0,87,02,7E,C
D,64.02,23,15,30,F8,ED, 48,56, 41, AF

260 DATA Bi,28,01,04,3E,3C,CD,44,02,C5,79,C0,644,02,24,54,41,70,C
D,44,02,7C,CD,44,02,7E,CD, 44,02,23

250 DATA OD,20,F8, EB,2A, 54,41 ED,53,54,41,C1,C5,59,7C,45,80,86,2
3.4D,20,F8,CD,44,02,C1,0€,00,10,C8

265 DATA 3E,78,CD,64,02,21,52,41,7E,CD,44,02,23,7E,CD,64,02,C3, 1
9,18

300 IF MACO THEN CA=-ixMA ELSE GOTO 400
340 ZX=INT((45534-CA+48)/256)

920 AS%=65534-CA-256%Z%

330 POKE 16526,AS%=POKE 16527,2%

340 HN=HA+44

350 ZZ=INT((45536-CA)/256)

340 AS%E=65534-CA-256%Z%

370 POKE MN,AS%:POKE MN+1,ZX

380 END

400 ZZ=INT((MA+4B)/254)

610 ASE=MA-256#ZX

420 POKE 14526,AS%iPOKE 16527 ,2%

&30 MN=MA+&6

440 Z%=TINT(MA/256)

650 ASE=MA-256%7%

440 POKE MN,ASXIPOKE MN+1,Z%

670 END

System

Mmﬁg@}o s

Em MS n9 39, no programa
Compilador FORTH para Sinclair,
pag. 17, na penultima linha da figu-

ra 1, faltou um *N. O Correto é:

OB TOKEN HERE CE£ 1+ DP +§ ;

Em MS n9 40, no programa
Dr. Kasklin e os Fagocitons, pdg.
27, para que ndo ocorra erro do
tipo out of memory, caso se jogue
durante muito tempo, faga as se-
guintes mudangas nas linhas 240 e

490:

240 PRINT..... AND128GOTO4B0ELSE .+« ..
490 FORE=,....:NEXT:GOSUB6!10:GOTO250
TMMEDIATE ¥

Em MS n© 45, na Segdo Dicas
(Incremente seu DOS 500), pig.
67, o segundo Patch do item 2
apresentou incorre¢des. O correto
fica assim:

PATCH *@ (ADD=4ED4, FIND=1A4814F, CHG=C3FE4E)
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Arquivo

Roberto Assaife

Criado especialmente para micros da linha Sinclair, o pro-
grama Arquivo destina-se a facilitar a relagdo do usudrio com
as diversas informagdes. Para isto, podem-se armazenar regis-
tros em quatro campos distintos, cuja defini¢do serd dada pelo
usudrio.

Para melhor exemplificar, podemos utilizd-lo no armazena-
mento (em fitas) dos artigos publicados por MICRO SISTE-
MAS. Assim, quando necessdria a consulta, pesquise da seguin-
te maneira: 1 — titulo do artigo; 2 — micro compativel; 3 —
aplicagdo e 4 — revista nimero “x”. Dessa maneira, a ficha
para esse arquivo poderia ser: Titulo — 24 digitos; Micro com-
pativel — cinco digitos (TRS-80, Apple, HP-85, TK-85, Cobra
etc.); Aplicagdo — trés digitos (eng, mat, jog, ...) e Revista (o
n9) que publicou o artigo — quatro digitos (MS] 1).

Para utilizar o programa, proceda da seguinte forma:

1 — digite o programa e grave-o com GO TO 400;
2 — ao aparecer 0 menu, digite 6 e New Line;

3 — responda a quantos registros deseja armazenar no ar-

quivo,

4 — responda a quantos digitos no primeiro campo;

5 — idem para o segundo, terceiro e quarto campos;

6 — caso o arquivo solicitado exceda a memoria disponi-
vel, ocorrerd erro 4; digite, entdo, GOTO 40 e redimensione o
arquivo;

7 — se tudo correu bem, aparecerd na tela, por alguns ins-
tantes, a mensagem de memoria instalada, meméria disponivel
e quantos bytes seu arquivo estd solicitando. Logo apés, retor-
nard o menu principal;

8 — inserir fichas;

9 — a procura de dados poderd efetuar-se por qualquer um
dos quatro campos;

10 — o programa percorrerd todo o arquivo, listando todos
os registros que contenham os dados pesquisados.

Roberto Assaife tem 31 anos e é Engenheiro Eletricista, formado pela

AEVA. Possui cursos de programagao Cobol e de protegdo e controle
em Baixa Tensdo, além de equipamentos industriais.

INPUT Z

18 LET 215 z £15 INFUT B
15 LET 220 IF Z=1 THEN GO0TO 234 £1Z FRINT B LS
Z2 DIM 225 IF Z=2 THEN GOTO 265 £2¢ PRINT "@URNTOS DIGITOS NO 2
25 DIM 27 IF Z=3 THEM GOTO 900 B CAMPOT
30 DIM 228 IF Z<»4 THEN GOTO 200 £25 INPUT ©
3E DI 230 G0TO 1000 £2: Fr g : s
36 R 235 CL3 2 £30 PR "GUANTGOS CIGITOS NO 5
40 CL: 236 PRINT "DRDOS 1 - ";B;" DIGI 2 CRMEDT
45 P TOS" £35 It C
=8 P 240 INPUT Y8 E3E8 FR g e d
£@ FR 241 LET K= LEN g | £40 P QUANTOS DIGITOS NO 4
65 PI 245 FOR J=1 TO I = " CRAMPO
70 PR 259 IF Y$=B%(J, TO K} THEN GO3U g1 T
71 PRINT BT E So0 £48 F
ROUEUD 255 NEXT & 3 ol
78 IneuT B 260 IF stx THEN GOTO S5@ &t 16385+256+PEE
830 GOTO le@sF 265 CLS PRSI, o T = s
109 CL5 - nga PRINT "DRDDS 2 - ";C; DIGI E =) '.I?EEP 16404 4258
AT & ;i "FICHR IMERD s * o3
I%sg PRINT AT 6,@; "FICHR NUME 2% IneUT X8 e +I?C+El;“+
11¢ PRINT AT 7.@; “DESCRICAD?";B 7 %E¥st &  “MEMORIA IN“TRLHB
; \IGITOS: :
1 y (T =C§iJ, TO K} THEN GO3U
112 é§§h¥ 215 0 BsiD ¢ MORIA DISPONIVEL
125 PRINT AT 9.0; "DESCRICAO?"C +=I THEN GOTO SS0 Y EYTES S
= DIGITDS' BRI e " ¢
3 NPUT I} !} J=1 TO I RAUIVO :II:_iLIL ITRDO
132 INTNT Et'lo.eicsiD coSuE Soe a%es
. FR T 11,@; “DESCRICROT"
o 4 Teiros. o r IF d>-I THEN 5OTO S50

145 INPUT DS (I} 2
150 PRINT 12,0;08(1) 20%5 eo S 5 _ vip; " DIGT
155 PRINT AT 13,0, "DESCRICAD";E PRINT B ()
= D G = A
150 INEUT E$ (D) 12 PRINT DSiJ)

185 FRINT AT 14 ,@;E%(I) 13 PRINT g!l.-_ii Z oty
178 PRINT AT 20,0 "DADOS CORRET 14 s Seal e ach 0 @1 THEN GOSU
‘815" :
S50 EOTO S50
w E55 JFIN DO RROUIVD" 2 s
185 LET NF 560 "BIGITE N/L" T DIGT
190 LET I=I+ S65 Fs Vikide
138 GOTO S78 oTO 40 T s
208 CLS . 1= Fa
ERINT “PROCURAR. 1-D 22 EEINT “QUANTOS REGISTROS NO 1028 FOR J=1 Ti )
oy e 2 BREUIVOT | 1035 IF US=ES(J, TO F) THEN GOSU
206 T AT 15.9; “2-DADOS 2 INPU . EY58:
205 ERInT ar 153 2.DOReE & 80 INTHT “ouanTos pIeITOs NO 2 1030 NEXT J : 7
2028 PRINT AT 17,8, "4-DRADO3S 4" tcAMPOT" 1835 IF =I THEN GOTC S50
Arquivo
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O APPLE DA DIGITUS

A DIGITUS lanca o DGT-AP, um
microcomputador pessoal totalmente
compativel em hardware e software com
a linha APPLE Il PLUS e seus similares.

O DGT-AP é um micro versatil, pois, alem
de Ihe ser Util no trabalho, vocé podera
também usa-lo no lazer e nos estudos.

Devido ao grande numero de programas
desenvolvidos para a linha APPLE, o DGT-
AP tem ampla aplicacao tanto para as
peguenas e medias empresas como para
0s executivos e os profissionais liberais.

N TITE.T T IS
Iy LS LL3L 1LY

Projetado para atender e acompanhar o
desenvolvimento do usuario, o DGT-AP
possui estrutura para aceitar futuras
expansdes, crescendo de acordo com
suas necessidades.

O DGT-AP tem todas as caracteristicas
basicas comuns a um micro da linha
APPLE com a vantagem de um teclado
numérico reduzido incorporado a CPU.

Além de todas as placas disponiveis para
expansao, vocé tem ainda a garantia da
tecnologia DIGITUS.

Conheca o DGT-AP nos enderegos abaixo
e nos revendedores autorizados DIGITUS.

MATRIZ: Rua Gavea, 150 - Jardim América - Fone: (031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30430 - Belo Horizonte - MG
RIO DE JANEIRO: Rua Barata Ribeiro, 391 sl. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960
SAO PAULO: Rua Faxina, 47 - Centro - Fone: (011) 572.0137



ATI-Producéo

Micro

Fichas

CODIGO DE
ERRO

TABELA DE

3 e . . £ AT T 27
Cédigo  Significado Situages Cédigo  Significado Siiagdes o] 22 af| 1221l | 100 B 3 2:3 i:
1| 3 5|l | e B . i
0 Execucdo bem sucedida ou  Quaiquer 7 RETURN sem GOSUB comes-  RETURN 2| 3 6| 13018 | 102 @ e Pl 28 <=
salto para uma linha de maior pandente. P O [Pl Bt — ) o 1z 4 20 >=
numero que gualguer outra E u u 13 + 2 <>
existente. Uma indicaglio 0 . i INPUT A ™ & s i = e BN
ndo atera 0 nimero da linha 8 INPUT ndo permitida. s o o) e E s 23 TO
usado por CONT s | 3 a| 13 B | s O ;
3 E m B 136 E= 167 n 116 GRAPHICS 224 STEP
| Avaridveidecontoiendoexs-  NEXT 9 Instrugdo STOP executada, STOP s e 17 EDIT 226 LPRINT
30 foi estabelecids por CONT fard a execucdo come- a 4 c 168 x
B IR S po 118  ENTER 226 LUST
3 FOR) ¢ar na proxima finha 3 ao|lw B )@
SRS S, S 119  DELETE 227 sToP
16 uma oulra variavel com o 10 = 42 E 138 - 170 a e e
/L o W
i A Oconinciadeemoporestarfo-  SOR, ASN S el R —1 Bt g 121 FUNCTION | 229 FAST
2 Verldvel Indefinida. Em varid-  Cuaiguer 2 dos bimites da funcio. ACS, LN ’ L% sl i o B8 e 230 NEW
s simples, ocore se no fo- el ) i Sy 127 cursor *231  SCROLL
rem cgads por um comanco B OsmicosSINCLAIRsdace:  RUN, RAND, w w 1|z H |7 N = il
LET. Em variével subscritas, 1am némeros inteiros a1é  POKE DIM, w 7 | a7 5| ez @ | s segs
oCOMe 5e nda forem dimensio 86535, Quando um numenain-  GOTD, GOSUB e e s Il | 76 I3 183 AT 23 DM
iM. E 2 K 4
nadas peio comando DIM. Em teiro faz-se necessdrio, oargu-  LIST, - el By 1 s 184 TAB *734  REM
varidvel de controle, ocorTe se mento & arredondado para o PAUSE, PLOT b ws B | e @ 196 CODE 236 FOR
o tiversid definide pelo co- nimeso inteiro mais préxima. - UNPLOT, i st 197 VAL 2% Gorto
mando FOR e ndo existr outra Casoesseamedondamentoes:  CHRS, USR w o< m nfwB B — Sl
veridvel simples com o mesmo teja fora da faixa, ocorre erro  POKE, PEEK 20 -| 2 of|u B | @ iz .
_— B. Para acesso 4 matriz, vejg  ACesso a uma R [ Sy R w 3 13 SIN z38 INPUT
1ambém indicador 3. matriz 200 cos "238 LOAD
3 Subscrito fora da faixa Vandvers = s a o | e @ 201 TAN *240 LIST
= - o :
subscritas 3 6 R | 151 183 A “say <
= c O texto do argumento [de VAL 24 = ail e e B 202 ASN LE
4  Especoinsuficentenamemd-  PRINT, LET LIST STRING| do VAL ndo forma e e n a5 B 28 ACS *242 ‘PAUSE
ria. Devidoa estafahademe-  DIM, PLOT, uma expressao numérica vl » L 53 05 oy -
mira, ocodigodereportagem  UNPLOT da 26 8 ull 1se E | 1es O T ki b
pode aparecer incompleto. FOR, GOSUB 7] sa v |ws BB | e K
Ex.: 4/50 aparece 4/5 &, &s vezes, ) - 0 o wl| o | ue @ 208 EXP 245 PRINT
durante D 1 Programainterompidopor Ao fim de i (e I 207 INT 246 PLOT
avaliacio BREAK " qualquer i o 208 SaR 247 AUN
de funcdes 2. Alinha INPUT comecacom  instrucio ou em 30 2 62 v | 158 K 190
! STOP LOAD, SAVE, 2 3| e z|me w1 H 2 aan . Sl
§  Nio hd mas especo na tela.  PRINT, LIST LPRINT LLIST - 210 A8S *249 RAND
CONT e i i o COPY s ORI Ry e R
doatela " :
140 @ 241 LIST 261 SCROLL AT . L
6 No caso de calculos antmetr Ouaiqmrca\culc E  Néo utilizado 230 LOAD 42 NEW 252 IF 213 STR$ -zzj.: ..prLo-r
Cos, ocmu;:;w spbreci"vf antmético o ” -~ 231 POKE 244 RAND 283 CLS 214 CHR% 263 CLEAR
na resposta, isto & um nume- F 0 nome fomecido para o pro- 216 NOT 254 RETURN
o superior a 1P o inferior 3 grama é uma STRING vazia. E0e TAURE M TR T el 218 - 285 COPY
03 239 RETURN 248 REM 266 CLEAR




-

sinclair sinclair sinclair sinc

Letras

Vicente Quartieri Neto

O programa Letras é um jogo para
micros da linha Sinclair com 16Kb de
RAM: consiste em ordenar o alfabeto
que previamente encontra-se embaralha-
do. A seqiiéncia correta deve ficar como
na escrita normal, ou seja: da esquerda
para a direita e de cima para baixo. Po-
rém, as duas tltimas letras (Y, Z) ndo
sdo utilizadas.

Para movimentar as letras, use as te-
clas “5, 6, 7 e 8”; querendo parar, te-
cle “P”. Conseguindo terminar, ou mes-
mo parando, o usudrio vai ter a opgao
de ver uma réplica de seus movimentos.
O record é de 184 movimentos. Mas
ndo se preocupe pois, caso ndo atinja
esta marca (ficando abaixo dela), o pro-
grama tem a capacidade de memorizar
9.999 movimentos, que depois o leitor

pode rever, constatando os erros come-
tidos.

DIGITACAO

Construa uma linha REM com 550
espagos, no minimo. Afengdo: é impor-
tante que seja espago e ndo outro card-
ter qualquer. Digite, em seguida, os blo-
cos ASSEMBLER e depois a listagem
BASIC. Nio liste o programa apenas
pelo “ENT” (“NEW LINE”, no TK),
pois é provivel que o micro fique eter-
namente procurando uma linha que ndo
existe. Depois de tudo pronto, é s6 que-
brar a cabega e tentar superar o record.

Vicente Quartieri tem 22 anos e é um au-
todidata em eletrénica. Atualmente.estuda
ASSEMBLER e eletrénica digital.

“LETRRR"

10@SRVE
ls ET R$=STR$ |PEEK 16362+2856%

=0
%PEEK 16“6_3
3@

4@ LI:_F A=USR 16728
5@ RRINT AT 29.,5;
MOMENTO" "™

5@ RAND

79 FOR A=166 TO 189

80 LET B=INT (RND:24) +16857
9@ IF PEEK B<:@ THEN GOTO B0

““AGUARDE UM

34@ LET R%=5TR% M
35@ GOSUB 550

S56@ FOR A=0 TO

370 PRINT HT :B 204
20,20;

380 NE T _H

39@ PRINT AT 23,3,
s HUHIHENTDS T
400 IF IMK] E(:

‘RECORD"; AT

“"@UER WER 5EU

=" THEN GOTO 440
aél@ IF INKEY%<» N THEN GOTC 4@
4280 GOSUB 610

438 GOTO 158

449 GOSUB 5l@

45@ PRINT AT 2@,12;" -“ AT 23
»3;"A_= ACELERA = PARA"

Bloco 1
16514 3z 02 20 00 &1 &0 B2 @2
16522 81 @ B2 @@ 81 50 Bz @9
165382 81 &@ B2 @@ 81 50 82
Bloco 2
16548 @ 5S¢ 20 00 oQ S@ 2@ @a
1655 20 Q2 S 0@ 9@ SO P8 &°
16561 20 52 29 &0 °@ SO
Bloco 3
16578 =P 2@ 209 80 30 =2 @22 @0
186586 22 S0 PP 8@ 8@ S50 @7 ee
18564 &P 5@ 50 °@ B84 SO B2
Bloco 4
50 92 20 0@ S50 0Q 2@ ev
2@ S2 22 @0 8@ S5 @@ 20
2@ 92 S0 0@ 00 02 B8

L Ll

B4 RAC

@ T TE M e T
OO IR = 3 G0 S0 T

T M

o w
ORGP OIHEQOWNEGTMODO6O
MESMOGMmMOmMEmE-JEmMmDDD
L T T

B MOMECE R Mo
I
(=)
m ne-

1 T b 5 0 1 9 5 6 1

468 FOR A=0 TC 5@ Qe
47@ MNEXT A 3E 2
488 FOR A=1 TO M 2A 5
160 492 POKE Xx,PEEK (R+22000) = s ZE S0
178 IF INKEYS * THEN GOTE 20 5Q@ LET B=U3SR 16879+USR 17@44 : 35 26 41
180 IF INKEYS% N" THEN GOTO 17 xgl? IF INKEY%<¢:"R" THEM LET L=E EE ac &8 42
@ e = 40 11
198 PRINT AT 23,4;"USE AS TECLA S2@ IF IMKEY%="P" THEN GOTO 320 15 éz @& @5
i e S3@ NEXT R as 33 18 77
5S40 GOTO 390 3E FE 11 38
979 5@ LET Zs=R 20 EE 4 41
INREY! 56@ FOR A=1 TO LEN Z& 26 TE cCe SE
" THEW GOTO 229 570 LET zsm)_cHRs (UAL Z§(A1 +1 ED . 32 iz c=
3 +CODE T 561 21 ac 21
250 LET B=USR 16879 580 NEXT_ A a7 cs z=
8@ IF PEEK X::12 OR M=9999 THE 59@ PRINT AT 20,51-LEN Z%;Z% EE 7E [
G0TO S0 6280 RETURN 34 43 22
270 LET R=USR 17044 61@ PRINT AT 23.,2:" 2R 14 2
28@ LET M=M+l 3 2s 55 g
29@ POKE M+2292090,CODE T4 ek 820 FOR A=15837 TO 16860 20 I 77
380 IF PEEK ;1,53 AND PEEK 1887 &3@ POKE H PEEK (R+153)
6¢>189 THEN GOTO 220 4@ NEXT
31@ IF PEEK X=53 OR M:UAL R% TH 5@ LET H USR 16869
EN GOTO 390 EE@ IF INKEY%<«:"" THEN GOTO .GE@ 17044 == @ 11 AS @2 19 @s
Z2@ POKE 16863, INT (M/256) 3% 578 RETURN 24 34 7E FE A6 C@ 3&
330 POKE 168562 .,M-PEEK 15863#2%56 ac £ Ca
Fetras Blocos Assembler
MICRO SISTEMAS, novembro/85 B7
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FORTH ¢ uma linguagem que oferece ao programador muitos recursos.
Mas, para utiliza-la de forma plena, € preciso conhecer também o
funcionamento da maquina. Este € o tema da nossa segunda li¢cao.

Curso de FORTH (i)

Antonio Costa

ais do que uma linguagem, FORTH € um instru-

mento para pilotar computadores. Gragasa FORTH,

a mdquina fica totalmente sob o controle do pro-

gramador, obedecendo velozmente a cada um dos
seus comandos. E da mesma forma que os bons pilotos conhe-
cem o funcionamento de seus carros, os programadores FOR-
TH precisam conhecer seus computadores a fundo. Assim sen-
do, convém dedicar esta ligdo a um estudo introdutério das
caracteristicas de um computador. Este estudo serd restrito
aos pequenos computadores pessoais como o Apple, o TRS-
80, o Sinclair, o MSX, o TRS-Color e as mdquinas CP/M. De-
le, serdo excluidos os microcomputadores de maior porte
como ¢ Macintosh e o IBM-PC.

CORRECOES

Antes de continuarmos, as pessoas que estiverem usando o
compilador FORTH para TRS-80, publicado em MS n9 22,

Listagem 1

a1

HERE HEX

4 15 oo RO d 3 L PR L B
: VAR VARIABLE ;

: VARIAEBLE © VAR 3
U. <# #5 #> TYPE ;

ce C, SEFA !

Listagem 2

: VAR VARIABLE ;
: VARIARBLE O VAR ;3
2 Ue ol #S #> TYFPE 4

58

devem introduzir nele o programa da listagem 1. Este pro-
grama corrigird um erro que existe na palavra KEY.

Quem estiver usando o FORTH publicado por Thomas
Low, em MS n? 43, deve teclar as corregdes da listagem 2. Isto
melhorard a compatibilidade entre aquele FORTH e o FOR-
TH padrio.

Apos introduzir as corregdes, salve a versdo corrigida, con-
forme explicado nos nimeros da revista em que os compila-
dores foram publicados.

DECIMAL

Ao colocar seu FORTH no ar, crie o hdbito de teclar a pa-
lavra DECIMAL. Isto avisard ao sistema que vocé deseja ope-
rar na base 10. Sem este aviso, a maior parte dos FORTHs
operard na base 16. Se vocé ainda ndo sabe 0 que € base de
numeragdo, ndo se preocupe com isto por enquanto. Simples-
mente tecle DECIMAL e vd em frente.

CODIFICACAO DE CARACTERES

Os computadores associam aos caracteres um codigo nume-
rico entre 0 e 255. O sistema de codificagdo mais comumente
usado é o ASCII. Nele o numero 65 é associado a letra A, o
namero 66 representa a letra B e assim por diante.

As mdquinas que utilizam a légica Sinclair ndo usam codigo
ASCIL Elas usam um outro tipo de codigo, onde a letra A ¢é re-
presentada por 38, a letra B € associada a 39 etc.

A palavra KEY ¢ utilizada por FORTH para ler um cardter
do teclado e deixar o codigo dele na pilha. Assim é que, se
vocé executar KEY, o computador ficard esperando uma tecla
ser comprimida. Caso esta tecla seja a da letra B, o Sinclair dei-
xard o nimero 39 na pilha. As outras maquinas deixardo o 66.

A palavra EMIT pega um codigo na pilha e mostra na tela o
cardter correspondente a ele. Se teclarmos 66 EMIT em um
TRS-80, a letra B aparecerd no video.

As vezes, é conveniente colocar um cardter em um ponto
especifico da tela. Para estas situacdes existe a palavra PTC.
Ela coloca o cursor na linha indicada pelo segundo elemento
da pilha e na coluna dada pelo topo. Se eu teclar 5 10 PTC
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65 EMIT, o cursor serd posto na coluna 10 da linha 5 e a letra
A serd emitida.

A MEMORIA

A memoéria dos computadores pessoais € dividida em célu-
las. Em cada célula é possivel armazenar um inteiro entre 0 e
255. Os americanos chamam este inteiro de byte. Os brasileiros
preferem chamd-lo de cardter, pois ele pode representar o co-
digo de um cardter.

Da mesma forma que as casas de uma rua possuem nime-
ros, as células da memdria estdo associadas a enderegos que
servem para localizd-las. Estes enderecos sdo inteiros entre O e
65535.

E possivel que vocé ndo tenha comprado memoéria suficien-
te para ter uma célula em cada um dos 65536 enderegos. Have-
rd entdo enderecos sem células, como os terrenos baldios nas
pontas das ruas.

Existe uma regido, denominada memoéria morta, na qual o
contetdo das células € fixo e nao pode ser modificado. Na me-
moria morta estdo o BASIC e vdrios programas que controlam
os periféricos do computador. Como era de se esperar, existe
também uma memoria viva; ela é uma regido na qual o contei-
do das células pode ser trocado.

MANIPULANDO A MEMORIA VIVA

Parte da memoria viva ¢ ocupada pelo FORTH e alterd-la
pode fazer com que o compilador deixe de funcionar. No
FORTH desenvolvido por Thomas Low para o Sinclair, a re-
gido ocupada pelo FORTH comeca no enderego 20736.

Para descobrir onde ela termina, tecle HERE U.. A palavra
HERE coloca na pilha o enderego da célula na qual o FORTH
termina. A palavra U. imprime o referido endere¢co. Uma per-
gunta: Por que usamos U, para imprimir o endere¢o? Por que
ndo usamos um pontinho, como aprendemos na primeira li-

do? O pontinho é usado apenas para imprimir inteiros entre
-32767 e 32767. Estes inteiros podem ser positivos ou nega-
tivos. Ja U. serve para imprimir enderecos, isto é, inteiros po-
sitivos entre O e 65535.

Vamos agora mexer com células da memoria viva. Quem es-
tiver usando os compiladores publicados em MICRO SISTE-
MAS poderd me acompanhar na manipulagdo das células que
estdo por volta do enderego 20000. Quem estiver usando um
outro FORTH qualquer deverd encontrar células livres para
trabalhar. Isto € fdcil. As células que estdo em torno do endere-
¢o produzido ao teclar HERE 1000 + U, sdo, provavelmente,
livres. Para colocar o cddigo 65 na célula de endereco 20000,
devo dar o seguinte comando: 65 20000 C!. Ocorrerd, en-
tdo, a operagdo mostrada abaixo.

20000 65
L e
6520000 65 ct pind | 20000
PILHA

Observe que C! retira da pilha tanto o endere¢o quanto o
codigo do cardter.

O complemento de C! ¢ uma palavra chamada C@ que
substitui o enderego do topo da pilha pelo conteido da célula
indicada pelo referido enderego. Se eu teclar 20000 C@ , o
contetdo da célula de enderego 20000 serd colocado na pilha.
Esquematicamente ocorre o seguinte:

65
20000

B | 20000 J . 65
20000 Ce
PILHA

Preste atengdo nos efeitos de C@: 1)20000 foi removido da
pilha; 2) 65 foi colocado na pilha; 3) O contetido da célula de
endereco 20000 nio sofreu qualquer alteragao.
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O comportamento de C@ é um pouquinho mais complica-
do do que o descrito. Se vocé fizer algumas experiéncias, des-
cobrird que C@ considera nimeros entre 128 e 255 como sen-
do negativos. Assim é que o nimero 255 é transformado em
-1, o nimero 254 se torna -2 e assim por diante. A razao dis-
to é que numeros negativos sdo armazenados no computador
como inteiros positivos de um certo intervalo. Isto significa
que, quando se tem um dispositivo capaz de armazenar intei-
ros entre 0 e 255, como ¢ o caso da célula, convenciona-se que
o intervalo entre 128 e 255 serd reservado para armazenar in-
teiros negativos. O resultado é que, quando eu teclo 254 20000
C!, a palavra C! coloca 254 na célula 20000. Quando teclo
20000 C@ a palavra C@ considera que 254 estd representando
o nimero -2 e o coloca na pilha. Interessante notar que C! é
capaz de transformar um nimero negativo entre -1 e -128 em
inteiro positivo no intervalo entre 128 e 255. Isto significa
que, se vocé teclar -2 20000 C!, o nimero 254 serd colocado
na célula 20000. Quando vocé teclar 20000 C@ . o 254 serd
transformado de volta em -2. Soa confuso, ndo ¢ mesmo? Tal-
vez seja melhor esquecer tempora.iamente o modo usado pelo
computador para armazenar nimeros negativos e considerar
que tanto C@ quanto C! trabalham com numeros no intervalo
de -128 a 127. Assim, ndo haverd erros.

Inteiros entre -32768 e 32767 precisam de duas células para
serem armazenados. O armazenamento se realiza com auxilio
da palavra ! conforme mostrado : 785 20001 !.

No exemplo que acabamos de mostrar, 785 foi colocado
nas células de enderecos 20001 e 20002 como indicado no se-
guinte esquema:

20001
785 20001 785 ! [ 20001 I 20002
PILHA PILHA

e

SINTE;IEZRDOR
VOZ PIAPPLE

INTERFECE
SINTETIZADORA

oe voz PALM
Digitou... Falou...

Reproduz a voz hu-
mana perfeitamente.
Permite que se varie a to-
nalidade, volume e velocida-
de da voz. Basta digitar a pala-
vra e ouvir com a pronuncia correta em inglés ou por-
gues. Facilima operag8o. Jd vem com alto-falante na in-
[Desejo receber: |
| [l INTERFACE PALM, DISCO
T o ; ) E MANUAL POR Cr$ 51:2.000
cativos educativos e o8
e 1999 | [ mAIS INFORMAGOES

— Acompanha disco c/soft- |

face.
AplicagGes:
— Aprendizado do inglés;
— Torna seus programas apli- |

ware de demonstragio e NOME:
manual detalhado. | END.:
Garantia de 90 dias. CEP: CID.:

Acompanha também |
Mini-diciondrio ¢/3.000 pala- v
vras no soft, para cosultas ré- liﬂ:::g'FE'FETFDiOM'NAL A
g Scipuiningtes 4yl R '.\UGUSTO STELLFEDL, 1314
vice-versa. ¥ v

I CEP 80000 - CURITIBA - PR
| FONE: (041) 2245946
LVALOR Cr$




CURSO DE FORTH (11)

A palavra @ serve para trazer para a pilha um inteiro arma-
zenado com ! e deve ser usada assim: 20001 @

Com esta operagdo, o 785 que estd armazenado no par de
células de enderegos 20001 ¢ 20002 serd colocado na pilha.

VARIAVEIS E CONSTANTES

Existem casas em uma rua que sio tdo importantes que nos
referimos a elas ndo pelo nimero e sim por um nome. Dize-
mos, por exemplo, “Vou ao Cine Belas Artes” em vez de “Vou
a Rua da Consolagdo, nimero 34”. Também dizemos “Vou
casa de Ana Paula” em vez de “Vou a4 Rua Rebougas, mimero
307,

De maneira andloga, existem grupos de enderegos na memo-
ria do computador para os quais torna-se conveniente dar um
nome. Isto pode ser conseguido usando a palavra VARIABLE,
cujo uso mostramos a seguir. Teclemos VARIABLE LIN. Este
comando vai reservar duas células de memoria e dar-lhes o
nome LIN. Depois disto, sempre que quisermos nos referir a
estas células, basta teclar LIN, e FORTH colocard o enderego
da primeira das duas células na pilha. Isto é mostrado no es-
quema abaixo.

e e
LIN

Agora, se quisermos colocar o numero 513 nas casinhas LIN,
devemos teclar 513  LIN I;jd para trazer 513 de volta i pilha,
podemos teclar LIN @ .

Da mesma forma que certos enderegos sdo tdo importantes
que devem receber nomes, também hd numeros que merecem
ser associados a um nome. Isto pode ser feito usando a palavra
CONSTANT como exemplificado a seguir: 16 CONSTANT
NLINHAS.

A palavra NLINHAS passa a ser sindnimo do nimero 16.

Muita gente perguntard: qual a vantagem de declarar NLI-
NHAS como sinonimo de 16, em vez de usar o 16 diretamen-
te? A resposta pode ser resumida em duas palavras: clareza e
transportabilidade.

Suponhamos, por exemplo, que eu esteja construindo um
editor de textos e 16 seja 0 nimero de linhas no terminal do
computador. Se eu teclar NLINHAS sempre que precisar me
referir ao nimero de linhas, meu programa ficard muito mais
claro. Colocar NLINHAS no lugar de 16 € seguir a primeira
regra da boa programacdo, a saber: Use nomes significativos
(ver primeira licdo). Falemos agora sobre a transportabilidade.
Digamos que no meu programa haja 37 referéncias ao nime-
ro de linhas e que eu resolva adaptd-lo para rodar em uma md-
quina CP/M com 24 linhas. Se estou usando 16 diretamente,
devo trocar cada 16 por 24. Se eu estou usando NLINHAS,
basta substituir 16 CONSTANT NLINHAS por 24 CONS-
TANT NLINHAS.

LACOS

O par de palavras DO... LOOP ¢ usado para repetir a se-
qiiéncia de comandos entre 0 DO e o LOOP um certo numero
de vezes. Eis como imprimir a letra A trés vezes em um TRS-
80:

: TRESAS 3 0 DO 65 EMIT LOOP

Agora, se teclarmos TRESAS, o computador imprimird
AAA.
A execuc¢do do programa pode ser resumida nos seguintes

passos:
I — Os niameros 3 e 0 sdo colocados na pilha.

60

2 — A palavra DO retira 3 e O da pilha e os empilha em um lu-
gar da meméria denominado retorno. A situagio se torna a se-

guinte:
O
a )

PILHA

3 — 65 EMIT ¢ executado e um A € impresso.

4 — LOOP incrementa o topo do retorno e forga uma segunda
execucdo de 65 EMIT. Eis como fica o retorno logo apés a
execucdo de LOOP:

RETORNO PILHA RETORNO

5 — Apos a segunda execugdo de 65 EMIT, LOOP torna a in-
crementar o topo do retorno e a forgar uma execugdo de 65
EMIT. Durante esta terceira repeti¢do, o retorno estard assim:

6 — LOOP incrementa pela terceira vez o retorno, criando a
seguinte situagdo:

Ao ver que o topo e o segundo elemento do retorno sio
iguais, LOOP interrompe as repeti¢des.

Resumindo: DO coloca dois nimeros no retomo. LOOP
repete instrugdes e incrementa o topo do retorno até que ele
se torne igual ao segundo elemento.

Existe uma palavra que traz uma cépia do topo do retorno
para a pilha. Esta palavra é 1. Observe o que ocorre durante a
execugdo do programa abaixo:

MOSTRERETORNO 5 0 DO I - LOOP

0Os comandos entre DO e LOOP sio repetidos cinco vezes. Du-
rante as repeti¢des, o topo do retorno varia de 0 a 4. Isto sig-
nifica que I seguido de um pontinho imprimirdi 0 1 2 3 4.

Abstratamente, podemos considerar I como sendo uma pa-
lavra que, colocada dentro de um DO... LOOP, nos indica em
que repetigdo estamos. O I é o conta-giros do DO... LOOP.

Na préxima ligdo, estudaremos-como construir um editor
de textos em FORTH. Com isto, ndo s6 obteremos uma fer-
ramenta Gtil como veremos nosso primeiro exemplo de pro-
grama complexo,

[Em

Antonio Eduardo Costa Pereira é formado em Engenharia Eletrénica
pela Escola Politécnica da USP. Fez mestrado em Ciéncia Espacial no
Instituto de Pesquisas Espaciais, em 5. J. dos Campos, e doutorado em
Engenharia Elétrica na Cornell University, de Nova lorque.
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Mesas
para Cr$ 1.199.000
Microcomputadores

Fabricacdo prépria @ Cores discretas @ Desenho moderno

BTC-02 M

Cr$ 799.000

EQUIPAMENTOS

Micros das linhas: Sinclair ® TRS-80 @ CCE @ Unitron @
Dismac @ TK 2000 Il @ TK 85 ® Exato Pro ® Impressoras
Modem e Etc.

SUPRIMENTOS

Periféricos @ Disketes @ Fitas @ Drives ® Placas de
Expansdo @ Interfaces @ Formuldrio Continuoc @ Cabos
® Arquivos para Disketes @ Etc.

SOFTWARE

Programas e Jogos variados para todas as linhas e
marcas de Computadores

VIDEOS

Curso de Inglés em video cassete @ Teldo @ Suporte
para TV @ Transcodificacdo para todos os sistemas @
Fitas: VHS - BETA-U-MATIC e para limpeza de cabega®
Baterias para 2 e 8 hs. ® lluminadores ® Cabos de

szte nsdo para Camaras @ Bolsas para Camaras e Videos

BRASL TRADE CENTER

Comércio, Industria e Participagcdes S.A.

COMPUTER SHOPPING

Cr$ 899.000

BTC-05 M
BTC-03 M

Cr$ 849.000

i

BTC-04 M
BTC-01 M

Cr$ 649.000

Nas lojas Brasil Trade Center, vocé também
encontra video-game, cartucho com jogos,
som, telefonia, etc., das melhores marcas.

VISITE UMA DE NOSSAS
LOJAS E COMPROVE O
QUE ANUNCIAMOS

Matriz: Av. Epitacio Pessoa, 280
Ipanema-RJ — Tels.: 258-1299/259-1499

Filiais: Rua da Assembléia, 10 — Loja S-112
Centro-RJ — Tel.: 222-5343

Rua Silva Vale, 416 — Cavalcante-RJ
Tels.: 592-3047/592-3098

Rua Lopes Trovao, 134/Sala 201
Niteroi-RJ — Tel.: 710-3659

Rua Conde de Bonfim, 229 — Loja A
Tijuca-RJ — Tel.: 284-2031

SERVICO EXPRESSO REMETEMOS PARA TODO 0 BRASIL

OFERTA VALIDA COM A APRESENTACAD DESTE ANUNCIUJ
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Sédo Paulo ‘I

n!

Muitas opcoes:
o comprador dita
as tendéncias

No ano passado foram cerca de 200 mil pessoas percorrendo os
23 mil m? de exposicéo no Riocentro, RJ. Agora em 85, os 30 mil m? do
Pavilhdo de Exposicdes do Parque Anhembi, SP. foram visitados por mais
de meio milhao de pessoas. E ndo resta a menor divida aos que I4 esti-
veram de que a evolugdo do setor no ditimo ano ndo ficou s6 nesses ni-
meros. Vimos uma industria robusta e prédiga em lancamentos. Novas
linhas de equipamentos estéo disponiveis, tanto ao nivel das aplicacdes
domésticas quanto das empresariais. E a variada oferta de software e hard-
ware existente no momento deixa claro que as tendéncias da microinfor-
mética aqui no Brasil ndo mais serdo defenidas pelas conveniéncias ou
limitacdes da industria, nem pela SEl ou associagdes e entidades empre-

sariais. Agora, é o consumidor quem tem a faca e o queijo na mao.

Qual sera a sua escolha?

MSX

Para os que ndo acreditavam em novida-
des na linha de equipamentos de 8 bits, a
tecnologia MSX, concebida pela Microsoft
americana veio provar o contrario. E na 1lti-
ma feira, a Gradiente ¢ a Epcom (do grupo
Sharp), as duas empresas que lancaram mi-
cros com essa tecnologia, se transformaram
nas grandes atracdes. A Gradiente ndo s0
trouxe a UCP composta por um processador
ZBOA, com clock de 358 Mhz. e mais dois
processadores, um para video e outro para
audio — como também apresentou na feira
uma sériec de periféricos que estardo dispo-
niveis no inicio do proximo ano. Entre es-
tes, um monitor colorido sistema RGB; uma
impressora grafica de 80 colunas; cartucho
de expansio de meméria com 64 Kbytes de
RAM; unidades para disquetes de 5 1/4”
(o drive para disquetes de 3,57, segundo a

empresa, estara disponivel no segundo
semestre do proximo ano) e um expansor
do sistema, no qual podem ser ligados a
até quatro cartuchos com 64 Kb cada um,
além dos dois que tém entrada direta na
UCP. Além destes, a Gradiente ja havia
divulgado a colocagio no mercado, jun-
tamente com a UCP (65 ORTN), de um
monitor de fosforo verde (35 ORTN),
um joystick (2 ORTN) e do data corder,
um mini-gravador cassete especial para
gravagdo de dados (8 ORTN).

(O Hot Bit da Epcom, divisio da Sharp.
possui caracteristicas prathamentL idénticas
ao Expert da Gradiente, ji que os dois
seguem inteiramente o padrao MSX. Em sua
configuracio bdsica o HB 8000 (60 ORTN)
possui 80 Kbytes de memoria RAM, sendo
64 Kb para o usudrio eosoutros 16 Kbj para o
video; ROM de 32 Kb; teclado alfanumérico
e saidas para mlprcssora gravador, dois
joysticks e duas saidas no sistema Pal-M
para ligagdo a TV. Em termos de periféricos,

O Hot Bit com drive de 3,.5" S6 no ano que
vem

a Epcom apresentou na feira um drive de
5 1/4”, que devcra estar no mercado em
meados do proximo ano; o drive de 3,5”
com lancamento previsto para o se«fundo
semestre de 86, e o quick disk, um penfth
rico com possmmdade de gravacio de 64
Kb de cada lado e tempo médio de acesso ao
programa de 3 segundos. Para este Ultimo
nio hd previsio de langamento.

Macintosh

Depois do grande suspense que vinha
cercando o produto a ser apresentado na
Feira pela Unitron, foi desvendado o mis-
tério. Trata-se do projeto M, ou seja, a
fabricagdo de um micro de 32 bits compa-
tivel com o Macintosh, da Apple Compu-
ter. Apesar dos oito ‘“‘custom chips”
(circuitos integrados feitos sob encomen-
da) do modelo original, a Unitron conse-
guil slicesso em suas pesquisas, e promete
para maio de 1986 a colocacdo no merca-
do do seu Macintosh, O prego, segundo o
diretor da empresa, Geraldo Antunes, de-
vera ficar na faixa dos PCs compativeis.

Projeto M, da Unitron
(Caracteristicas Técnicas; veja em MS n?
49).

Redes

Muitas empresas jd oferecem redes de
micros, sobretudo os de 16 bits, geralmente
com topologia BUS. A mais tradicional
delas, Cetus, possui agora uma placa de co-
municagdo para interligar até 255 PCs, Trata-
se da interface CS 1000PC, de conexdo dire-
ta aos slots. Similar a ela, também a CS
1000AP, para linha Apple, trouxe uma redu-
¢do de cerca de 50% no custo das redes Ce-
tus, que funcionam com taxas de transmis-

sio de 1 Mbps (Megabits por segundo).
Com a mesma taxa, a rede Q-1M da Ichtus
pode interligar até 255 micros de 8 ou 16
bits.

A Itautec oferece rede para ligagdo de
até 64 de seus micros de 8 (I1-7000) ou 16
bits (1-7000 PCxt) a uma taxa de transmi:i-
sio de 2,5 Mbps. A mesma velocidade é
usada pela Troppus para ligar mqqumas de
16 bits, que podem tornar-se multiusudrias.
A Prologica possui a Pronet em versdes
para 8 (5-700 ¢ Super 700) ou 16 bits
(SP 16), esta ultima transmitindo em 800
Kbps.

TRS

A familia dos computadores pessoais
compativeis com as mdquinas da Tandy
Radio Shack ndo ganhou adeptos. Ao
contririo, tradicionais f'abricames — como
a Prologlca e a Digitus — jd oferecem ver-
soes mais voltadas ao uso profissional, co-

mo ¢ o caso do famoso CP-500. que agora
s06 ¢ fabricado na versio M-80 (64 Kb,
placa de 80 colunas incorporada e CP/M,
a0 mesmo prego do modelo antigo), e
do DGT-PR (com gabinete mais moder-
no, 128 Kb e CP/M).

A Proldgica tratou de sofisticar tam-
bém o seu CP-400, compativel com o
TRS Color, para fazer frente aos novos
micros que visam o mercado doméstico —
como a linha MSX. O CP-400 11 apresenta
teclado profissional e s6 sai da fibrica com
64 Kb de memdria RAM.

E a empresa LZ, que fabrica o Color-
64, busca fugir da concorréncia doméstica
¢ introduzir seu produto nos mercados
educacional e de automagdo comercial.
Apresentou na Feira o TPO - Terminal
Periférico de Opgdes, que incorpora, além
da UCP, um video-cassete e bancada com
nimero varidvel de termlndls (uma so tecla
¢ pequeno visor de um so digito). A idéia
¢: explicacdes ao aluno em dudio-visual;
questoes de prova pelo monitor e respos-
tas através dos TPOs.
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FORMULARIOS CONTINUOS '

|

1

|

I

* DISKETTES, MINI DISKETTES i
FOHMULAHIOS OFICIAIS |

* FITAS PARA IMPRESSORAS |

* FITAS MAGNETICAS |

* ETIQUETAS AUTO- COLANTES |

* ARQUIVOS PARA DISKETT |
* PASTAS PARA FORMULAmos |
ATENDIMENTO IMEDIATO E PRONTA ENTREGA |
|

|

|

|

JEERPRINT

8-7137 |
o
523-8563
Q! FORMULARIOS E REPRESENTAGOES LTDA.

! RUA ANTONIO DAS CHAGAS, 180 - CEP 04714 - SAD PAULO - SP

—— e - —— -

K0 O ""PACOTAO’" OFERECE:

* Micros * Software

) ¥ e ; 5
e % Assisténcia técnica

IBM/PC, XT e AT

* Suprimentos

* Acessdrios
periféricos

CONSULTE NOSSOS PRECOS!

LIGUE JA!
(011) 276.8988

(@DALA’!OAD

Rua Luiz Goés, \B‘/—:w Paul
CEP 04043 — Telex: (011) 47_'55LJTRD

Suprimentos Prodata
uma boaimpressao do que foi gravado

e £ EBRA — MONICA-EMILIA
¢ PROLOGICA P. 720
1 *Crs7.500

CENTRONICS 15072
i ' DISMAC (importada)
w ~Cr$ 85.000

ELEBRA ALICE
* Cr$ 25.050

* Pregos vdlidos até novembro/85

Vocé escolhe seu fornecedor
pelo pre¢co?
Pelo atendimento ou pelo prazo
de entrega?

Relina todos os itens e
escolha o melhor

datamidia

suprimentos

e disquetes ¢ fitas impressoras
e pastas eetiquetas
* arquivos para disquetes
» disquetes e fitas magnéticas
e formularios

DISCOS MAGNETICOS MARCA

CONTROL DATA @@

* SAO PAULO (011)572.1118
* RIBEIRAO PRETO (016) 625.1571

* RIO DE JANEIRO (021) 262.9458

datamidia e

e
P q O D A L A Rua Henrique Ongari, 103
CEP 05038 — S. Paulo — Tels.. 864-8599 (linha tronco)
Representantes:
Rio de Janeiro: fone - 253.3481/Belo Horizonte: fones 225.9871 e

225.4235/ Curitiba: fones 263.3224, 262.8632 e 263.3256/
Porto Alegre: fones 26.6063 e 26.1319/ Recife: fone 227.2969.

Bell PRk N
COMERCIO DE EQUIPS. E REPRES. LTDA.

* Suprimentos para Processamentos de Dados
* Acessdrios para maquinas de escrever/calcular
* Moveis para Escritorio e CPD

Rua das Palmeiras, 438 - Sta. Cecilia - CEP 01226 - SP -
Fone: 826-7025.
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Apple

Jd existem no Brasil trés versoes do Apple
Ile (e, de enhanced), mdquina que sucedeu
nos EUA o Apple II Plus, mantendo compa-
tibilidade de software com o projeto original
e apresentando maior memoria RAM,
uma ROM melhorada e teclado aperfeigoa-
do. Nas versOes nacionais, o processador
utilizado é o 65C02 (com tecnologia CMOS
— complementary metal oxide semiconduc-
tor), que consome menos energia e € mais
veloz.

O modelo da Microdigital ¢ o TK3000
Ile, cujo teclado — controlado por um Z80
— possui numérico reduzido; acentuagdo
¢ possibilidade de programagdo em todas as
teclas. O 3000 pode vir com drives de
5 1/4™ externos ou acoplados ao gabinete
(slim), e sua memoria RAM € expansivel
a 1 Mb. A comercializagio estd prevista
para inicio de 86.

O Craft lle, da Microcraft, possui tecla-
do multifungio — controlado pelo proces-
sador 8093 e com buffér de 20 caracteres —
com dez teclas programdveis, acentuagio
¢ numérico reduzido. A tela pode ser con-
figurada em 40 ou 80 colunas por 24 linhas,
e o preco da UCP (128 Kb de RAM) com
dois drives ¢ de 360 ORTN.

A Spectrum, fabricante do Microenge-
nho, também langou uma versio do lle:
o Spectrum ed, que vem num gabinete
modular, com teclado apresentando 63
teclas e caracteres do Portugués. Sua memo-

Houston-AP

ria RAM parte de 64 Kb, ¢ para acompa-
nhi-lo a Spectrum langou um monitor de
12" que custa 40 ORTN.

Mas as novidades nio param ai. A Vic-
tor do Brasil langou a versio TS do Elppa
II Plus, acessando diretamente do teclado
o set internacional de caracteres adotado
pela Abicomp, para escrever em diversos
idiomas. O Elppa TS contém os processado-
res Z80 e 6502; 64 Kb de RAM; interfaces
para video em 80 colunas e dois drives de
314"

Qutro tradicional fabricante de Apple,

a Unitron, trouxe inovacdes em seu modelo

Appll TI, passando a oferece-lo em duas

versdes. O TI Cale (262 ORTN) é compos-

TK 3000 Ile
to por UCP (48 Kb de RAM); teclado numé-

rico separado para entrada de dados; moni-
tor; um drive e o software Supervisicalc. O

TI Texto (412 ORTN) vem com 64 Kb;

placa para 80 colunas; impressora IM-217
de 18 cps, da Remington; monitor; um dri-
ve ¢ o software Janela Mdgica,

Como novidade nesta drea, temos ainda
a entrada de um novo fabricante brasileiro
do Apple Il Plus, a empresa Houston, que
langou na Feira o Houston-AP, cuja princk
pal inovagdo ¢ apresentar um teclado redu-
zido disposto de maneira inclinada na uni-
dade — separada da UCP. Segundo a empre-
sa, tal disposi¢do visa facilitar e tornar mais
rdpida a digitagado.

ZX Spectrum

i

TK printer, da Microdigital

Na linha dos compativeis com as md-
quinas baratas da Sinclair, sem duavida as
noticias interessantes sio para usudrios do
TK90X. A Microdigital oferece agora a
pequena impressora grifica TK500 prin-
ter em duas versdes — S (para Sinclair;
38 ORTN) e C (interface padriao Centro-
nics; 47 ORTN). Com velocidade de 40
cps, a TK500 imprime até 46 colunas em
papel normal (bobina ou folha seriada).

Também para o 90X, compativel
com o ZX Spectrum, a empresa apresen-
tou uma light pen, custando cerca de 7,5
ORTN. Quanto ao microdrive, disponivel
para o micro inglés, ndo ha intengdo de
fabricd -lo.

Impressoras

Alguns fabricantes de micros fizeram
incursdes no setor de impressoras como a
Itautec, que langou a Moreninha, impressora
térmica com velocidade de 70 caracteres
por segundo. Também foi o caso da Micro-
digital, que apresentou a TK Printer (40
cps), e da Polymax, com a PolyPrint, de
200 cps. A Elebra langou a Emilia PC (200
cps), para micros compativeis com o PC
da IBM, e a Diana (400 cps). As duas novi-
dades da Scritta sio os modelos Grafix
80F/T e 100 HS, ambas com velocidade
de impressio de 160 cps, sendo a segunda
voltada também para micros compativeis
com PC. A Elgin apresentou sua Amélia
PC (180 cps) e a MT 440D, voltada especial-
mente para impressio de codigo de barras,
mas que pode também imprimir caracteres
normais a 300 cps.

Grafix 100 HS, para linha PC

A  Moreninha, impressora térmica da
Itautec

Drives

Unidade slim 9410, da
Elebra

Diversos fornecedores QEM estdo fabricando unidades de
disco flexivel de 5 1/4" tipo slim, com meia-altura, para as
linhas IBM-PC e Apple. Os modelos, que geralmente arma-
zenam 250 Kb em densidade simples (DS) e 500 Kb em den-
sidade dupla (DD), sdo: da Microperiféricos (D500 SL);
Elebra (9410B);
para seus proprios sistemas) e da Multidigit (DF 0211 para
Apple, DF 0511, DF 1011 e DF 1611, este voltado para os
ATs). No ano gque vem, teremos unidades para disquetes de
3 1/2". Ja na linha dos Winchesters de 5 1/4" (5,10 ou
15 Mb) atuam a Microperiféricos, Multidigit (modelo slim)
e Elebra, que também langou a familia W500 (48, 67 ou
80 Mb), para supermicros.

Flexidisk {(FF 650); da Unitron (UD5,
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O MOMENTO E DE FLAT. CONHECA NOSSOS PLANOS.

Vocé estd vendo o cabo plano extrusado da usado em equipamentos de audio e de

KMP (Flat Cable). Dentro dele estdo todos os informatica, servindo também, para interligar
fios que vocé normalmente usaria em forma periféricos, enviando maior quantidade de

de chicote. Com muitas vantagens. Por sua informacdes. Vem nas bitolas 26 e 28 AWG,
alta flexibilidade, o cabo plano KMP (Flat com 10, 14, 16, 20, 26, 34, 40, 50 ou 60 vias.
Cable) é mais facil de ser colocado em pontos E o mais importante: € um produto KMP - uma
dificeis de alcancar. Por usar conectores de empresa que utiliza a melhor matéria prima,
clipagem mecanica, evita soldas. O resultado pessoal brasileiro altamente especializado e tem

é uma instalacdo bem mais

simples. Sua precisdo mecanica

(1,27 mm de passo), torna FLAT CABI—E
praticamente impossivel qualquer

curto circuito. O resultado é mais
seguranca. O cabo plano

da KMP (Flat Cable) pode ser Cabos Especiais e Sistemas Ltda.

BR 116/km 25 - Cx. Postal 146 - 06800
Embu SP - Tel. 011/494-2433 Pabx - Telex
011/33234 KMPL - BR - Telegramas Pirelcable

como ponto principal a qualidade
dos produtos que fabrica e um
indice de nacionalizacdo de
quase 100%. Aplique na
Engenharia KMP, e desfrute das
vantagens deste Flat; o plano do
momento com a “‘griffe” KMP.
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IBM - PCs

XTs e ATs

Na linha dos seguidores dos
micros pessoais da IBM, a atra-
¢do do momento sdo 0s equipa-
mentos compativeis com o PC
AT (“advanced technology’),
uma versio mais recente. O PC
AT tem como caracterfsticas a
utilizacdo de um microprocessa-
dor mais poderoso — o 80286,
da Intel; memoria inicial para
usudrio de 512 Kbytes de RAM;
safda serial e paralela; e geral-
mente ¢ configurado com uma
unidade de disquete de 5 1/4"
e um disco rigide Winchester,
também de 5 1/4".

Muitas empresas anunciaram
que iriam apresentar seus ATs
durante a V Feira, porém so-
mente duas — a Microtec e a
Microcraft — conseguiram levar
para a Feira seus protdtipos, que
deverio estar no mercado no
primeiro semestre de 86.

Mas a verdadeira “febre” este
ano ficou por conta dos equipa-
mentos compativeis com o PC
xt, que foram apresentados por
nada menos do que 18 empre-
sas. As caracteristicas basicas do
PC xt sio UCP com processador
8088 e memdria RAM inicial de

enveredar pelo mercado de 16
bits a partir de um modelo mais
evoluido. Este foi o caso, por
exemplo, da CCE, que fabrica
o Exato MC 4000, compativel
com a linha Apple, e langou na
V Feira o MC 5000 XT.

Porém, mesmo com todos 0s
ATs e XTs, o PC tradicional
— primeiro modelo, com memd-
ria inicial de 64 Kb de RAM, e

sobre o qual existem rumores
de que seria tirado de linha pela

IBM - ndo ficou esquecido.
Empresas como a US, Kemitron,
Dismac (que revendia em OEM
o PC da Microtec e agora fabri-

ca o seu), Edisa, Sisco e Digitus
ainda se aventuraram nestalinha.

Modems

Protéripa do AT da Microtec

256 Kbytes; portas serial ¢ para-
lela e interfaces para disquetes
flexiveis e unidades Winchester.
Alguns tradicionais fabricantes
de outras linhas viram nos
PCs-xt uma oportunidade de

A maior variedade de modems foi apresentada pela Parks,
com nada menos que cirrco modelos: UP-2200, que opera a
1200 bps; o modelo 1237, com quatro velocidades (300, 600,
1200 e 1200/75) e dispositivo de resposta automdtica;
UP-9600, com velocidade de 1200 a 9600 bps; UP-2400, que
opera a 1200 ou 2400 bps e o UP-1920, que transmite de
1200 a 19200 bps. No stand da Digitel as novidades eram os
modelos AA 2203B, até 1200 bps com resposta e chamada
automatica: o AA2400B, 2400 bpscom conversor assincrono/
sincrono e o VD 9600B, com transmissdo simultinea de voz
e dados até 9600 bps.

A CMA trouxe dois novos modems, que sio o A 412C,
até 1200 bps, ¢ o S 496C, até 9600 bps.

e Entre os lancamentos em software presen-
tes no stand da Compucenter destacamos o
Windows, da software-house americana Micro-
soft. O Windows & um soft que trabalha
perto do sistema operacional da maguina e
que permite a utilizacdo de varios programas
aplicativos ao mesmo tempo. Além disso, a
Compucenter apresentava o Sidedick e o
Turbo Pascal (22 ORTN), ambos desenvolvi-
dos pela americana Barland. O Sidedick @
um programa que possibilita aos compativeis
com o IBM-PC ter todas as facilidades de uma
mesa de trabalho, arquivando agenda, bilhe-
tes, recados etc. {17 ORTN). E mais: o Quick
Basic Compiler, compilador para o BASIC
avancado do IBM-PC (35 ORTN); Energra-
phics, gerador de graficos em duas e trés di-
mensdes, também para o IBM-PC (130
ORTN): e o Supercalc |1l A, para Apple |l e
Ile (50 ORTN).

® A Humana Informatica esteve presente em
varios stands, na Feira de Informética, de-
monstrando o j& conhecido Z, um software
de comunicacdo de dados para micros de 16
bits. O Z (90 ORTN) apresenta algumas
exclusividades: capacidade gréfica, possibilida-
de de emular terminais e o tratamento de pro-
tocolos de comunicacdo através de “‘filtros
de comunicacdo’’. Outras informagdes pode-
rio ser obtidas pelo telefone: (011) 211-8216.
e Estava sendo demonstrado no stand da
Microcraft o Craftworks, um software integra-
do (Planilha de Célculos, Processador de Tex-
tos e Banco de Dados) para os micros compa-
tiveis com o Apple lle. O produto é uma
adaptacdo do Appleworks norte-americano
feita pela Royal Software especialmente para
o Craft lle, da Microcraft. Informagdes pelo
telefone: (011) 813-4851.

e A Brasoft, representante da Micropro
Internacional Corporation no Brasil, langou o
Wordstar 2000 Plus, com fungSes adicionais
de comunicagdo, banco de dados e geragcdo de
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Software

indices remissivo e alfabético, ao preco de
135 ORTN. A empresa demonstrou ainda
uma nova versdo do Wordstar, a 3.45, para
micros compativeis com o IBM-PC, j& em
portugués, ao preco de 85 ORTN. O telefo-
ne da Brasoft é (011) 231-2555.

® A Soft Consultoria em Processamento de
Dados compareceu 3 Feira com uma nova
versdo do Dialog, agora para os compativeis
com o PCxt. O sistema, ja disponivel para a
linha CP/M e Cobra 500, é um gerenciador
de bancos de dados relacional, com coman-
dos em portugués ou inglés, totalmente com-
pativel com o dBase Il. Contatos pelo telefo-
ne: (021) 263-8666.

e A ADP Systems mostrou um Gerenciador
de Hotéis, para micros de 16 bits, desenvolvi-
do em linguagem Pascal. O programa ofere-
ce: gerenciamento de reservas, check-in,
check-out, cadastramento de hospedes, entre
outros recursos. O telefone da ADP Systems
é:(011) 227-7646.

e A Intercorp do Brasil, representante da
Lotus Development Corporation, apresentou
trés langamentos em seu stand: o Financista,
para micros de 16 bits, que engloba num sb
sistema quatro softwares aplicativos - Conta-
bilidade Geral, Contas a Pagar, Contas a
Receber e Folha de Pagamento (400 ORTN);
o Revelation, um banco de dados para 16 bits
(220 ORTN); e o Spotlight, um software
versatii que incorpora desde um arquivo
agenda até uma calculadora (600 ORTN).
Para informacdes: (021) 285-2798.

e A ltautec abriu espago em seu stand
para que diversas software-houses demons
trassem seus produtos. Esse foi o caso da

e

recém-criada Computology, que desenvolveu
o SGPE - Sistema Gerencial de Performance
Empresarial - com o apoio da Scopus Tecno-
logia e da Editora McGraw Hill. Segundo
Alfredo Rector, diretor da Computology, o
SGPE, através de uma estrutura de banco
de dados implementada com informaces de
um determinado setor, fornece comparagoes
entre concorrentes, calculos de projegdo e
balancos financeiros, de acordo com os cri-
térios de cada empresa. Além disso, inclui
também saidas graficas, capacidade de
comunicagdo micro mainframe e telas menus.
Desenvolvido para o mercado de 16 bits,
também pode ser adaptado ao de oito. O pre-
¢o do SGPE é de 400 ORTN. Qutras informa-
cOes pelo telefone: (011) 282-4712.

e Qutro software presente no stand da
Itautec foi o Revisor Ortografico Autométi-
co, de Akeo Tanabe e Jayme Buarque de
Hollanda. Desenvolvido para ser um comple-
mento dos editores de texto, o Revisor
compreende um vocabulario de mais de 15
mil vocadbulos e ainda a possibilidade de for-
macdo de um vocabuldrio particular pelo
usudrio, reconhece todas as flex&es associadas
a cada palavra, entre outros recursos. O Re-
visor foi escrito em linguagem C, para micros
da linha CP/M, com pelo menos 64 Kb de
meméria. Informagdes pelo telefone: 294-
8615.

® A Prolbgica também cedeu lugar a diver-
sas software-houses, em seu stand. Destaca-
mos a presenga da Computersoft Sistemas,
que apresentou o Quickfile, um sistema gue
engloba um gerador de arquivo e relatorios.
um banco de dados, cdlculo e processamen-
to de texto, para micros de 16 bits. Segundo
Rubem Martinez, autor do programa, a carac-
teristica principal do Quickfile & que todos os
seus recursos estdo integrados numa sO6 ope-
racdo. Maiores informagdes pelo telefone:
(011) 533-2326.
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TOMADA DE PROTECAO

Leia e qssine
Micro
Sistemas

L _ASSIN E\IIISMII_&_

Se voceé deseja assinar MICRO SISTEMAS, preencha o cupom
abaixo {ou uma copia, caso vocé ndo queira cortar a revista).

O am 10A, fabricado pela ANAMED, é um
Koo conjunto de tomadas com protecdo contra
4 e i picos de alta tensdo na rede elétrica e curto-

Empresa 5 .
Enj;mco AL % circuitos. Pogie ser operadg em 110V ou
Cidade TP Estado 220V. Proéprio para ser utilizado com mi-
crocomputadores, instrumentos e equipa-
MICROSIETEMASE & i e Cr$ 110.000 mentos eletronicos em geral.
DISTRIBUIDORES:
BELFILMES. BH FOTOPTICA_SP
Preencha um cheque nominal & ATI Editora Ltda e envie para: BRASIL TRADE CENTER.RJ GARRA.SP
Rio de Janeiro: Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1201 MARKET HOSPITALAR.RJ LABRACON.SP
20230 - Centro - RJ - Tel. (021) 262-6306 SAFI.RJ NOVA GERAGCAO.-SP
S&o Paulo: Rua Oliveira Dias, 153 TENSOR.RJ TRANCHAM. SP
Jardim Paulista - 01433 - S&o Paulo (SP) - Tel. (011) 853-7758 COMPUTER FACTORY.SP TROPICAL.SP
Seu recibo serd enviado pelo correio ANAMED, ind.,com.,imp.e exp. Itda
AR R R R rua BAGE, 103 SP
fone o011-572 6537 telex 24740
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%2 | Faz a Folha de Pagamento de sua empresa, A Contabilidade de um més em 2 Horas! Controla o estogue de itens com
= | emitindo relatdrios como Guia de IAPAS, Este Sistema permite o cadastramento de Especificagdo, Estoque Minimo, Unidade,
§ Guia de FGTS, Relagdo de Empregados, histdricos padronizados e de plano de contas Fornecedor, Localiza¢do e ourras
S| Relagdo para I.R., Relacdo para Banco, com até 5 niveis. informagdes relacionadas no item como
£| Informe de Rendimentos, Acumulados Emite Didrio, Razdo, Balancete, Balango, Custo Médio, Entradas e Saidas no periodo,
E Anuais, RAIS e Recibo de Pagamento. Demonstragdo de Resultados, Demonstra¢do etc.
A folha pode ser semanal ou mensal. de Lucros e Prejuizos acumulados, Listagem Fornece Listagens Geral e Parcial dos
As tabelas sdo modificadas pelo prdprio por centro de custo € exirato de contas, entre produtos, Listagem Fisico-Financeira,
usudrio. outras fungoes. Listagem dos produtos abaixo do estoque
Permite também, adiantamentos de saldrio, minimo, Lista de Pregos e Etiguetas, entre
reajuste salarial, alteragoes de acumulados e outras. ;
outras fungées que agilizem o processamento Admite também, Reajuste de Pregos, 4
da Folha de Pagamento da empresa. Alteragcdo de Dados e Exclusdo de Produtos. g
Compativeis com as linhas TR5-80 e Apple.
r 4
a nalﬂpn : A NASAJON o ferece a vocé e d sua empresa assisiéncia técnica total,
> Av. Rio Branco, 45 - sala 1.311 garantia permanente e mantém d sua disposicdo programadores
sutemas Rio de Janeiro - CEP 20.090 e analistas para desenvolver sistemas especificos sob encomenda.
Um jeito facil de resolver Tels.: (021)263-1241 ¢ 233-0615 Conte com a NASAJON SISTEMAS.
L os problemas de seu computador. )
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Impactos no mercado
dos micros pessoais

Pierluigi Piazzi

mercado da Informdtica, no Brasil,
0 se caracteriza por varios equivocos

fundamentais. A maior parte deles,
se fundamenta numa crénica falta de visio
(e até de inteligéncia) por parte de muitos
fabricantes. Analisando estes equivocos po-
deremos ter uma idéia de como estd e como
provavelmente vai ficar o mundo dos micros
pessoais a curto e médio prazo.

O primeiro grande ¢ trdgico engano € o
de se confundir computador profissional
com microcomputador pessoal. Seria como
se quiséssemos comparar Picasso com o
Raimundo (digno profissional que acaba de
repintar as paredes de meu apartamento)
s6 porque os dois usam pincel.

A diferenca entre os dois mundos da
informdtica ndo € apenas de porte (e con-
seqilentemente de pregos). O proprio perfil
do usudrio é completamente diferente: no
micro empresarial podemos nos guiar pelas
tendéncias européias ou americanas. Afinal
de contas quase toda nossa estrutura empre-
sarial ndo passa de uma espécie de gigantes-
ca constelagdo de filiais. Sob este prisma é
vilido, por exemplo, o lancamento (ou me-

lhor, a declaragdo de intengdes) do Macin-
tosh da Unitron para fazer face aos PCs
nacionais e de importabando, reproduzindo
aqui uma briga jd velha 14 fora.

No campo dos micros pessoais, entre-
tanto, as avaliages devem ser completa-
mente diferentes: o lancamento do TK90X,
seguido pelos MSX, segundo muitos, matou
o velho e herdico Sinclair. Espero ndo estar
enganado, mas acho que isso vai demorar
um bocado (a propria Microdigital ndo desa-
tivou a produgio do TK831).

Por que tanta certeza? Ora, é simples:
os Sinclair sio os (nicos micros que custam
menos que 25 ORTN. Nisso o mercado bra-
sileiro é radicalmente diferente do america-
no e europeu: somos a oitava economia do
mundo apenas porque somos enormes.

Do ponto de vista individual, porém,
somos extremamente pobres. Para nés o
fator custo é fundamental e a diferenga de
preco entre um TK85 e um TK90X €, para
muito consumidor, bastante significativa.
Se pensarmos nas aplicacGes escolares,
entdo, esta diferenca aumenta consideravel-
mente. Sim, porque imaginando um Sinclair

ligado a 'uma TV preto e branco ¢ um
Spectrum conectado a uma TV ‘a cores, ve-
mos que o investimento que o segundo
envolve se torna nio mais o dobro, mas o
triplo do exigido pelo primeiro.

Alguns argumentam queé nos Estados
Unidos a TIMEX-SINCLAIR acabou sendo
um fracasso, Mas é claro! Foram vender
fuscas para miliondrios!

De qualquer forma, o som ¢ a cor tam:
bém pesam muito na preferéncia do consu-
midor. Quanto a isso o TK90X ganha de
longe de seu irmdo mais velho. Apesar disto
ele ndo pode descansar nos louros. Avizi-
nham -se perigosos concorrentes.

O CP-400 da Prol6gica ganha um teclado
profissional e com isso atinge o calcanhar de
Aquiles do TK90X: seu aspecto de brinque-
dinho confundindo-se, ao longe, com o
TK85. Entretanto esta ameaga ndo parece
ser muito grave (assim como o CP-200 nun-
ca ameacou seriamente os outros Sinclair).
De fato a Proldgica ¢ especialista em come-
ter alguns dos equivocos que citei no
comego: por ser uma empresa de “largo
espectro” tende a adotar as estratégias do

mercado profissional no do micro pessoal.

Outro equivoco (e nisso a Prolégica ndo estd
sozinha) é o de dar pouquissimo apoio
editorial a seus micros pessoais. Pouco se
€ nos livros e nas revistas a respeito do
CP-400 e de seus programas.

Conhego muita gente que sabe, de me-
méria, como achar o DFILE do Sinclair
ou como chamar uma determinada sub-
rotina da ROM de um Apple ou TRS-80.
Nio conhego ninguém que sequer saiba on-
de diabo achar as malditas varidveis do sis-
tema do CP-400!

Multiusudrio MTS /IV-M, da MAQUIS

Quando vocé adquire um Multiusuario MTS/IV-M,

esta na verdade adquirindo a possibilidade de
trabalhar com até seis terminais ao mesmo tempo,
utilizando somente uma Unidade Central de
Processamento.

Vocé divide todo o seu trabalho por seis, e sobra
muito mais tempo para todas as outras tarefas que a
administragcao de uma empresa requer.

Cada um dos seis terminais ligados aoc MTS/IV-M
dispoe de 64K de memaoria. Assim, vocé pode
executar inimeras tarefas independentes e
simultaneas em cada terminal. O MTS/IV-M pode
ser interligado a computadores de grande porte, via
simulacdo de terminais IBM, Burroughs, etc.

Naio perca esta oportunidade.

O MTS/IV-M é mais um Equipamento
com o Padrao MAQUIS de Qualidade.

COMPRE UM E LEVE SEIS
) @) @) @ @

) (@)

STUDIO B

Compativeis com todos os Micros MAQUIS;
Sistema Operacional MDOS-MB compativel com
CP/M 22

Pode acoplar como periféricos até 4 acionadores
de discos flexiveis de 5 1/4" 800 KB; e/ou

4 acionadores de discos flexiveis de 8” 1.2 MB;
e/ou 2 acionadores de discos rigidos Winchester
de 5, 10, 40 e 70 MB (cada unidade).

AN\

M A u I s TECNOLOGIA
E SISTEMAS

Av. Barido de Tefé, 7 - gr. 501/3 e 508 - Satde - R]
Tel.: (021) 263-3330

Av. dos Imarés, 999 - Indianépolis - Sao Paulo - 5P.
Tels.: (011) 543-3511 / 543-3221 / 543-3752.
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3 . 001 DICAS 6809 - 500 POKEs, PEEKs e EXECs, uma fita com vérios programas que +. cheque nominal 8 Dig i mu'll‘l‘"‘od.em' \efonica, 0
F contdm as dicas. Ex. Auto exec prog. BASIC, gera teclas repititivas anula teclas Envie CheOYS t0 " aceberd W 400 e a linha e regis-
BREAK, CLEAR, RESET , LIST, POKE, EXEC, etc. Mais 23 modos grificos, varias o valor acima o : 3o a ficha i
comod idades para a impressora e muito mais 150.000 1 %o entre © no anual de instrug ‘
002 ROTINAS UTEIS - 28 rotinas em L Méaquina prontas para uso em seus progra- nexd emulador, manue ndao) umentara
g, mas BASIC EX: Bordasvérios tipos de cursor, tecla besp, repetitiva, tape p/disk, programa i, (Projeto Cira apos o aue. @
3 disk p/tape, auto linhas e muito mais. 100.000 tro na El‘l‘lbl‘ale ' 0 de DutUbr‘)'
: 003 FALAS — Faca seu COLOR falar digitando frases diversas até 255 carac. 50.000 4lido e o da ORTN) ‘
Jogos —  f
32 01A ABLE BUILDERS (16K) Salve pessoas em acidente na construgiio 20.000
%] 02A ANDR 16 (16K) A por andrbides e t: fuja ou destrua-os 20.000
B 03A ANNHILATOR (32K) Destrua os alienly ivando sua esqui 20.000
04A ASTRO BLAST (32K) Em um foguete , destrua naves alienfgenas 25.000
01B BAGMAN (32K) Fuja dos mineiros roubando seu ouro 25.000
1 02B BIRDS (32K} Destrua as naves que atacam e atiram bombas 25.000
< 03B BKGAMMON (32K) Jogue gamdo contra o COLOR ou contra o adversério 25.000
- 04B BRICKPONG (32K) Para 2 jogadores, rebata a bola contra adversirio 25.000
i 0SB BUSTOUT (32K) lgual a0 paredio, rebata uma bola contra vérios objetos 20.000 S
2 06B BUZZARD (32K) Montado em avestruz, combata seus inimigos 25.000 14P PAC-TACIH {32K) Coma as p/sobreviver no labiri 30.000
b 078 BEAN RIDER (32K} Com o cursor elimine todos os elementos do video 30.000 15P PANIC (32K) Fuja dos monstros ou destrua-os com a pazinha 30.000
5 088 BUMPERS (32K) Atravesse o labirinto e tome cuidado com o inimigo 30.000 01R RAIDERI (32K) Em um avido de caca destrua inimigos 30.000
1 2C CANDY CO 32K Pt o4 ooios s s mseer s b rnos. 35000 028 SAPO (32K) Al o apo s chagar s usca,palos oosaculo 2200
A 0§ sem ucar @ beije a moga . v i
f 03C CASHMAN (32K) Pegue o dinheiro com a ajuda das aves, cuidado c/gatos 30.000 035 SEADRAGON [32K) Navegue através do oceano infestado de minas 25.000
% g:ﬁs '_||.3 nﬁzs'fa’ (.guT a bola de fogo no castelo do adversdrio 30,000 gg &:&giﬁ( gil; | D.:s;::;ura . passe pc:; ilha, casa, pegue tesouro ete gg
i) Guie a tartaruga e pegue os ovos e retire-os 20.000 8 & costa maritima com um navio ¥
06C CCTHELLO (32K) Jogo estratégico, posicione pedras no tabuleiro 25.000 065 SCARFMAN (32K) Coma as vil inas fugindo dos f i 25.000
07C CHESS (32K) Xadrez para principiantes com 8 niveis de dificuldades 30.000 07S SHAMUS (32K) Destrua os robots e fuja dos gatos para outra tela 30.000
| 08C CYRUS (32K) Xadrez semi-profissional com B niveis de dificuldades 35,000 08S SYNTHER 7 (32K) Transforme o COLOR em um SINTETIZADOR de sons 25.000
| 0ac gtg\awasnsx} ':'mu? nas inicials e forme um nove, pelas excadas 20.000 ?gg g::m:g’;;égm_s'”f“'z"'00'* de sons para o COLOR (2 telas) 3g°°°
| BALL (32K) Controle os palhagos e estoure os baldes no circo 30.000 ssio de psicologia em ingles 25.000
11C CROID (32K) ELIZA, a psicologa tentard auxilid-lo em seu problema 25.000 115 SKING (32K Esquie na neve, bandeirolas marcario seu trajato 25.000
12C COLOROUT (32K) Rebata uma bola tirando pedacos das barras coloridas 25.000 128 SPACERAC (32K) Destrua e livre-se das bolas de fogo das naves 25.000
13C CPEDE 2 (16K) Com um canhdo destrua as centopédins e as aranhas 20.000 138 SPACEASSAULT (32K) Com canhiio impega que os invasores aterrizem 30.000
14C COLORZ AP (32K) Destrua naves para chegar a estagio orbital 25.000 145 SPACEWAR (32K) Destrua os meteoros, fugindo da atragso dos planetas 25.000
: ﬁ ggg&cl&ﬁlrpm por quadrantes dewiando dos GLAXXIANOS 20.000 :gg gTT :IF:,I:]ER:E IE:ifIgKE]nE um quadrante espacisl destrua véirios alienigenas 30.000
o dud na pird de cubos 30.000 1 onsiga despir a moga e serd recompengado 25.000
17C COCODANCING (32K} Programe o demonio p/dangar ou s& assista-o 35,000 178 SHAFT (32K) Tente passar por virios elevadores sem ser tocado 25.000
18C COLOR CUBE (32K) Famoso cubo de RUGIK onde ordena-se suas cores 25.000 18S SHENANIG ANS (32K) Aventura, tente encontrar o tesouro (em ingles) 30.000
01D DAMAS (32K Jogue damas contra o computador 25.000 195 SPIDER RACER (32K) Corrida de earro por 4 autodromos diferentes 30.000
020 DANCER RANGER (32K | des¢a até a piscina sem ser atingido 25.000 208 SHUTTLE (32K) V4 80 espago ¢/o COLUMBIA e recupere o satélite 30.000
03D DEATH (32K| Pegue latras relativas a canhdes, ete. 30.000 218 SPACEWREK(32K) Com | nave,, elimine obstaculo passando a outro setores 30.000
04D DEFENSE (32K) Aciane o campo de forga contra raios mortais 25.000 01T TENIS (32K) Jogue tenis com 0 COLOR ou com outro adversério 30.000
050 DEMO SEED (32K} Defenda-se de violentos ataques de morcegos 30.000 02T TIME BANDIT (32K) 300 telas, lute cSMURPH, DUENDES, DIABOS, etc. 30.000
gD DESERT PATROL (32!_(] Destrua naves, aves, bombas, etc no deserto 30.000 03T TIME PATROL (32K) Salve a mocinha duuarr_al do tarrivel gorila 30.000
1 mD DOODLEBUG (RK)_Nuda a joaninha a comar todas as vitaminas iy 30.000 04T THE KING (32K} No espago defenda-se com raios laser germinados 25.000
@g gm\ocwoxég gg&; lém.:-:n::n:qm.m, no wf v fugindo dmhd'ml 30.000 gg¥ {ESIZ%Fa;k](JZK] Supere virias dificuildades para cheger so tesouro 30.000
£ an o dinossauro p/matar outros em brigas . M Ihe no mar entre tubarGas para pegar 30.000
f 10D DESRIDER (32K) Corrida de carros pelo deserto ;3'333 07T TUTS'TOMB (32K) Para achar tesouros passe por cobras, moreegos, ete 30.000
i g;s ERAZOR (32K Destrua todos 0s blocas que intarrompem sua passagem 25,000 0BT TELL (32K) Ouga seu COLOR fazer combinagbes musicais 25.000
i EZSKI (16K ) Esquie pelas peias bar las 25.000 09T TIMFE FLIGHTER (32K) No corredor coamico defenda-se de avibes robots 30.000
4 O1F FIRECHOP (32K) Com helicoptero apague fogo ¢ mate incendidrios 25,000 10T 3 - DBRICKWAWAY (32K) No corredor 3D, pegue as bolas rebatidas 30.000
02F FLYBY (32K) Ataque macigos de aves e objetos voadores, defenda-se 20.000 01V VEGAS (32K) Cassino com caga niquel, cartas, roleta, stc. 30.000
03F FLYGTH (32K Pilotando um avido, tents aterrizar em uma pista 20.000 01W WACKY (32K) Contrele a boquinha p/ vhrias i 30.000
C‘:: :323%3(23'2(5(!‘& funf;c_u‘-q:uill destrua naves alienigenas 30.000 ozw “:EI‘;‘C‘?QHTRF;Z(KBIZ;“ Tente destruir a centopéia com um canhao 25.000
e pegue os di 03w rocure for a0 COLOR 25.000
06F FROGGER (32K) Ajude 0 sapo atravessar a vanida até sua casa g:ggg 04W WHIRLEY (32K) Com halicoptero, percorra regides acidentadas 30,000
07F FROG (32K} Ajude o sapo a stravesar a Av. até cheger a sua casa 25,000 05W WORLF OF FLIGT (32K) Simulador de voo, pilote aviSo e pouse c/seguranga 35.000
. 01G GALAX ATTAK (16K) Defenda-se dos ataques dos aliegnigenas 20,000 01X XADREZ (32K) P/principiante com oito nkeis de dificuldades 30.000
02G GAMBLERS (32K) Aposte em seu favorito na corrida de cavalos 20,000 012 ZAKSUND (32K) Atragdo espacial em 3D por corredores espaciais 30.000
i 03G GLAXXONS {32K} Destrua os alienigenas do espaco 25.000 02Z ZAXXON (32K) Venga os obsticulas do corredor p/destruir o ZAXXON 30.000
;g ggiﬁaﬁ‘(%g&m :;d e ﬁ”;a"ul‘ f ek 25.000 03Z ZEROG (32K} Em brbita tente fazer o acomplamento da cépsula 25.000
aga todo o percurso da pista sem entes 25.000 . . e, Fr @
. 06G GREMLML (32K] Aproxime-se dos robots p/destrul-los com raios laser v A l t Ut Ilt
b gg GRID (32K) Jogo estratégico, tente bloquear o adversério gggg p Ica WOS e l arlos
GUARDIAN (32K) Pilotando uma nave espacial, destrua as outras i t PR
I 089G GALANGON (32K) Extermine os alienigenas que o atacam sem cassar gg% B0s ETHIPPERi IIEK)._ = . “.;"DM- Bag i a‘""".“- Sp— oua————- & .000
O1H HAYWY RE (32K) destrua os robots @ fuja dos fantasminhas 25.000 005 COLOR KIT (32K} Assembier que implementa ao BASIC mais de 30 fungdes
02ZH HUNNER (16K) passeie pelo bosque com o SMURPHS 25.000 para facilitar a programag 100.000
L 01: lICE HOCKEY (32K| Divirta-se neste tradicional futebol no gela 25.000 006 TINY COMPILER (16K] Compilador BASIC e extendido 100.000
021 INTERC-4 (32K) Entre nas bases, livrando-as dos invasores 30.000 007 SUPER SCREEN (16K) Permite trabalhar com 51 colunas por 24 linhas 60.000
i g: :mggg:;%lEmmzn;;wmum todos os alienigenas 20.000 008 HUMBUG {18K| Permite analisar byte a byte qualquer programa 70.000
j 014 JET | (32K) Vengs 0s obisticulos com uma e ;::.'r":“d‘g’l i i en ISK] el e Y . 0 o el it
i g = 30.000 oitavas completas, graficos enquanto toca, efeito de som etc. X
02J JUNREV (32K) Ajude o JR buscar o tesoura para a garota 30.000 010 NEW TALK (16K) Digitaliza sons lendo os contiidos da meméria g%
3:: E:r?gEg!tzaKzlk:} :m % blm:mq oponentas, d-ﬂ.n': tanques, aranhas etc 25.000 011 ART GALLERY (16/64K) Crie figuras em sau videc presrvando-as em K-7
g uma Desloca o desenho do video em todas as diregbes, imprime letras, etc,
25, ca esel pE 90.000
ggl- LUNAR PATROL (32K) Na lua, defenda-se dos ataques aéraos e buracos 30,% 012 KEY 264K(64K) Crie figuras em seu video preservando-as em k-7. 60.000
M:-ﬁk::p%&&gﬂrgnla pousar a capsula lunar na base terrestre 25.000 013 EDITASM (16K) Editor assembler com ZBUG .Funces Assembler , editor mo-
+ o em um i i
' n ira em um labis 30.0 nitor e disassembler para o 6809 120.000
i 02M MAZELAND (16K} D | com zs.ugg 014 COLOR LOGO (32K) Linguagem LOGO, p/principiante com 6809 140.000
i 03M MEGABUG (32K) Come-come, micro-labirinto controle através de lente 30.000 015 COLOR FOTH (16) Compilador p/i FORTH. Adiciona até 50 novos
; B s, 20 S e e S D00 e TS SRAAL TROSTESE (1) et itetion e 0%
L e L LT i mnl 5 gorila. 30.000 016 SCHEMATIC DRAFTING PROCESSOR (18K) Especifico pfelstrdnicos ou ho-
sy (MK;,PT"D i ul:a :;.mmlmlﬁsém;ur?&znt: . 30.000 !:uln em eletrbnica, Contém 30 simbolos eletrbnicos j4 definidos. Arquiva ou 120.000
otan cont m ro c imprime seus desenhos "
08M MUD PIE {32K) Defenda-se atirando 1ortas nos pathacos 30.000 Aanipul jvos. pré-definid
3 01N NEBULA (32K) Defenda a terra dos ataques dos alienigenas 28&9 2 gfﬂEqutEni(nfulfi’nm W ooy 80.000
! 010 OFFENDER (32K) Defanda-m dos ataques de discos voadores e robots 25.000 018 ELITE CALC (16KI Planilha eletronica (266x255) opera textos, fungdes tri- i
5 020 OUT HOUESE (32K) N#o deixe roubarem seu papel higienico 30.000 gonométricas e estatlsticas, imprime grificos e ordena 100.000
- et g 132K) Com adversirio ou sb, jogue boas partidas de bilhar 30,000 019 WRITTERI (32K} Editor de textos c/linhas de sté 240 caracteres na impres : |
i ?IZ: :ALH:E??G%E;?::@: tl.i_n:lf:qnlrob) os palhagos p/furar balGes sora & 51 colonas na tela. Imprime caractsres ou simbolos especiais, paginagio
ACM gindo dos © centralizagiio automitica. 140.
03P PEDRO (32K) Defenda a horta dos coelhos, ratos, alces, ete. 020 TELEWRITER 64 (16/64K) Editor de texto ¢/64 colunas p/edigio de cartas, re- oox
04P PENNYPEDE (32K) Com um eanhdo destrua os inimigos latbrios, atas, manuais, etc. Arquiva-os em disco ou fitas
05P PIC-NIC (32K) Ajude a formiga a recolher alimentos o 021 COLOR ACCOUNTANT (16K) D. lvido p/suprir as i do skie 190000
06P PINBALL (32K) Fi icai f £ 2 : i eque:
076 P RAMID (324) Avesturs desvens o4 mistérios da piriemice opipeia 25.000 B D D Lo e i e o
08P PHANTON {32K) Fuja do mas cuidados com os f inh 25%% nalizados, agenda, visio grafica mensl & mala direta. Tudo controlado por prog.
09P PHOENIX (32K) Defenda-se de violentos ataques de morcagos e menu 2 9 auxiliares
10P POLARIS 1(32K) Defenda a frota de submarines de ataques séracs 20.000 021 COLOR TERMINAL {16K) Permite comunicagio com projeto CIRANDAO, 220.000
11P PONG (32K ] Jogue ping-pong com o adversirio da aa escolha 25.000 ARUANDA E BANCOS DE DADOS. Transmite & recabe em BASIC ou L Maqui-
12P POOYAN (32K| Mate os gatos c/flechas antes que virem feras &5.000 na Baud Rate de 110 a 9600 em DUPLEX/HALF/FUL/ECHO. Palavras de 8 ou
13P POP CORN (32K) Evite que as pipocas caiam, aparando-as com pazinhas gggoog 9 bits, Paridade par, impar, ou nenhuma, Stops bits de 1a9. 160,000
TR UM 75 v
Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$ )
PACOTE DE COMUNICACOES: ( ) SIM ( )NAO
PROGRAMAS:
NOME:
END:
CIDADE UF CEP
Para tal, estou enviando um cheque nominal @ Digital Técnica de Informatica Ltda. Caixa Postal 1001 - CEP 85.890 Foz do lguacu - Parand il

Digital Técnica de Informatica Ltda. - Rua Rio Branco, 558 - FONE. (0455) 72-1418 - Foz do Iguagu - Parand
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Al

S#o Paulo

O que os fabiicantes ndo entendem, e
esse talvez seja ¢ equivoco fundamental,
é que o micro pessoal desperta paixdes and-
logas ao futebol! Alguém se torna Sinclai-
rista ou Applemaniaco pelos mesmos moti-
vos racionais pelos quais se torna flamenguis-
ta ou palmeirense, ou seja, nenhum! Se o
fabricante consegue criar uma certa massa
critica de torcedores, normalmente adoles-

centes fandticos ou adultos hobbistas,
através de clubes, revistas e livros, seu micro
“‘emplaca’”.

Caso contririo, por melhor que seja o
“hardware”’, por mais que se trombeteie aos
quatro ventos a abundincia de “‘software’
(principalmente no famoso “més que vem”),
por mais que se fagam aniincios coloridos
nos “out-doors” da vida, a mdquina nio
deslancha nas vendas. O MC1000 da CCE
que o diga!

No presente momento existem no Brasil
apenas trés grandes times com torcidas
significativas. O mais antigo, e que se for-
mou justamente pelo pioneirismo da ma-
quina, é o dos TRS-80. Parece que estd
lentamente morrendo e as copias brasileiras
do TRS-80 estdo tentando se salvar apelan-
do para o atrativo empresarial do CP/M.

Outro time gigantesco é o dos Sinclairis-
tas (estou me referindo ds copias do ZX-81).
Este, como disse, vai demorar a morrer
pois retine os proletirios da informdtica
e se tem uma coisa que no Brasil temos de
sobra sio justamente os proletdrios.

Até pouquissimo tempo atrds, quando
um destes proletdrios subia na vida, tinha

—
“Como o preco de um MSX esta
situado acima do de um TK90X e
bem abaixo do de um Apple, com
igual poder de fogo, preve-se

uma briga de foice no mercado.”

—

a opgdo de se filiar ao outro clube: o do
Apple.

Este entio, nem se fala: tem clube até
de fabricantes! O Apple representa talvez
a mais obsoleta das mdquinas citadas. So-
brevive apenas por dois motivos. O primeiro
¢ puramente emocional: as pessoas se apai-
xonam pelas suas mdquinas ¢ resistem em
trocd-las (eu tenho um jipe DKW Candango
1961 do qual ndo consigo me desfazer).

O segundo motivo e de ordem pratica:a

uantidade de software que roda no Apple
¢ simplesmente incomensurdvel,

Agora, o Sinclairista que sobe na vida
tem outras opgdes. Uma é o jd citado
TK90X que tenta combater o Apple alar-
deando uma enorme quantidade de progra-
mas, a maioria dos quais foi produzida na
Inglaterra para o ZX-SPECTRUM. Trata-se
de uma luta ingloria, motivada por outro
grande equivoco, comum a todos os fabri-
cantes que tentam ir na cola do Apple:
a grande forga desta maquina, junto a sua
torcida, ndo estd na abundédncia de progra-
mas mas sim no fato de que, aqui no Brasil,
eles sdo de graca!

Num pais onde, de graca, toma-se até
injecio no olho, este € um argumento
imbat{vel para se vender uma certa miqui-
na

Pessoalmente eu nio sou favordvel a essa
disseminacdo da pirataria, mas ela é um fato
indiscutivel. Afinal de contas o exemplo
vem de cima: por que esta quantidade enor-
me de programas deve ser gratuita para os

donos das softhouses que os copiam alegre
e impunemente e nio pode ser gratuita
para o usudrio final?

Aos que argumentam -que essa pirataria
desestimula o progrimador nacional, per-
gunto: “por que so a pirataria do usudrio e
ndo a das empresas produtoras?”

Para estimular o programador nacional
devem-se promover concursos e nio confiar
nas leis de um mercado que mesmo K fora
funcionam precariamente. :

A outra opgdo para quem guer um micro
pessoal com cor e som é o MSX. Tanto a
Gradiente quanto a Sharp langaram micros
dentro do padrio MSX e este talvez tenha
sido o fato mais significativo desta V Feira.
Nio tanto, talvez, pelas mdquinas em si,
mas principalmente pelo fato de que resolve-
ram finalmente adotar um padrio de hard-
ware para poder compatibilizar o software.

Nos primérdios da iluminagdo elétrica,
cada fabricante adotava um padrdo de rosca
diferente para que aslimpadas do concorren-
te nio pudessem servir nos soquetes de seus
clientes. Este tipo de equivoco, tipico das
inddstrias jovens, afetou a informdtica e no
Brasil de maneira exemplar, O fracasso do
RINGO da Ritas (um “quase” Sinclair) foi mo-
tivado justamente pela busca deliberada de in-
compatibilidade. Meio sem querer, porém, a
pléiade de fabricantes de Apples adotou
bem ou mal um padrio: o original do
qual todos copiaram. Este foi o motivo do
SuCesso,

Muito sucesso, também, vdo ter os MSX
que agora estdo surgindo (suponho que mui-
tos outros surgirio a curto prazo). Isto por-
que o padrio escolhido foi intencionalmen-
te pensado como um conjunto de normas a
serem adotadas por umas duas duzias de
fabricantes diferentes que se obrigam, portan-
to, a usar outras armas na concorréncia entre
si. Estas armas so6 podem ser, obviamente,
o prego e a qualidade e nisso o beneficiado ¢
o usuario final.

O padrio MSX foi criado a partir de uma
filosofia extremamente inteligente: ao invés
de se buscar tecnologia de ponta, correndo
atrds de 16 ou 32 bits, escolheu-se o que
havia de melhor jd funcionando. Por isso os
micros que adotam este padrio tém o me-
lhor microprocessador de 8 bits do mercado,
o famoso ZB80 (adotado também pelo
ZX-Spectrum), dois microprocessadores
auxiliares, um de video com recursos incri-
veis e um de som com trés canais de dudio.
Tudo isso fartamente dotado de RAM (64
Kb + 16 Kb s6 para o video) e 32 Kb de
sistema operacional! Basta pensar que ©
Spectrum tem 16 Kb e o Apple 12 Kb de
sistema operacional para se ter uma idéia
do poder do Basic residente de uma dessas
madquinas.

Como o prego de um MSX estd situado
acima do de um TK90X e estd bem abaixo
ao de um Apple com igual poder de fogo,
preve-se uma briga de foice nesta fatia do
mercado.

Nio sei se algum desses micros vai ser
suplantado mas tenho certeza absoluta que
brevemente teremos mais uma grande tor-
cida para acompanhar as outras trés jd
existentes.

A Gradiente estd disposta a entrar firme
na area doméstica e educacional enquanto
que a Sharp parece mais disposta a investir
no adolescente ligado a video-game. Esta é
pelo menos a sensagdo que dd a diferenga
de “design” dos dois micros. Enquanto que
o Expert da Gradiente tem um aspecto pro-
fissional (¢ um nome professoral), oHotbit
da Sharp calca intencionalmente no aspecto

“brinquedo™. Por sinal este é outro dos
grandes equivocos cometidos pelos fabrican-
tes: achar que todo adolescente tem um cer-
to qué de débil mental. Mal sabem eles o
que as feras fazem com um micro na mio!

Outro micro que tem tudo para criar
uma grande torcida mas estd a espera de um
incentivo inteligente ¢ o CP-400. Se este
incentivo ndo vier logo ele corre o risco de
seguir o triste caminho do MC 1000. Alids,
numa drea tio dindmica e veloz, ser tempes-
tivo é fundamental: o que teria sido 6timo
no ano passado pode ser ridiculo hoje.

Visitando a feira, revivi uma sensagao
que me fez lembrar do filme “O Fascista™
com Alberto Sordi. Neste filme, ambienta-
do na Itdlia j4 no fim da segunda guerra,
Alberto Sordi interpreta um fascista que al-
meja ser promovido a todo custo. Quando
finalmente ele obtém a promogdo a “‘gerar-
ca” e vai desfilar 2 farda nova, se vé de

B e e e )

““Nessa briga ndo vai ganhar
quem langar mais software, mas
sim quem cumprir as promessas
de periféricos e investir no

lado emocional do usuério.”
R S TR S T P R e S

repente cercado por soldados americanos
que o fotografam como uma atragdo turisti-
ca,. numa Roma ji ocupada pelas tropas
aliadas.

Foi a sensagdo que tive ao olhar para o
Apple Il e que a Microdigital tem intengdo
de eventualmente fabricar com o nome de
TK 3000. Se ele tivesse sido lancado quando
nasceu o talidomidico TK 2000, teria sido
um sucesso absoluto, levando-se em conta
a enorme quantidade de Applemaniacos an-
siosos por se atualizarem e a enorme quanti-
dade de Sinclairistas igualmente ansiosos
para evoluir,

De qualquer forma tem a vantagem de
ser conectivel a um disk -drive, coisa da qual
nem o TK90X, nem os MSX podem ainda se
vangloriar. Nessa briga, por sinal, ndo vai ga-
nhar quem jogar mais software no mercado,
mas sim aquele que cumprir tempestiva-
mente as promessas de periféricos e investir
no carisma ¢ no lado emocional do usudrio.

Otimo! Qualquer que seja o ganhador
o verdadeiro premiado serd o consumidor,
hoje tdo mal assistido e, muitas vezes, tdo
enganado numa drea na qual somos todos
tdo ignorantes.

=
-

Pierluigi Piazzi é formado em Quimica e
Fisica pela USP. Foi professor do curso
Anglo Vestibulares e j& editou a revista Mi-
crohobby. E autor de vdrios livros e atual-
mente dirige @ Aleph Publicagdes, responsi-
vel por muitos sucessos na drea editorial,
dada a sua orientagdo diddtica.
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’BM PC softs.
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® Periféricos de todas as
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Solicite, ainda hoje, informagées detalhadas de
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Linha TRS-80

Mude a velocidade

Para mudar a velocidade
de gravacdo (CASS) sem per-
der seu programa, use esta di-
ca:

José D. Queiroz — RJ

Linha

TRS-COLOR

PEEKs e POKEs

Retorne o tamanho da memo-
ria RAM do microcomputador
(16,32 ou 64Kb). Ndo funciona
para o COLOR 64 com 128Kb
de memoria:

PEEK(116)*2S4+PEEK(117)

Retorne o nimero dois quan-
do abrimos um arquivo em casse-
te no modo OUTPUT. Ex: OPEN
“Q”, # -1, “NOMEARQ”.

Retorne o nimero um quan-
do abrimos um arquivo em cas-
sete no modo INPUT. Ex: OPEN
“1?, # -1, “NOMEARQ”.

Retorne 0 nimero zero quan-
do fechamos um arquivo em cas-
sete. Ex: CLOSE # -1.

PEEK(129)

Retorne o numero Zero, Sse
for lido um bloco HEADER da
fita cassete.

Retorne o nimero um, se for
lido um bloco de dados da fita
cassete.

Retorne o nimero 255, se for
lido um bloco EOF (End Of Fi-
le) da fita cassete.

PEEK(124)

Marcel T. da Fontoura — RJ

Linha SINCLAIR

Examine o Assembler

Use esta dica para examinar uma
rotina Assembler protegida ou para
uma linha REM, onde se encontra es-
sa rotina, que ndo cabe na tela:

9997 FOR T=14514 TO 29000
9998 PRINT CHR%® PEEK T;
9999 NEXT T

Dé GOTO 9997 e quando a tela
encher, digite CONT.

Linha
ZX SPECTRUM

BORDER Multicor

Rode esta dica e confirme. Vocé
pode alterar 4 vontade os parimetros
do BORDER:

i POKE 23424,71
2 BORDER ©:BORDER 7:BORDER 1:BOR

DER &zBORDER 2:BORDER S:BORDER 3
:FORDER 4:BORDER @:PAUSE 1:GOTO

3 REM CP=ETI Lauro Gomes

Ricardo Saldanha Freitas — RJ

Wagner Hide | keda — SP

Linha TRS-80

Armazenamento de STRINGS

Entre com o seguinte programa
(no BASIC Residente para o BASIC
Disco, é necessdrio diminuir o indice
médximo, 15000, para um valor me-
nor):

10 CLEAR @
26 DIM ABC15000)
360 FOR l=i 10 15000

40 AB(II="ABCD...(200 caracteres

qunlﬁqurfJﬁu.XTf"
5o NEXT

40 PRINTMEMORIA DISPONIVEL =3 ©

; MEN
70 END

Observe que foram reservados 0
(zero) bytes para o armazenamento
de strings. Independente disto, esta-
mos criando uma tabela de 1500*
200 = 3000000 (trés milhdes) de ca-
racteres ou 3 Megabytes!

Tal fato ocorre pois o interpreta-
dor BASIC, em vez de alocar uma
drea de meméria diferente para cada

elemento da tabela, simplesmente usa
a memoria para criar pointers, indi-
ces e controles da tabela, mas o con-
tefido de cada elemento da tabela
(os 200 caracteres digitados acima,
entre as aspas) sO ocupa a memoria
uma tnica vez (dentro do prdprio
programa!). Se tentarmos usar qual-
quer fungdo string (tipo LEN, MID,
STRING, LEFT), um erro ocorrerd
(“0S ERRO” no BASIC Residente
ou “OUT OF STRING SPACE” no

Disco). Isto mostra que s6 é neces-

sdrio reservar espago para strings
(com a fun¢do CLEAR) quando ti-
vermos que usar alguma fungdo
STRING.

José Henrique Silva Sousa — DF

Linha TRS-80

Linha

'ZX SPECTRUM

O incrivel DRAW

Digite esta dica e veja que 0 CO-
mando DRAW faz muito mais do que
tragar linhas e arcos:

{ REM publ. em SYNC 3:=8

i@ OVER 1

5 FOR N=%1 TO 2

 @ FLOT &5,27:DRAW 100,100,PI%25

3 NEXT N

Wagner Hide Ikeda — SP

Edicao de valores
numéricos

Coloque pontos em numeros de até
15 digitos, divididos de trés em trés, e

padronize os valores com esta pequena

dica:

9000 INPUT E%

9910 DIM ASC(LS)

9620 LET AB(i46-LEN E$ TO 15)=ES
9930 LET B%=A%(1i TO 3)+"."+A%(4
TO &3+7."+A%(7 TO I+"."+AB(10
TO 42)+7.7+A%(43 TO 15)

9049 FOR I=1 TO i9

9050 IF CODE BS(I)>27 AND CODE

B$(I)(38 THEN GOTO 9060

9055 NEXT I

9040 PRINT TAB 32-LEN(BS(I TO
19)2:8%(I TO 19

9e7@ GOTO %000

Linha SINCLAIR

Gerador de sons

Se vocé possui um CP-500
ou compativel, esta é uma in-
teressante dica que pode ser so-
fisticada em linguagem de mi-
quina. Esta versdo, em BASIC,
gera sons preestabelecidos. A
op¢do “T” é para vocé testar
NOSSOSs SONS.

i@ CLS

20 INPUT”IMITA O QUE™;J%

Je IF J%=“NADA” THEN END

40 IF J%="CAVALO"” THEN J=5@
50 IF J%="LAMBRETA” THEN J=1i5

J=30

2@ IF J%="AVIAQ0” THEN J=3

Be IF . “BATERIA” THEN J=10@
99 IF =“CARRO” THEN J=8

i0e IF J%="T" THEN INPUT J

119 FOR I=i TO iee

120 FOR K=1 TO JINEXT K
130 oUuT 255,1

146 NEXT 1

150 GOTO 2@

Henrique O. E. Ammirabile — DF

Itamar Dionfsio Vieira — RJ

&0 IF J%="CAVALO CORRENDO” THEN




Listagem mais rapida

Na dica “Acelere a listagem”, E depois:

publicada em MS n0 36, o co-

: mando POKE 16420255 faz LIST 9999 (NEWLINE)
com que a dltima linha do pro- {NEWL INE)
. o grama passe para o topo da tela, A ultima linha do programa
No entanto, a linha do programa  ¢er4 chamada para o topo da te-

que passa para o topo datelaéa |3 sem depender do cursor.
linha indicada pelo cursor, ou se- Esta dica ndo funcionard
ja: o POKE, juntamente com quando uma linha do programa,
dois NEWLINE, nio ird alterara .o cédigo de maquina, possuir
5| meme—— linha do topo. Se o cursor, po- c6digo 118 em decimal sendo

1ém, estiver indicando a Gltima  mostrado na tela. O LIST 9999
linha do programa, esta dica poders ser substituido por LIST
funcionard perfeitamente. Para ¥ opde X pode ser qualquer
contornar este problema, digite: smero maior que o nimero da

qhsmsmmamne, | Un g MR
: . INE)
Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio de e Ty

Janeiro, RJ. CEP 20030

Linha TRS-COLOR Linha TK 2000

. - . ..
Uso do joystick Efeitos especiais
Desenhe na tela do seu micro com o auxilio do joystick, LEIE SRl L 0 TR ORRAIADOR | JORDE: Padiy e
utilizando esta dica: dicae 4 Hor 2:run 5o
vejauma 25 FOR A=8 10 C STEP D
s 5 5 HFLOT 14@,A TO @0+A,159-A TO :
10 EXEC 43304:POKE 65495,0 70 H=VAL(CHR$(PEEK(135))):IF H<1 i ’ r
20 PRINT"ESTE PROGRAMA DESENHA OR H>4 THEN 60 b(_mlta 79-A,159-A TO 14@,A
USANDO O JOYSTICK DIREITO QUANDO 80 PMODE H,1:PCLS:SCREEN 1,1 flgura i4 FOR M=1i TO 2
SE APERTA O BOTAO DE TIRO." 90 EXEC 43486:X=INT(256/63)*PEEK TAB 13HTAB 4sPRINT“EFEIRDS E
30 PRINT"QUANDO O BOTAO NAO ES (346) :¥=INT(192/63) *PEEK (347) sonorana IATS”
TA APERTADO O CURSOR PODE SER MO 100 P=PEEK (65280):IFP=1260RP=254 tela: 3& INVERSE
VIMENTADO PELA TELA SEM PROBLEMA  THEN LINE -(X,Y),PSETELSE LINE- 97 NEXT $NORMAL
EXCETO QUANDO ESTIVER EM CIMA DE (X,Y¥) ,PRESET 49 SOUND RNDC1)#255,1@¢ TO RNDEL)
UM PONTO JA DESENHADO O QUAL SE 110 PSET(X,¥) Rii. 10 ;
2 120 AS=INKEYS$:IFAS$=" 3"THEN PMODE 4
40 PRINT"ENTRE COM '3' OU '4' P/ 3,1:SCREEN 1,1 ELSE IFA§="4" THEN 49 NEXT
COMEGAR OU PARA ESCOLHER O MODO PMODE 4,1:;SCREEN 1,1 43 RETURN
GRAFICO" 130 IF AS="F" THEN POKE 65494,0: 5@ B=@aC=149:D=3
50 PRINT"TECLANDO QUALQUER OUTRA EXEC 43304:END ELSE IF AS<>"" AND 55 HCOLOR=T
TECLA VOCE LIMPARA A TELA EXCETO  AS<>"3" AND A§<*"4" THEN PCLS 40 GOSUB 25
'F' QUE FINALIZARA O PROGRAMA." 140 PRESET (X,Y) 7@ B=2149:C=0:D=-3
60 EXEC 44539 150 GOTO 90 7% HOOLOR=I
: Yol &l 74 GOSUB 2%
Quando terminar a digitagdo, rode o programa e comece a 77 RETURN
desenhar! 78 B=1473C=@iD=-31HCOLOR=1:GOSIIR
= 85 RETURN
Dauro Silveira Moura — RJ 50 T=RNDC1)%744
106 GOSUB 5@

Jorge Pablo |, r-,
Zapata izo Gosum 78

Linha CP/M-80  [RERCEEEI

T T Linha SINCLAIR
Esta dica substitui o comando WAIT que acessa o disco a
cada vez que é chamado, tornando-se um processo demorado. e -
Para utilizd-la, deverdo ser inseridas as seguintes linhas no pro- Imprimindo diferente
T % ~ . x .
e SET CALL TO 42000 Incremente a apresen- Se vocé quiser impri-
POKE ) 0 5 205, 200 tagdo de seus programas mir numeros, acrescente
e g ou mesmo as mensagens  a seguinte linha:
FOKE Y, 00, 0]
' ; que nele aparecem, com
Cada vez que o programa aguardar o pressionamento de s 5 INPUT C
: = ST, esta pequena dica:
uma tecla, coloque a instrugdo CALL. Desde que ndo seja usa- B o e
do o comando SORT, a rotina ficard armazenada na meméria. 20 DIM BS(1,LEN AS) e mude esta linha:
Usando o SORT, as linhas acima deverdo ser inseridas nova- D E Akt v Tahas
mente. Se vocé desejar obter a tecla pressionada, armazene em 50 PRINT AT 1@,A;CHRS(CODE
2 : H . BS(1,A)+128) T AS=STRS C
alguma varidvel a seguinte instrugdo: ey 4 o g P RO, 1@ LE
STORE CHR(PEEK(B9)) TO (variavel) 70 NEXT A
2 & : . 8e CLS
Esta dica é compativel com qualquer micro com CP/M 80. 90 GOTO 4@
Rizieri Maglio — SP Daniel Pirola Rosseli — SP
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MIRSHAWKA, V., Brincando
com o TRS Color, Editora
Nobel.

Brincando com o TRS-Color
tem a finalidade de apresentar ao
leitor todos os recursos graficos
da linha Color. Estimulando a
criatividade e a imaginagdo, 0s
programas deste livro levam ndo
s6 ao aprendizado do BASIC es-
tendido, mas também sdo capa-
zes de divertir o usudrio e melho-
ré-lo como desenhista.

As instruges para graficos co-
loridos vdo aparecendo gradativa-
mente, 0 que permite ao leitor ad-
quirir total dominio sobre o que
lhe estd sendo apresentado; os
programas sdo sempre comenta-
dos e alguns deles trazem exerci-
cios.

CONNOR, U., Como Escolher
e Comprar um
Microcomputador Profissional,
SCI Editora.

Antes de se adquirir um com-
putador, deve-se procurar conhe-
ce-lo, mas isto ndo significa que se
tenha de ser um expert no assun-
to. A finalidade deste livro é exa-
tamente auxiliar o futuro usudrio
na escolha e uso de seu micro, ba-
seado em suas necessidades. Por
querer atingir leitores ndo especia-

lizados, e que usem o computador
apenas como instrumento capaz
de facilitar diversos tipos de ativi-
dades, a autora despreza detalhes
técnicos e, em seu lugar, enfocao
que o micro pode fazer na pratica.

Em Como Escolher e Comprar
um Microcomputador Profissional
sdo apresentados, entre outros, ca-
pitulos sobre software (o que @,
como usd-lo e seleciond-lo), hard-
ware (a tela, o teclado, discos, im-
pressora, UCP, velocidade do pro-
cessamento, tamanho de memd-
ria, manutencdo etc.) e aplicacdes.

* Ha também, no final do livro, trés

apéndices: Glossario, Fabricantes
de Computadores e seus Produtos
e Fabricantes de Microcomputa-
dores Nacionais.

NETTO, ISMAEL SA,
Programando com Simbolos
Grdficos/32 Programas
Usando Simbolos Grdficos,
Sulina.

Estas sdo mais duas publica-
¢es do tipo cartdo de referéncia.
Com um formato bastante prati-
co (um pequeno bloco espiral que
cabe no bolso), elas sdo bem fd-
ceis de manusear e podem ser usa-
das em pé sobre a mesa. Essa ino-
vacdo é de grande utilidade na ho-
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Ismael Sa Netto

ra da digitagdo dos programas ne-
las contidos.

Com relagdo ao conteddo, os
dois livros (o primeiro para a linha
TRS-80 e o segundo para Sinclair)
tratam sobre os simbolos graficos,
mostrando seus diversos usos,
como, por exemplo, na criagdo de
jogos e desenhos.

Apesar dos programas serem
destinados ao lazer, o autor expli-
ca detalhadamente cada um deles
de maneira que o leitor tenha con-

digdes de, mais tarde, adaptar ou-
tros softwares e desenvolver seus
proprios programas.

GESZTI, GABOR, O Computador
Enguigcou, Editora Campus.

E possivel fazer humor a par-
tir da informatica. A prova disto
é o livro O Computador Engui-
cou, do ilustrador e chargista Ga-
bor. Em seu livro, apesar de nao
ser um expert em informatica (de
acordo com ele préprio), Gabor
retrata, segundo sua visdo muito
particular, as mais diversas situa-
¢oes com as guais o "homem ci-
bernético’’ pode deparar, caso seu
computador enguice.

ENDERECO DAS EDITORAS

Editora Campus Ltda, — Rua Ba-
rio de Itapagipe, 55, CEP 20261,
tel. : 284-8443, Rio de Janeiro;
Editora Nobel — Rua da Balsa,
559, CEP 02910, S3o Paulo;

SC| Editora — Rua Jardim Botani-
co, 635, 119 andar, CEP 22470,
Rio de Janeiro;

Sulina — Av. Borges de Medeiros,
1030, Porto Alegre, RS.

ARTHUR ANDERSEN, ATLANTIC, BANCO LAR BRASILEIRO, BNDES,

BRADESCO SEGURADORA, BRASPETRO, EMBRATEL, ENGEVIX, FIAT,

FININVEST, FUNDACAO GETULIO VARGAS, FUNDACAO ROBERTO

MARINHO, GOMES DE ALMEIDA FERNANDES, MBR, PETROBRAS,

RJ REYNOLDS, SENAC, WHITE MARTINS, XEROX.

TODAS MICRO’S

Fica dificil colocar aqui,

dos micros PC 2001, XT 2002,

a lista completa de nossos
clientes.

PC-PAQ e de seus periféricos
instalados no Rio de Janeiro, com
assisténcia técnica e atendimento

Afinal sdo mais de 400
equipamentos jé vendidos e
assistidos por nossa equipe, que
¢ capacitada para atender
empresas como as citadas acima.

A Micro’s é um grande
show-room, onde vocé chega e se
sente em casa, 4 vontade para
experimentar e escolher o micro
de sua necessidade, saber com
detalhes sobre ligagtes de PCs
com main-frames ou implantacoes
de redes locais, ou pesquisar
nossa biblioteca de softwares.

Distribuidora Microtec, a
Micro’s é responsével pela maioria

no prazo de 2 horas, por um raio

de 30 Km, garantido em contrato.
Faca como as grandes

empresas. Seja Micro's.

CRO%

Micro’s Informaética e Tecnologia.
Enderecos:

Rio - Rua da Assembléia, 10 - Gr. 2.710
Tel.: 252-4232

Sao Paulo - Av. Brigadeiro Faria Lima,
1.882 - Gr. 408 - Tel.: 813-9140
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~ «720 Kbytes de memoria RAM no motherboard.
«Duas unidades de disco flexivel 5 1/4” — 360 Kb cada.
«Interface multifuncoes: serial (RS-232C), paralela, clock, game.
. Fonte de alimentacao chaveada — 150 Watts.

Alameda dos Jurupis, 896 — Fone: 241-9833 — CEP 04088 — S&o Paulo — SP.



Filiada & ABICOMP

AMicrodigrtal
lancano Brasl
omicropessoal
demalor sucesso
No mundo.

A partir de agora a histdria dos
mICros pessoais vai ser contada em duas
partes: antes e depois do TK 90X.

0 TK 90X é, simplesmente, o Gnico
micro pessoal lancado no Brasil que
merece a classificacdo de “software
machine”: um caso raro de micro que
pela sua facilidade de uso, grandes

Chegou o mic
chelo de programas.

TIK OO

color computer

recursos e preco acessivel recebeu a
atencdo dos criadores de programas e
periféricos em todo o mundo.

Para vocé ter uma ideia, existem
mais de 2 mil programas, /0
livros, 30 pentéricos e inimerasg

revistas de usuarios disponiveis para ele
internacionalmente.

E aqui o TK 90X j& sai com mais de
100 programas, enquanto outros estao
em fase final de desenvolvimento para
Ihe dar mais opcdes para trabalhar,
aprender ou se divertir que com qualquer
Outro micro.

0 TK 90X tem duas versoes de
meméria (de 16 ou 48 K), imagem de
alta resolucdo gréafica com 8 cores,
carregamento rapido de programas
(controlavel pelo proprio monitor), som
pela TV, letras maidsculas e mintsculas
e ainda uma exclusividade: acentuacdo
em porugueés.

Faca o seu programa: peca ja uma
demonstracdo do novo TK 90X.

CRODIGITAL




